Regulamin historycznej gry miejskiej ,,Czy znasz swoja okolicg?”
w ramach V Pikniku Rodzinnego w Szkole Podstawowej nr 37 w Katowicach

§ 1. Organizator Gry

1.

2.

Historyczna gra miejska odbywajaca si¢ w ramach V Pikniku Rodzinnego (dalej ,,Gra”) organizowana
jest przez wybranych nauczycieli i rodzicow uczniow SP37.
Wspolorganizatorem Gry sa licealisci z LO im. Mikotaja Kopernika.

§ 2. Zalozenia ogdlne

1.

Celem Gry jest rozbudzenie zainteresowan historycznych oraz upowszechnienie wsrod miodziezy
znajomosci historii najnowszej i regionalnej, z uwzglgdnieniem najblizszej dziecku okolicy.

Tematyka Gry podejmowac¢ bedzie rozne zagadnienia z historii pierwszych lat Il Rzeczpospolitej na
Slasku.

Gra polega¢ bedzie na rozwiazywaniu zadan oraz zagadek zwiazanych z historycznym tematem gry
przy wykorzystaniu w tym celu przestrzeni miasta. Wazna bedzie doktadno$¢ i czas wykonania zadan.
Gra skierowana jest zardwno do uczniéw, jak i rodzicow uczniow SP37.

W Grze moga wzia¢ udzial zgloszone Druzyny liczace nie wigcej niz 3 0soby, w tym Opiekuna
druzyny, ktérym musi by¢ osoba dorosta.

Maksymalna liczba druzyn bioracych udziat w grze wynosi 30. O przyjeciu zgloszenia decyduje
kolejnos¢ zapisu.

Wsrod druzyn, ktore ukoncza gre 1 prawidlowo wykonaja zadania rozlosowane zostang cenne nagrody.
Wszyscy uczestnicy otrzymaja pamiatkowe dyplomy.

Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki atmosferyczne.

§ 3. Organizacja Gry

1.

Druzyne zglasza Opickun druzyny osobi$cie do dnia 6 czerwca 2018 r. u pana Pawla Bankiewicza,
nauczyciela SP37.

Gra odbedzie si¢ 8 czerwca 2018 roku na terenie Katowic, w promieniu nie wigkszym niz kilometr od
budynku SP 37. Poczatek Gry przewidywany jest na godzing 15.15, a jej zakonczenie na godzing 17.00.
Ogloszenie wynikéw planowane jest na godz. 18.00.

Kazdy zespol otrzyma Karte¢ Gry. Odbierajac Kartg, uczestnicy zgadzaja si¢ na warunki Gry i
potwierdzaja, ze zapoznali si¢ z Regulaminem Gry. Karty bedzie mozna odebra¢ w dniu 8 czerwca br. o
godzinie 15:10 przed wejsciem do SP 37.

Zadania Gry Druzyny moga wykonywaé¢ w dowolnej kolejnosci. Warunkiem ukonczenia Gry jest
wykonanie wszystkich zadan.

Gra bedzie si¢ odbywaé w przestrzeni miasta (ulice, budynki).

Zadania wymaga¢ beda spostrzegawczo$ci, wspéldziatania w grupie, umiejetnosci wyciagania
wnioskow i taczenia faktow. Druzyna powinna zabra¢ ze soba telefon z dostgpem do Internetu i
mozliwo$cia wykonania zdjgc.

Uczestnicy otrzymaja od Organizatora komplet materiatow.

Nad prawidlowym przebiegiem gry czuwa Organizator. Zadania bedzie ocenia¢ jury w sktadzie: Ania
Garbaciuk, Anna Brzozowska, Matylda Baryta.

W przypadku rezygnacji z Gry w trakcie jej trwania uczestnicy zobowiazani sa do niezwlocznego
zgloszenia tego faktu Organizatorowi.



§ 4. Zasady bezpieczenstwa

1.

Osoby niepelnoletnie moga wzia¢ udziat w Grze wylacznie pod opieka osoby petnoletniej za zgoda
rodzica lub prawnego opiekuna. Organizator nie zapewnia opieki 0so6b petnoletnich dla niepetnoletnich
uczestnikow Gry.

Na trasie Gry ruch drogowy nie bgdzie zamknigty. W zwiazku z tym Druzyny poruszaja si¢ po miescie
na wlasna odpowiedzialno$¢. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i zdarzenia losowe
zaistniate podczas dojazdu uczestnikow na miejsce rozpoczecia Gry, w trakcie jej trwania oraz podczas
powrotu po jej zakonczeniu.

W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny zakaz spozywania napojow alkoholowych i $rodkow
odurzajacych.

W przypadku, gdy cztonek danego zespotu, a w szczeg6Inosci opiekun osob niepetnoletnich, znajduje
si¢ w stanie nietrzezwym lub pod wpltywem $rodka odurzajacego, zespot zostanie wykluczony z
dalszego udziatu w Grze.

Organizator oraz wszystkie osoby dziatajace w jego imieniu lub z jego upowaznienia nie ponosza
odpowiedzialno$ci za szkody osobowe i1 majatkowe uczestnikéw, ktore wystapia przed Gra, w jej
trakcie lub po zakonczeniu Gry.

Uczestnicy Gry ponosza odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone podczas Gry innym uczestnikom Gry
oraz osobom trzecim.

Zespot, ktorego cho¢ jeden z czlonkow nie dostosuje si¢ do tych wymogow, jest automatycznie
wykluczany z dalszej rozgrywki.

W razie wypadku lub powstania szkody zwiazanej z Gra uczestnicy nie bgda wystgpowaé z
roszczeniami do Organizatora, osob dzialajacych w jego imieniu lub z jego upowaznienia.

Przez zgloszenia do udzialu w Grze oraz odbior Karty Gry uczestnicy wyrazaja zgode na:

a. wzigcie udziatu w Grze na warunkach okre§lonych niniejszym Regulaminem;

b. przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry, Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (4.5.2016 L 119/38 Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej PL);

C. opublikowanie na stronie internetowej i w informacjach medialnych przez organizatorow
wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode
lub wyr6znienie.

§ 5. Postanowienia koncowe

1.
2.

Organizator zastrzega sobie prawo odwotania lub przerwania Gry w sytuacji niezaleznej od niego.

W przypadku zachowania uczestnika niezgodnego z powszechnie przyjetymi normami oraz z
postanowieniami Regulaminu Gry, a w szczegdlnosci w przypadku tamania zasad Gry, oszukiwania i
niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo usuna¢ Druzyng z Gry oraz
odebra¢ Kartg. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Wszelkie spory rozstrzyga Organizator.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ do wprowadzania zmian w Regulaminie Gry. O wszelkich
zmianach uczestnicy zostang poinformowani.



