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Zalacznik nr 1 do SIWZ

»Wykonanie kontentow dla ekspozycji gtéwnej Muzeum Jana Pawla II i Prymasa

Wyszynskiego.”

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. W zakresie zmontowania materialu dokumentowego (typ 1) Wykonawca bedzie
zobowiazany do:

a) uszczegdlowienia wstepnych scenariuszy zawartych w Tabeli wymagan dla
kontentéw multimedialnych, wraz z minutazem i uzyskania ich zatwierdzenia
przez Zamawiajgcego;

b) zaproponowania Zamawiajacemu dokumentu/éw zrédlowego/ych (np. film,

fotografia, dzwiek) odpowiadajacego wymaganiom zawartym w Tabeli wymagarn dla

kontentéw multimedialnych,

¢) wynegocjowania wspdlnie z Zamawiajacym - w imieniu i na uzytek Zamawiajacego

- ceny nabycia praw autorskich do w.w. materialéw (jezeli propozycja nie dotyczy

dokumentu, ktérego Zamawiajacy jest wlascicielem lub dysponentem)

d) zmontowania i obrébki dokumentu w sposéb ustalony z Zamawiajacym (na

podstawie scenariusza) po nabyciu tych praw przez Zamawiajacego w celu

przediozenia gotowego, kompletnego dzieta. W przypadku nie wynegocjowania ceny
zakupu praw w kwocie akceptowalnej dla Zamawiajacego, powyzsze dziatanie
zostanie powtorzone.

e) dokonania czynnosci pozyskania w imieniu i na uzytek Zamawiajacego materiatow

archiwalnych rekomendowanych przez Wykonawce do wykonania kontentu, a nie

znajdujacych sie w posiadaniu Zamawiajacego;

f) przettumaczenia wytworzonego materiatu (tj. danej czesci ) na jezyk angielski i

przedstawienia ttumaczenia w formie napiséw
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2. W zakresie materialu (typ 2) - kreatywny montaz materiatu filmowego, graficznego

dokumentalnego Wykonawca bedzie zobowigzany do:

b)

uszczegdlowienia wstepnych scenariuszy zawartych w Tabeli wymagan dla
kontentéw multimedialnych, wraz z minutazem i uzyskania ich zatwierdzenia
przez Zamawiajacego dla realizacji powyzszego celu;

wytworzenie materialow graficznych, animacji, wizualizagji i innych materiatow
nie bedacych materialem archiwalnym do pozyskania, a ktére wynikaja z
zatwierdzonego scenariusza;

dokonania czynnosci pozyskania w imieniu i na uzytek Zamawiajacego
materialéw archiwalnych rekomendowanych przez Wykonawce do wykonania
kontentu, a nie znajdujacych sie w posiadaniu Zamawiajacego, wraz z czynnoscia
opisna w pkt 1, lit. c;

wykonania kreatywnego montazu z wykorzystaniem materialu filmowego,
graficznego, dokumentalnego z uzyciem animacji, dZwieku lub tekstu na zasadach
jak w pkt 1.

przettumaczenia wytworzonego materiatu (tj. danej czesci zaméwienia ) na jezyk

angielski i przedstawienia tlumaczenia w formie napisow

3. W zakresie aplikacji multimedialnych (typ 3) zadaniem Wykonawcy bedzie :

a)

uszczegblowienie wstepnych scenariuszy, wraz z minutazem zawartych w Tabeli
wymagan dla kontentéw multimedialnych dla aplikacji multimedialnych i
uzyskania ich akceptacji przez Zamawiajacego,

zaprojektowanie i stworzenie interaktywnych aplikacji multimedialnych (tj.
materiaty Typ 1i Typ 2 zgodnie z Tabelq wymagar dla kontentow multimedialnych w
opakowaniu informatycznym) wraz propozycja specyfikacji technicznych jakie
powinien posiadaé sprzet oraz szczegélowym opisem  mozliwosci
oprogramowania, na ktérym aplikacja moze by¢ zaprezentowana do
zatwierdzenia przez Zamawiajacego. Aplikacja powinna zosta¢ stworzona w ten
sposob, aby istniala mozliwosé¢ tworzenia, dalszej edydji i rozbudowy aplikacji
przez Zamawiajacego. Aplikacja winna by¢ interaktywna i umozliwia¢ poznanie
tresci poprzez kilka pozioméw pomiedzy ktérymi przechodzenie jest mozliwe

poprzez efektor na ekranie. W aplikacji nalezy umiescic tresci filmowe, graficzne,
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animacje i inne zgodnie z opisem technicznym i opisem merytorycznym
zawartym w OPZ (Tabeli wymagari dla kontentéw multimedialnych).
zaprojektowanie i wykonanie szaty graficznej aplikacji interaktywnych,
pozyskanie i obrébka graficzna dostarczonych przez Zamawiajacego lub
pozyskanych przez Wykonawce materialéw multimedialnych na zasadach
okreélonych jak w pkt 1,

przettlumaczenie wytworzonego materiatu (tj. danej czesci zamoéwienia -
aplikacji) na jezyk angielski i przedstawienia ttumaczenia w formie napiséw lub
innej ustalonej z Zamawiajacym

wprowadzenie wszystkich materialéw do aplikacji,

testowanie i wprowadzanie poprawek do aplikacji wnioskowanych przez
Zamawiajgcego - minimum 2 poprawki,

przeszkolenie wskazanych przez Zamawiajacego os6b w zakresie tworzenia
poprzez multiplikacje aplikacji interaktywnych, dokonywania zmian i
modyfikacji. Termin szkolenia zostanie ustalony przez Wykonawce i
Zamawiajacego, jednak nie pézniej niz w terminie 14 dni od daty postawienia
takiego zadania,

dostarczenie pelnej dokumentacji technicznej aplikacji i przekazanie jej Zamawiajacemu.
Dokumentacja powinna zawiera¢ m. in. dokument zawierajacy doktadny opis metody
dzialania aplikacji, uzytych technologii, algoratméw w nim zastosowanych,
rozmieszczenia i sposobu dziatania poszczegolnych komponentow, elementow i sktadni
zastosowanego jezyka programowania, skryptow itp. Zamawiajacy dopuszcza dodatkowe
positkowanie si¢ dokumentami rozumianymi jako fragmenty kodow zrodtowych, wykresy,

graficzne reprezentacje algorytmow, zdjgcia interfejsu uzytkownika, diagramy przeptywu,

opisy UML czy XML.

4. Akceptacja scenariusza przez Zamawiajacego jest warunkiem udzielenia zlecenia

wykonania na dang czes$¢ dla Typu 1, Typu 2 i Typu 3. Zamawiajacy moze zazadac

probek materiatu, jesli opis w scenariuszu nie jest jasny

5. Forma przekazania zmontowanych plikéw (Typ 1, Typ 2, Typ 3): Wykonawca jest

zobowigzany dostarczy¢ przedmiot zaméwienia w otwartym formacie plikéw lub

innym, uzgodnionym wcze$niej z zamawiajacym.

Przez otwarty format plikéw rozumie sie format nie obwarowany zadnymi

patentami ani licencjami, z dostepna publicznie pelng dokumentacja, uznany przez

miedzynarodowy organ normalizacyjny (np. ISO) oraz mozliwy do odczytania oraz
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edycji przez uzytkownika bez potrzeby instalacji ptatnego oprogramowania na
wybranych przez zamawiajacego systemach operacyjnych. Przykladami takich
formatéw moga by¢ format JPG, TIFF, BMP, PNG, SVG, PDF, MP3, WAV, OGG,
MP4, TXT, ODT, ODG, HTML, XML. Przyktadem systeméw operacyjnych sa:
Microsoft Windows, Linuks, macOS. Wykonawca powinien przekazaé oryginal na
jednym nosniku oraz kopie oryginalu na innym noéniku (backup na wypadek utraty

danych) .

Ponadto Wykonawca zobligowany jest do:

4. Uruchomienia oprogramowania do zarzadzania trescia i urzadzeniami AV dla
wytworzonych przez siebie materiatow.

5. Wgrania/ montazu materialéw wytworzonych przez siebie na urzadzeniach
multimedialnych wskazanych przez Zamawiajacego oraz do odpalenia i przeprowadzenia

proby wilasciwego dziatania materialu/ aplikacji.

W przypadku, gdy pkt4i5 moga by¢ spelnione w czasie péZniejszym niz dostawa materiatéw
przez wykonawce, Zamawiajacy zatrzyma 10% wynagrodzenia wykonawcy, ktére zostanie
wyplacone po spelnieniu pkt 4 i 5.

Wykonawca nie moze zamieszczaé na opracowanych w ramach Umowy znakow
towarowych, wlasnego loga itp. oznaczeri go identyfikujacych. Wykonawca zamiesci na
opracowanych materialach oznakowania i logo Muzeum przekazane mu przez

Zamawiajgcego.

Zalacznik 1: Tabela wymagan dla kontentéw multimedialnych.
Zalacznik 2: Rysunek ideowy roztozenia kontentéw w rzucie ekspozycji.

Zalacznik 3: Scenariusz



