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w Stupsku

1. Ogolna charakterystyka prowadzonych studiow

1.1. Nazwa kierunku studiow — Edukacja techniczno - informatyczna
1.2. Poziom - studia | stopnia

1.3. Profil - praktyczny

1.4. Forma studiow — studia stacjonarne

1.5. Liczba semestréow — 7

1.6. Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw — 210
1.7. Tytul zawodowy nadawany absolwentom - inzynier

1.8. Przyporzadkowanie kierunku studiow do dyscypliny, a dla kierunku przyporzadkowanego do wiecej niz jedne;j
dyscypliny okreslenie dla kazdej z tych dyscyplin procentowego udziatu liczby punktéw ECTS w ogdlnej liczbie
punktoéw okreslonych w punkcie 1.6., ze wskazaniem dyscypliny wiodace;.

L.p. | Dyscypliny naukowe Punkty ECTS

liczba %

- dyscyplina wiodaca

informatyka techniczna i telekomunikacja 149 71

- inne dyscypliny

automatyka, elektronika i elektrotechnika 21 10
nauki fizyczne 40 19
Razem 210 100

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
Profil: praktyczny
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1.9. Sylwetka absolwenta

Absolwent kierunku Edukacja techniczno - informatyczna posiada wiedzg ogodlng z zakresu nauk technicznych i
informatycznych, ze szczegélnym uwzglgdnieniem zastosowania nowoczesnych narzedzi informatycznych oraz
technologii  informacyjno-komunikacyjnych do wspomagania prac inzynierskich, naukowo-badawczych
i dydaktycznych. Absolwent posiada umiejetnosci Korzystania z nowoczesnej aparatury pomiarowej i technicznych
systemow diagnostycznych oraz gromadzenia, przetwarzania i przekazywania informacji. Dodatkowo posiada wiedz¢
i umiejetnosei z podstaw matematyki, fizyki oraz z zakresu wykorzystania aparatu matematycznego w zagadnieniach
technicznych.  Absolwent ma umiejetnosci z zakresu podstaw ekonomii oraz organizacji pracy, zarzadzania
dzialalno$cia operacyjng przedsi¢biorstwa i jakoScig oraz projektowania maszyn i urzadzen przy pomocy
wspomagania komputerowego. Posiada kompetencije z zakresu zarzgdzania potencjalem ludzkim. Zna jezyk obcy na
poziomie biegto$ci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz potrafi postugiwac
si¢ jezykiem specjalistycznym z zakresu nauk fizycznych i technicznych. Ponadto absolwent jest przygotowany do
uruchamiania wiasnej dziatalno$ci gospodarczej zwtaszcza w sektorze IT. Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia,

absolwent jest przygotowany do podjecia studiow drugiego stopnia.

Absolwenci specjalnosci Programowanie w automatyce i robotyce posiadajg wiedze z zakresu eksploatacji i
integracji przemyslowych systemow sterowania, testowania oraz systemow kontrolno-pomiarowych; obstugi i
programowania przemystowych stanowisk zrobotyzowanych; projektowania i realizacji prostych uktadow i systemow
automatyki. Potrafig praktycznie wykorzysta¢ zdobyta wiedze i umiejetnosci w zakresie zarowno przemystowych jak i
niekonwencjonalnych systemow automatyki i robotyki. Zdobyte kompetencje stwarzajg szans¢ uzyskania zatrudnienia
w strukturach stosujacych nowoczesne technologie, w rozmaitych dzialach produkcji przemystowej, transporcie,
telekomunikacji, energetyce, itd.,, badz tez podj¢cie samodzielnej dziatalnosci gospodarczej wynikajacej z

otrzymanego wyksztatcenia.

Absolwent specjalnosci Projektowanie aplikacji internetowych i mobilnych jest przygotowany do realizacji zadan i
projektéw o charakterze informatycznym w przedsigbiorstwach $§wiadczacych ustugi informatyczne lub samodzielnie
wykorzystujacych technologie internetowe i mobilne do realizacji celow biznesowych. Potrafi realizowaé takie
zadania, jak projektowanie i zarzagdzanie relacyjng lub plikowg bazg danych, opracowanie i wytworzenie kompletnej
aplikacji webowej i mobilnej z wykorzystaniem skryptowych i kompilowanych jezykéw programowania,
zaprojektowanie interfejsow i interakcji z uzytkownikiem, integracja systemow w architekturze klient-serwer.
Ponadto, absolwent zna zagadnienia zwigzane ze wspolczesnymi technologiami, takimi jak bezpieczenstwo,

uzytecznos$¢, testowanie, praca w chmurze, SEO czy regulacje prawne obowigzujace w tym obszarze.

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
Profil: praktyczny
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Absolwent specjalizacji nauczycielskiej jest wszechstronnie wyksztatcony w zakresie

ogodlno-technicznym. Posiada solidne podstawy w zakresie techniki oraz informatyki, ze szczegolnym
uwzglednieniem zastosowania technologii informacyjnych do wspomagania prac inzynierskich, naukowo-badawczych
i dydaktycznych, umiej¢tnosci uruchamiania komputerowo wspomaganych stanowisk dydaktycznych i
laboratoryjnych, a takze wspomagania zarzadzania szkota z wykorzystaniem metod i technik informatycznych.
Dodatkowo posiada podstawowa wiedze z zakresu psychologii i pedagogiki, najnowszych metod nauczania, w tym
metod i narzedzi wiasciwych dla e-edukacji. Jest przygotowany do podjecia studiow II stopnia nadajgcych

uprawnienia pedagogiczne do nauczania przedmiotéw informatyka i technika.

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
Profil: praktyczny
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2. Opis zakladanych efektow uczenia sie

2.1. Wykaz kierunkowych efektow uczenia sie z uwzglednieniem efektow w zakresie znajomosci jezyka
obcego

Symbol Opis efektu ksztalcenia dla programu ksztalcenia (kierunkowe efekty ksztalcenia)

kierunkoweg

o efektu
ksztalcenia
WIEDZA

K_W01 rozumie cywilizacyjne znaczenie postgpu technicznego, informatyki i nowych technologii
informacyjno-komunikacyjnych oraz ich zastosowan i tendencji rozwojowych

K_W02 zna $rodki 1 narzedzia techniczne oraz informatyki do badania i modelowania zjawisk w
ro6znych dziedzinach nauki, techniki, gospodarki oraz w r6znych obszarach zycia ludzkiego

K_W03 zna techniki obliczeniowe, metody matematyczne, techniki projektowe (w tym zwigzane ze

stosowaniem systemow komputerowych) oraz techniki programowania i zwigzane z
inZynierig oprogramowania, wspomagajace prace inzyniera

K_W04 opisuje znaczenie parametrow sprzetu komputerowego, jego oprogramowania oraz ustug
sieci komputerowych dla mozliwo$ci ich wykorzystania w obliczeniach, przy przetwarzaniu
danych, zarzadzaniu praca obiektow, pracg organizacji oraz przy transferze informacji i
komunikacji

K_W05 przyporzadkowuje rézne typy oprogramowania uzytkowego i réznorodne pakiety tego
oprogramowania do rozwigzywanych problemoéw i zastosowan realizowanych w ré6znych
obszarach nauki, techniki i gospodarki

K_W06 zna zasady konstrukcji analiz ilo§ciowych i jakosciowych, opracowan projektowych,
aplikacji informatycznych dotyczacych réznych obszaréw dziatalnos$ci inzynierskiej

K_W07 wybiera bezpieczne metody przetwarzania danych

K_W08 ma podstawowa wiedze¢ dotyczaca ochrony wlasnosci intelektualnych

K_W09 ma podstawowa wiedze o ekonomicznych, spotecznych i innych pozatechnicznych
uwarunkowaniach dziatalnos$ci inzynierskiej,

K_W10 zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

K_W11 ma wiedzg w zakresie fizyki, obejmujaca podstawy mechaniki, termodynamiki, optyki,
elektryczno$ci i magnetyzmu, fizyki jadrowej, fizyki ciata statego i elementy fizyki
kwantowej

K_W12 ma podstawowa wiedze z mechaniki technicznej, niezb¢dng do rozumienia zjawisk
mechanicznych w procesach, maszynach i urzadzeniach

K_W13 Zna podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektow i systemow
technicznych

K_W14 ma podstawowa wiedze¢ z automatyki i automatyzacji ze szczegdlnym uwzglednieniem

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
Profil: praktyczny
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programowalnych systemow sterowania

K W15 ma podstawowa wiedz¢ o obwodach i urzadzeniach elektrycznych oraz elementach
elektronicznych

K_W16 ma podstawowa wiedze z techniki cyfrowej i mikroprocesorowej, ze szczegolnym
uwzglednieniem wiedzy o sygnatach, ich opisie, przetwarzaniu i przesylaniu sygnatu

K_W17 ma wiedzg z zakresu matematyki niezb¢dna do rozwigzywania zagadnien technicznych,
informatycznych oraz ekonomicznych

K_W18 zna podstawowa terminologi¢ w jezyku obcym umozliwiajaca komunikacj¢ w §rodowisku
zawodowym

K_W19 Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju r6znych form indywidualnej
przedsigbiorczosci

UMIEJETNOSCI

K_U01 postuguje si¢ roznymi formami reprezentacji danych

K_U02 postuguje si¢ programami komputerowymi do analizy danych

K_U03 postuguje si¢ technikami multimedialnymi przy tworzeniu zasobow niezbgdnych w realizacji
réznych zadan

K_U04 buduje modele matematyczne oraz symulacje komputerowe wykorzystywane w r6znych
dziedzinach z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania

K_U05 postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi

K_U06 pozyskuje dla potrzeb rozwigzywanych ztozonych i nietypowych problemow informacj¢ z
roznych zrodet, dokonuje oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji

K_Uo07 prezentuje przy pomocy réoznych narzgdzi informatycznych rozwigzanie problemow
praktycznych, w szczego6lnosci zwiazanych z technika i sferg zarzadzania

K_U08 postuguje si¢ metodami analizy rzeczywistosci lub gotowymi rozwigzaniami prowadzgcymi
do konstrukcji projektow i aplikacji programistycznych, bazodanowych, internetowych i
innych

K_U09 wykorzystuje aplikacje i ustugi sieciowe przy rozwigzywaniu problemow, potrafi
wspotpracowac i rozwigzywaé problemy zespotowo

K_U10 rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktére mozna rozwiazaé algorytmicznie
z wykorzystaniem réznych struktur danych

K_U11 tworzy programy w wybranych jezykach programowania

K U12 postuguje si¢ specjalistycznymi srodowiskami matematycznymi i obliczeniowymi w
rozwiazywaniu problemoéw z roznych dziedzin nauki, techniki i gospodarki

K_U13 Stosuje metody matematyki dyskretnej, wnioskowania statystycznego oraz metody
algebraiczne w r6znych dyscyplinach nauki

K U14 tworzy dokumentacje techniczne oraz potrafi dokona¢ wstgpnej oceny ekonomicznej
podejmowanych dziatan inzynierskich dziatajac indywidualnie i w zespole

K_U15 poshuguje si¢ metodami zwigzanymi z analizg przeptywu informacji w sferze zarzadzania

K_U16 potrafi analizowa¢ sygnaty analogowe i cyfrowe za pomocg sprzetu komputerowego i

oprogramowania

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna

Profil: praktyczny
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K_U17

potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski dzialajac indywidualnie i w zespole

K_U18 potrafi rozwiazywac praktyczne zadania inzynierskie wykorzystujac standard i normy
inzynierskie, a takze doswiadczenie zdobyte w srodowisku zajmujacym si¢ dziatalnoscia
inzynierska, potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ wlasne uczenie si¢ przez cate zycie

K_U19 stosuje twierdzenia rachunku rézniczkowego i catkowego do badania wilasnosci jednej 1 wielu
zmiennych w zagadnieniach geometrycznych, fizycznych, technicznych i ekonomicznych

K_U20 stosuje podstawowe metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne przy rozwiazywaniu
zadan inzynierskich

K_U21 Potrafi wykorzysta¢ zdobyte w $rodowisku zawodowym doswiadczenie zwiazane z
utrzymaniem urzadzen, obiektow i1 systemow

K_U22 Potrafi projektowac, wykonywac¢ proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowa¢ procesy
uzywajac odpowiednio dobranych metod, narzgdzi i materiatow

K_U23 potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny funkcjonowania rozwigzan technicznych i
interpretacji danych oraz sytuacji spotecznych zwigzanych z r6znymi aspektami dziatalnosci
inzyniera

K_U24 stosuje efektywne sposoby komunikowania si¢,

K_U25 ma umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedziny nauk technicznych zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01 Rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia i rozwijania umiejgtnosci

K_K02 Uznaje posiadang wiedze, ale jest gotow do krytycznej jej oceny i do zasiggania opinii
ekspertow w przypadku trudnoséci w rozwiazywaniu problemoéw praktycznych

K_KO03 potrafi formutowac problemy, ktorych rozwiazanie stuzy postgpowi cywilizacyjnemu
uwzgledniajgc przy tym kontekst humanistyczno-spoteczny, ocenia wpltyw postepu
technologicznego na zycie spoteczenstw i jednostek

K_K04 potrafi wspolpracowac i dziata¢ w grupie, przyjmujac w niej rdzne role

K_KO05 jest gotéw do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego i ma $wiadomos$¢ znaczenia
i odpowiedzialnosci za decyzje oraz efekty przedsiewzie¢ realizowanych przez inzyniera

K_KO06 rozumie znaczenie i konieczno$¢ przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymaganie tego od
innych i profesjonalnego zachowania

K_KO07 jest gotéw do myslenia i dzialania w sposob przedsigbiorczy

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
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2.4. Przyporzagdkowanie efektéw kierunkowych (w tym dla

specjalnosci/specjalizacji) do Standardu ksztatcenia nauczycieli — dla kierunkéw o specjalizacji nauczycielskiej.

Symbol
efektu
uczenia sie

Opis efektow uczenia si¢ dla Sciezki ksztalcenia nauczycielskiego

Efekty szczegolowe

WIEDZA
zZna i rozumie:

SN1_Wo1

podstawy filozofii wychowania i aksjologii pedagogicznej, specyfike
gtéwnych $rodowisk wychowawczych 1 procesow w  nich
zachodzacych;

B2.W3
C.W2
D1/E1.W1
D1/E1.W2
K_W01

SN1_W02

klasyczne i wspolczesne teorie rozwoju cztowieka, wychowania,
uczenia si¢ 1 nauczania lub ksztalcenia oraz ich wartosci aplikacyjne;

BL.W1
BL.W2
B1.W4
B2.W3
c.wi
C.W2
C.W3
C.W4
C.W6
D1/E1.W1
D1/E1.W2
D1/E1.W3
D1/E1.W4
K_WO01, K_W03, K_WO04,
K_WO05, K_W11, K_W12,
K_ W14

SN1_W03

role nauczyciela lub wychowawcy w modelowaniu postaw i1 zachowan
uczniow;

B2.W2
B2.W3
B2.W4
B2.W7
D1/E1.W5
D1/E1.W6
D2/E2.W1

SN1_WO04

normy, procedury i dobre praktyki stosowane w dziatalnosci
pedagogicznej (wychowanie przedszkolne, nauczanie w szkotach
podstawowych 1 $rednich ogolnoksztatcacych, technikach i szkotach
branzowych, szkotach specjalnych i oddziatach specjalnych oraz
integracyjnych, w roznego typu osrodkach wychowawczych oraz
ksztatceniu ustawicznym);

B2.W7
B3.W1
B3.W2
B3.W3
D1/E1.W6
D1/E1.W9
D2/E2.W3
D2/E2.W5
K_WO03, K_W04, K_WO05,
K W11, K W12, K W14

SN1_W05

zroéznicowanie potrzeb edukacyjnych ucznidéw 1 wynikajagce z nich
zadania szkoly dotyczace dostosowania organizacji procesu ksztatcenia
i wychowania;

C.W5
C.W7
D1/E1.W8
D1/E1L.W7
D1/E1.W13
D2/E2.W4
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SN1_WO06 | struktur¢ i funkcje systemu os$wiaty — cele, podstawy prawne, B2.W1
organizacje D1/E1.W14
i funkcjonowanie instytucji edukacyjnych, wychowawczych i D1/E1.W15
opiekunczych, a takze alternatywne formy edukacji; D2/E2.W2

SN1_WO07 | podstawy prawne systemu o$swiaty niezbedne do prawidtowego B2.wW1
realizowania prowadzonych dziatah edukacyjnych; D2/E2.W2

SN1_WO08 | prawa dziecka i osoby z niepetnosprawnoscia; B2.W4

SN1_WQ09 | zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w instytucjach edukacyjnych, B3.W3
wychowawczych i opiekunczych oraz odpowiedzialno$ci prawnej PP.W1, PP.W2, PP.WS3,
nauczyciela w tym zakresie, a takze zasady udzielania pierwszej PP.W4, PP.WS

D2/E2.W5
pomocy;

SN1 W10 | podstawy funkcjonowania i patologie aparatu mowy, zasady emisji C.w7
glosu, podstawy funkcjonowania narzgdu wzroku i rownowagi;

SN1_W11 | treSci nauczania i typowe trudno$ci uczniow zwigzane z ich C.w3
opanowaniem;

SN1 W12 | metody nauczania i doboru efektywnych $rodkow dydaktycznych, w Cc.w3
tym zasobow internetowych, wspomagajacych nauczanie przedmiotu C.W4
lub prowadzenie zaje¢, z uwzglednieniem zréznicowanych potrzeb C.We6
edukacyjnych uczniow. DI/EL.W10

D1/E1.W11
D1/E1.W12
D2/E2.W4
UMIEJETNOSCI
potrafi:

SN1_UO1 | obserwowa¢ sytuacje i1 zdarzenia pedagogiczne, analizowaé je z B1.Ul
wykorzystaniem  wiedzy  pedagogiczno-psychologicznej  oraz BBiBZ
proponowac rozwigzania problemow; B2.U3

B2.U5
B3.Ul
B3.U2
B3.U3
B3.U4
B3.U6
D1/E1.U1
D1/E1.U2
D2/E2.U1
D2/E2.U2

SN1_U02 | adekwatnie dobiera¢, tworzy¢ i dostosowywa¢ do zrdéznicowanych B2.Ul
potrzeb uczniéw materialy i $rodki, w tym z zakresu technologii B2.U5
informacyjno-komunikacyjnej, oraz metody pracy w celu B3.US
samodzielnego projektowania i efektywnego realizowania dzialan 28:]3'
pedagogicznych, dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych; C:U 4

D1/E1.U4
D2/E2.U2
D2/E2.U8

SN1 U03 | rozpoznawaé potrzeby, mozliwosci i1 uzdolnienia ucznidw oraz C.U1

projektowa¢ 1 prowadzi¢ dziatania wspierajace integralny rozwdj C.U3

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
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uczniow, ich aktywno$¢ i uczestnictwo w procesie ksztalcenia i C.U5
wychowania oraz w zyciu spotecznym; D1/E1.U2
D2/E2.U4
SN1 U04 | projektowaé 1 realizowa¢ programy nauczania z uwzglgednieniem C.u2
zroéznicowanych potrzeb edukacyjnych uczniow; D&/ EL}éLA,JS
SN1_UO5 | projektowaé i realizowaé programy wychowawczo-profilaktyczne w B2.U4
zakresie tresci 1 dzialan wychowawczych 1 profilaktycznych B2.U5
skierowanych do ucznidow, ich rodzicow lub opiekundw i nauczycieli; B3.U5
D1/E1.U5
SN1 U06 | tworzy¢ sytuacje wychowawczo-dydaktyczne motywujace uczniow do C.U3
nauki i pracy nad sobg, analizowa¢ ich skutecznos¢ oraz modyfikowac D1/EL.U7
dziatania w celu uzyskania pozadanych efektow wychowania i D1/E1.U6
ksztalcenia; D2/E2.U8
SN1_UO07 | podejmowaé prace z uczniami rozbudzajgca ich zainteresowania i B2.U7
rozwijajagca ich uzdolnienia, wiasciwie dobiera¢ tresci nauczania, C.Us
zadania i formy pracy w ramach samoksztalcenia oraz promowac D2/E2.US
osiggnigcia uczniow; K_B?)llE,ZKgg 03
K_U22
SN2_UO08 | rozwija¢ kreatywno$¢ 1 umiejetno$s¢ samodzielnego, krytycznego D2/E2.U6
myslenia uczniow;
SN1_UQ09 | skutecznie animowaé i monitorowac realizacje zespotowych dziatan C.U3
edukacyjnych uczniéw; D2/E2.U10
SN1 U10 | wykorzystywac proces oceniania i udzielania informacji zwrotnych do C.U6
stymulowania uczniéw w ich pracy nad wlasnym rozwojem; B2.U7
D1/E1.U8
D1/E1.U9
D1/E1.U10
D2/E2.U9
SN1 U1l | monitorowaé postepy uczniow, ich aktywno$¢ i uczestnictwo w zyciu C.Ub
spotecznym szkoty; D1/E1.U10
D2/E2.U5
SN1_Ul12 | pracowac z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, w tym z C.uU1l
dzie¢mi z trudnosciami adaptacyjnymi zwigzanymi z do$wiadczeniem D2/E2.U6
migracyjnym, pochodzacymi ze $rodowisk zroéznicowanych pod
wzgledem kulturowym lub 2z ograniczong znajomoscia jezyka
polskiego;
SN1_U13 | odpowiedzialnie organizowac¢ pracg szkolng oraz pozaszkolng ucznia, z C.U3
poszanowaniem jego prawa do odpoczynku; D2/E2.U10
SN1_U14 | skutecznie realizowaé dzialania wspomagajace uczniow w $wiadomym i B2.U7
odpowiedzialnym podejmowaniu decyzji edukacyjnych i zawodowych; D1/E1.U10
D1/E1.U11
D2/E2.U10
SN1_U15 | poprawnie poshugiwa¢ si¢ jezykiem polskim i poprawnie oraz C.U8
adekwatnie do wieku uczniéw postugiwac si¢ terminologia przedmiotu;
SN1 _U16 | postugiwaé si¢ aparatem mowy zgodnie z zasadami emisji glosu; Cc.uv
SN1 U17 | udziela¢ pierwszej pomocy; B2.U5

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
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PP.U1
PP.U2
PP.U3

SN1_U18 | samodzielne rozwija¢ wiedz¢ i umiejgtnosci pedagogiczne z B2.U2

wykorzystaniem réznych zrédel, w tym obcojezycznych, i technologii. D2/E2.U7
D2/E2.U11
K_U25
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotéw do:

SN1 KO1 | postugiwania si¢ uniwersalnymi zasadami i normami etycznymi w B2.K1
dziatalnosci zawodowej, kierujac si¢ szacunkiem dla kazdego C.K2
czlowieka; D1/E1.K4

D1/E1.K6
D1/E1.K7
D1/E1.K9
D2/E2.K3
K_K02

SN1 K02 | budowania relacji opartej na wzajemnym zaufaniu migdzy wszystkimi B2.K1
podmiotami procesu wychowania i ksztatcenia, w tym rodzicami lub B2.K2
opiekunami ucznia, oraz wiaczania ich w dziatania sprzyjajace C.K1
efektywnosci edukacyjnej; D1/ELK1, D1/E1.K3

’ D1/E1.K4, D1/E1.K5
D1/E1.K6, D1/E1.K8
D1/E1.K9, D2/E2.K4

K_K04

SN1 KO3 | porozumiewania si¢ z osobami pochodzgcymi z r6znych $rodowisk i o B2.K1, B2.K2
roéznej kondycji emocjonalnej, dialogowego rozwigzywania konfliktow D1/E1.K1
oraz tworzenia dobrej atmosfery dla komunikacji w klasie szkolnej i D2/E2. K5

. K_K04, K_KO05
poza nig;

SN1_KO04 | podejmowania decyzji zwigzanych z organizacja procesu ksztalcenia w C.K1
edukacji wlaczajace;j; D1/E1.K1

D2/E2.K5,
K_K05

SN1_KO05 | rozpoznawania specyfiki $rodowiska lokalnego i1 podejmowania B2.K4
wspotpracy na rzecz dobra uczniéow i tego srodowiska; Dli/ EK2(-)|22

SN1_KO06 | projektowania dziatan zmierzajacych do rozwoju szkoty lub placowki B2.K4
systemu o$wiaty oraz stymulowania poprawy jakosci pracy tych D1/E1.K2
instytucji: D1/E1.K5

D2/E2.K2
D2/E2.K6
K_K06

SN1 _KO7 | pracy w zespole, pelnienia w nim réznych rol oraz wspotpracy z B2.K3, B2.K4, B3.K1,
nauczycielami, pedagogami, specjalistami, rodzicami lub opiekunami SUEL KB;.}EJZiIEl e
ucznidéw i innymi cztonkami spotecznosci szkolnej i lokalne;j. DLELK7. D2/E2.KL

D2/E2.K6, K_K06

Kierunek: Edukacja Techniczno - Informatyczna
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2.2. Przyporzqgdkowanie efektow kierunkowych do opisu charakterystyk uniwersalnych pierwszego stopnia oraz charakterystyk drugiego
stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne
uwarunkowania

roéznych rodzajow dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z
kierunkiem studiow, w tym podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju r6znych form
przedsigbiorczosci

Kategoria Kategoria opisowa Kod Charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla Efekty kierunkowe
charakterysty | — aspekty sktadnika kwalifikacji na poziomie 6
ki 0 podstawowym opisu
efektow znaczeniu
uczenia si¢
Wiedza: Zakres i glebia — P6S_WG w zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska K_W02; K W03; K_W04; K_WO05;
znai kompletnos¢ oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace zlozone K_W06; K W07; K W10; K W11;
rozumie perspektywy poznawczej zaleznos$ci migdzy nimi, stanowigce podstawowa wiedzg ogélng z | K W12; K_W13; K_W14; K_W15;
1 zalezno$ci zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych K_W16; K W17; K_W18
podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegotowej — wlasciwe dla programu studiow, a w przypadku
studiow o profilu praktycznym — réwniez zastosowania
praktyczne tej wiedzy w dziatalno$ci zawodowej zwiazanej z ich
kierunkiem
P6S_WK fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji K_W01; K W08; K_W09; K_WA10;

K_W17; K_W19
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D Pomorska
w Stupsku
Umiejetnosci | Wykorzystanie wiedzy — | P6S_UW wykorzystywacé posiadang wiedz¢ — formutowac i rozwigzywac K_U04; K_U06; K_U08; K_U10;
. potrafi rozwigzywane problemy ztozone 1 nietypowe problemy oraz wykonywaé zadania w K_U11; K_U16; K_U17
i wykonywane zadania warunkach nie w pelni przewidywalnych przez: K_U08; K _U12; K U13; K_U17
- wlasciwy dobor zrdodet i informacji z nich pochodzacych, K_U12; K_U13; K_U15; K_U18;
dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji, | K_U19; K_U20; K_U21; K_U22
- dobor oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym K_U01; K_U05; K_U16
zaawansowanych technik informacyjno- komunikacyjnych
wykorzystywac posiadana wiedze K_U02; K_U04; K_UO05; K_U06;
— formutowac i rozwigzywac problemy oraz wykonywac¢ zadania | K_U07; K_U08; K_U09; K_U10;
typowe dla dziatalno$ci zawodowej zwiazanej z kierunkiem K_U1l; K U12; K _U13; K_U18;
studiow — w przypadku studiow o profilu praktycznym K_U19; K_U20; K_U21; K_U22
K_U03; K_U05; K_U07; K_U14,
K_U14
Komunikowanie si¢ — P6S_ UK komunikowac¢ si¢ z otoczeniem K_U01; K_U010; K _U24;
odbieranie i tworzenie z uzyciem specjalistycznej terminologii, bra¢ udziat w debacie —
wypowiedzi, przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska oraz dyskutowac
upowszechnianie 0 nich
wiedzy w §rodowisku
naukowym i postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego K_U25
postugiwanie Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
si¢ jezykiem obcym
Organizacja P6S_UO planowac i organizowa¢ pracg — indywidualng oraz w zespole, K_U03; K_U06; K_U08; K_U09
pracy — planowanie wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych
i praca zespotowa (takze o charakterze interdyscyplinarnym)
Uczenie si¢ — P6S_UU samodzielnie planowac i realizowaé wtasne uczenie si¢ przez cate | K_U06; K_U23; K_U18
Planowanie wlasnego zycie
rozwoju i rozwoju
innych os6b
Kompetencje | Oceny — krytyczne P6S_KK krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci K_KO01; K_K02; K_KO05
spoleczne: podejscie

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
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jest gotow do

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz zasiggania opinii ekspertow w
przypadku trudno$ci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

— niezaleznos$¢ i rozwaj
etosu

- przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od
innych,
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

Odpowiedzialnos¢ P6S_KO wypelniania zobowigzan spotecznych, wspoétorganizowania K_K02; K_K03; K_KO04; K_KO05;
— wypetnianie dziatalno$ci na rzecz srodowiska spotecznego K_KO07

zobowigzan

spotecznych i dziatanie inicjowania dzialan na rzecz interesu publicznego

na rzecz interesu

publicznego myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy

Rola zawodowa P6S_KR odpowiedzialnego petnienia ro6l zawodowych, w tym: K_K02; K_K04; K_KO05; K_K06

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
Profil: praktyczny




.

Akademia

Pomorska
w Stupsku

2.3.  Przyporzqdkowanie efektéw kierunkowych do charakterystyki drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji dla kwalifikacji
umozliwiajgcych uzyskanie kompetencji inzZynierskich - dla studiow koniczqgcych sie uzyskaniem tytutu zawodowego inZyniera
Kategoria Kategoria opisowa — Kod Poziom 6 Efekty kierunkowe
charakteryst | aspekty o podstawowym sktadnika
yki efektow znaczeniu opisu
uczenia si¢
Wiedza: Zakres i glebia — P6S_WG podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, K_W02; K_W03; K_W04; K_W05;
znai kompletnos¢ obiektow i systemow technicznych K_WO06; K_W07; K_W10; K_W11;
rozumie Perspektywy K_W12; K_W13; K_W14; K_W15;
POznawcze K_W16; K_W17; K_W18;
1 zalezno$ci
Kontekst — P6S WK podstawowe zasady tworzenia 1 rozwoju réznych form | K_WO01; K_WO08; K_W09; K_W10;
uwarunkowania, skutki indywidualnej przedsigbiorczosci K_W17; K_W19;
Umiejetnosc | Wykorzystanie wiedzy — | P6S_UW planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i K_U04; K_U08; K U10; K_U11;
i: potrafi rozwiazywane problemy symulacje komputerowe, interpretowac¢ uzyskane wyniki i K_U16; K_U17

i wykonywane zadania

wyciaga¢ wnioski przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji
zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu:

- wykorzystywa¢ metody analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

K_U08; K_U12; K_U13; K_U1

- dostrzegac¢ ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
aspekty etyczne,

K_U12; K_U13; K_U15; K_U18;
K_U19; K_U20; K_U21; K_U22

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
Profil: praktyczny
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- dokonywac¢ wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych
rozwiazan i podejmowanych dziatan inzynierskich, dokonywac
krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych i oceniac te rozwigzania

K_U0L; K_U05; K_U16; K_U14
K_U17; K_U19; K_U20; K_U21;
K_U22; K_U23

projektowac — zgodnie z zadang specyfikacja — oraz wykonywac
typowe dla

kierunku studiéw proste urzadzenia, obiekty, systemy lub
realizowa¢ procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod,
technik, narzg¢dzi i materiatdw

K_U02; K_U04; K_U05; K_U06;
K_U07;

rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajace
korzystania ze standardow i norm inzynierskich oraz stosowania
technologii

wiasciwych dla kierunku studiow, wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujacym si¢ zawodowo dziatalnoscia
inzynierska

K_U08; K_U09; K_U10; K_U11
K_U12; K_U13; K_U18: K_U19;
K_U20; K_U21; K_U22

— w przypadku studiow o profilu praktycznym wykorzystywaé
zdobyte w $srodowisku zajmujacym si¢ zawodowo dziatalno$cia
inzynierska doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem urzadzen,
obiektow 1 systemow typowych dla kierunku studiow

K_U03; K_U05; K_U07; K_U14
K_Ul4

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
Profil: praktyczny
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3. Opis programu studiow

3.1. Zajecia (niezaleznie od formy ich prowadzenia) wraz z przypisaniem do nich efektéw
uczenia sie i tresci programowych zapewniajacych uzyskanie tych efektow; Sposoby weryfikacji
i oceny efektéw uczenia si¢ osiagnietych przez studenta.

W zalaczniku (sylabusy)

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osigganych przez studenta

Zasady oceny studentow reguluje Ramowy system oceny studentow, ktdry opisuje szczegodtowe
wymagania dotyczace zaje¢ konczacych sie egzaminem, zaliczenia ¢wiczen z zajg¢ konczacych sie
egzaminem, zaliczen z zaj¢é, ktore nie koncza si¢ egzaminem, a takze kryteria ilo§ciowe przy ocenie
egzaminow i prac kontrolnych oraz stosowang skale ocen.

Szczegotowy sposob weryfikacji efektow uczenia si¢ z poszczegélnych zajg¢ jest okre$lony przez

prowadzacego i podawany studentom na pierwszych zajeciach.

RAMOWY SYSTEM OCENY STUDENTOW
Sposoby sprawdzania stopnia osiggniecia przez studentoéw zatozonych w programie efektoéw uczenia
si¢ zaleza min. od form zaje¢ oraz kategorii ksztatcenia, ktorej dotycza.
Efekty uczenia si¢ w kategorii wiedzy sprawdzane sg gtownie za pomocg odpowiedzi, raportow,
sprawozdan oraz testow zarowno pisemnych jak i ustnych. W testach stosuje si¢ pytania zamkniete
oraz otwarte. Wsérdd zadan testowych zaleca si¢ stosowanie zréznicowanych zadan, ktore
umozliwiajg sprawdzenie wiedzy uwzgledniajace rézne efekty uczenia si¢: zadania na dobieranie -
klasyfikowanie, porzadkowanie, przyporzadkowywanie oraz zadania wielokrotnego wyboru - jedna
odpowiedz prawdziwa, jedna odpowiedz falszywa, najlepsza odpowiedz. Natomiast wsrod zadan
otwartych zaleca si¢ sprawdzanie wiedzy za pomoca krétkiej wypowiedzi.
Efekty uczenia w kategorii umiejetnosci i kompetencji spotecznych moga by¢ sprawdzane poprzez
tzw. egzamin praktyczny: przeprowadzenie doswiadczenia, dokonanie wiasciwej obserwacji i jej
dokumentacji. Efekty osiggane przez studenta w czasie aktywnos$ci na zajeciach, wykonywania
obserwacji, doswiadczen, obliczen za pomoca narzedzi IT oraz pracy w grupie sa sprawdzane za
pomoca obserwacji.
Wsrod form zaliczenia zaje¢ proponuje si¢ min.
v' Egzamin pisemny

v Kolokwium pisemne

Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Pomorskiego na lata 2014-2020
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Odpowiedz ustna

Sprawozdanie

Wejsciowka

Prezentacja multimedialna

Referat

Projekt

Opinia (dotyczy min. praktyk studenckich, pracy w grupie).

Wymagania dotyczace zajeé konczacych sie egzaminem

Egzamin moze mie¢ form¢ pisemng lub ustng. Sposob zaliczenia lub forme¢ egzaminu ustalaja

indywidualnie wykladowcy. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z

¢wiczen zwigzanych z danymi zajeciami. O wybranej formie egzaminu prowadzacy wyktady ma

obowigzek poinformowania studentéw w trakcie pierwszych zaje¢. W przypadku egzaminu

pisemnego, egzaminator powinien przedstawi¢ oceniong prace egzaminowanemu na jego Zyczenie w

terminie do 14 dni od przeprowadzonego egzaminu.

Dla uzyskania oceny pozytywnej student powinien:

przynajmniej dostatecznie pozna¢ i zrozumie¢ catg wiedzg zawarta w literaturze podstawowej,
podang w sylabusie oraz przekazanej przez prowadzacych zajecia, lub w innej formie dostepne;j
w wyniku aktywnych form zajeé,

przynajmniej dostatecznie opanowac wszelkie umiejgtnosci przewidziane programem zajec,
wykaza¢ przynajmniej dostateczng umiejetno$¢ obserwowania i analizowania otaczajacych
zjawisk, zwlaszcza tych, z ktorymi jako absolwent bedzie mial do czynienia w praktycznej

dziatalnosci.

Wymagania dotyczace zaliczenia ¢wiczen z zaje¢ konczacych sie egzaminem

Zaliczenie ¢wiczen z zajgc konczacego sie egzaminem powinno nastapic, jesli student:

uczeszczal na obowigzkowe zajecia i byl do nich odpowiednio przygotowany, tj. poznat i

zrozumiat wiedze zawarta w zadanej literaturze,

nalezycie wykonal wszystkie ¢wiczenia, projekty, przygotowal i1 wyglosit referaty itp.
przewidziane programem do wykonania na zajeciach lub samodzielnie poza zajeciami - Z

zachowaniem warunkow zasad ochrony wlasnosci intelektualne;j,
zaliczyl pozytywnie wszystkie prace kontrolne przewidziane przez prowadzacego,

sprostal minimalnym wymaganiom okre§lonym przez prowadzacego ¢wiczenia.

Wymagania dotyczgce zaliczen z zajeé, ktore nie koncza si¢ egzaminem

Podstawa zaliczenia zaje¢ moze by¢ pisemna praca kontrolna (np. test, projekt, referat itp.) lub

zaliczenie ustne.

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
Profil: praktyczny



Pomorska

D Akademia
w Stupsku

Jezeli z danych zaje¢ odbywajg si¢ ¢wiczenia 1 wyktady, to ocenia si¢ je oddzielnie.

Kryteria iloSciowe przy ocenie egzaminow i prac kontrolnych

Prowadzacy zajgcia moze okresli¢ i przedstawi¢ studentom na poczatku sumeg (pulg) punktow do

zdobycia w czasie trwania zaje¢. Punkty moga by¢ przyznawane za prace pisemne (testy, projekty,

obliczenia, referaty itp.), odpowiedzi ustne, aktywno$¢ na zajeciach itd. Poszczegdlne elementy
sktadowe moga mie¢ r6zng warto$¢, w zaleznosci od stopnia ich trudnosci 1 ztozono$ci.

e Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na egzaminie lub na
sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60% sumy punktéw oceniajacych
stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na egzaminie lub na
sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 60% do 70% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

e Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na egzaminie lub na
sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 70% do 80% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na egzaminie lub na
sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 80% do 90% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

e Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na egzaminie lub na
sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 90% do 100% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Oceny

Zgodnie z Regulaminem Studiow obowiazujacym w AP przy egzaminach i zaliczeniach stosuje si¢

nastepujace oceny:

- bardzo dobry 5,0

- dobry plus 4,5

- dobry 4,0

- dostateczny plus 3,5

- dostateczny 3,0

- niedostateczny 2,0

Student, ktory uzyskat ocen¢ niedostateczng z zaliczenia zaje¢ moze przystgpi¢ w sesji poprawkowej
do egzaminu tylko jeden raz, po wczesniejszym zaliczeniu tego zaje¢. W przypadku uzyskania na
egzaminie w pierwszym terminie oceny niedostatecznej badz nie przystgpienia do egzaminu w tym

terminie, studentowi przystuguje prawo do zdawania egzaminu w drugim terminie. W przypadku nie
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uzyskania pozytywnej oceny w terminie poprawkowym student moze uzyska¢ warunkowe zezwolenie
na podjecie studiow w semestrze nastgpnym pod rygorem zdania egzaminu (zaliczenia zajgc) w
wyznaczonym terminie. Student moze ubiega¢ si¢ o komisyjne sprawdzenie wiadomosci. W

przypadku uzasadnionej nieobecnosci warunki zaliczenia reguluje Regulaminu Studiow.

Wymagania dotyczace egzamindw inzynierskich

Egzamin inzynierski powinien wykaza¢, ze student:

- samodzielnie identyfikuje problemy postawione w zadanych pytaniach,

- potrafi wyczerpujaco i przekonujaco przedstawi¢ odpowiedzi na pytania z obszaru tematycznego
pracy dyplomowej, postugujac si¢ przy tym wiadomos$ciami z literatury, jak i sagdami wlasnymi,

- prowadzi wywod logicznie,

- postuguje si¢ jasnym i precyzyjnym jezykiem.

Egzamin inzynierski sktada si¢ z nastepujacych elementow:

- prezentacja pracy dyplomowej dokonana przez studenta: temat pracy, cele, hipotezy, zakres
podmiotowy i przedmiotowy, wykorzystane zrddta informacji i metody pomiaru, wyniki, wnioski,

- odpowiedz na mozliwe pytania promotora i recenzenta z zakresu tematyki pracy dyplomowej,

- odpowiedz na dwa pytania przygotowane przez komisj¢ z zakresu tresci ksztalcenia na danym
kierunku

Warunki zaliczania r6znic programowych

Warunki uzyskania zaliczen i egzaminéw muszg by¢ poréwnywalne z obowigzujacymi aktualnie
formami zajg¢C. Przy ustalaniu terminow zaliczen réznic programowych nalezy uwzgledni¢ mozliwos¢
zaliczenia zaleglych zaje¢ poprzez uczgszczanie na zajgcia. W innych przypadkach warunki

uzupetnienia roznic programowych ustala prowadzacy zajecia.
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3.2. Harmonogram realizacji programu studiow w poszczegdlnych semestrach i latach cyklu
ksztalcenia, uwzgledniajacy formy prowadzenia zajeé, wymiar tych zajeé oraz liczbe punktow
ECTS

W zataczniku (plan studiow)

3.3. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych dla kierunku studiow o profilu
praktycznym

Praktyka zawodowa dla studentow  na studiach stacjonarnych trwa sze$¢ miesiecy (120
godz./miesigc)

a. Tygodniowy czas pracy studenta odbywajacego praktyke jest zgodny z podstawowym
systemem czasu pracy okreslonym w art. 129 § 1 kodeksu pracy. Praca w godzinach nadliczbowych,

W nocy, w soboty, niedziela i $wigta moze by¢ wykonywana przez studenta jedynie za jego zgoda.

b. Praktyka ciagta odbywa si¢ po zakonczeniu 11, IV, V i VI semestru zaje¢ dydaktycznych
przez 6 tygodni.
C. Praktyki realizowane sa w przedsigbiorstwach, spotkach, instytucjach, urzedach administracji

publicznej i innych jednostkach, o ile istnieje tam mozliwos$¢ zrealizowania zatozen programowych
praktyki (program praktyki dla poszczegdlnych specjalnosci okres$la dodatkowy dokument).

Student sam wybiera miejsce praktyki (moze skorzysta¢ z listy przedsigbiorstw znajdujacej si¢ u
opiekuna praktyk).

d. Podstawa realizacji praktyki jest porozumienie zawierane mi¢dzy uczelnig a zaktadem pracy.
Student odbywa praktyke na podstawie skierowania wydanego przez uczelnie.

e. Do ogolnych celow praktyki zawodowej zalicza si¢ w szczegolnosci:

- przygotowanie do praktycznego wykonywania zawodu w danej specjalno$ci studiow,

- poznanie zaktadéw pracy (przedsigbiorstw, firm, instytucji oraz urzgdow) oraz zaznajomienie si¢ z
ré6znymi warsztatami pracy,

- zdobywanie dos§wiadczen w samodzielnym i zespotowym wykonywaniu obowigzkow zawodowych,
- poznawanie $rodowiska zawodowego, radzenie sobie w trudnych sytuacjach oraz rozwigzywanie
realnych konfliktow zawodowych,

- ksztaltowanie wysokiej kultury zawodowej i organizacji pracy, odpowiadajacych wspotczesnym
tendencjom w gospodarce, administracji, nauce i kulturze,

- praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy merytorycznej i umiejetnosci zawodowych,

- ksztatltowanie kreatywnosci i innowacyjnosci studenta.

f. Do obowiazkow studenta odbywajacego praktyke nalezy:
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- zapoznanie si¢ przed rozpoczgciem praktyki z trescig Regulaminu praktyk,

- aktywne uczestniczenie w praktyce zawodowej umozliwiajace realizacje celéw praktyki i programu
praktyki,

- przestrzeganie obowigzujacych w danym zaktadzie regulaminow i dyscypliny pracy,

- wypehienie zeszytu praktyki zawodowej i ztozenie go po zakonczeniu u opiekuna praktyki.

g. Do zeszytu praktyk zawodowych student wpisuje wszystkie odbyte godziny praktyk, z
uwzglednieniem zakresu tematycznego poszczegdlnych zaje¢. Opiekunowie praktyk potwierdzaja
godziny poszczegdlnych zaje¢ w zeszycie praktyki.

h. Zaliczenie praktyki odbywa si¢ na podstawie:

- pozytywnej opinii opiekuna (wraz z oceng) praktyki wskazanego przez placowke, przyjmujaca
studenta na praktyke,

- oceny prowadzonej dokumentacji praktyki (zeszyt praktyk).

Student odbywa praktyke w instytucjach zwigzanych w szerokim sensie z sektorem gospodarczym. W
szczegblnosci miejscem praktyk moga by¢: przedsiebiorstwa produkcyjne, firmy informatyczne lub
sekcje informatyki w przedsigbiorstwach, biura projektowe, niektére instytucje finansowe, dziaty

techniczne jednostek samorzadu terytorialnego itp.

Praktyka zawodowa dla specjalnosci nauczycielskiej obejmuje 600 godzin (w tym 240 godzin

praktyk w szkole zwigzanych z modutem dydaktycznym).

A. Praktyka w ramach modulu: Przygotowanie w zakresie psychologiczno-pedagogicznym.

Praktyka w ramach modutu: Przygotowanie w zakresie psychologiczno-pedagogicznym na
specjalizacji nauczycielskiej obejmuje 30 godzin. Celem praktyki jest gromadzenie doswiadczen
zwigzanych z praca opiekunczo-wychowawcza z uczniami, zarzadzaniem grupa i diagnozowaniem
indywidualnych potrzeb uczniéw oraz konfrontowanie nabywanej wiedzy psychologiczno-
pedagogicznej z rzeczywistoscig pedagogiczng w dziataniu praktycznym. Praktyka odbywa si¢, W

szkole podstawowej.
W trakcie praktyki nastepuje ksztattowanie kompetencji opiekunczo-wychowawczych przez:

e zapoznanie si¢ ze specyfika szkoty lub placowki, w ktorej praktyka jest odbywana, w

szczegblnosci poznanie realizowanych przez nig zadan opiekunczo-wychowawczych, sposobu
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funkcjonowania, organizacji pracy, pracownikow, uczestnikow procesow pedagogicznych
oraz prowadzonej dokumentacji;

e obserwowanie zorganizowanej i podejmowanej spontanicznie aktywnosci formalnych
i nieformalnych grup wuczniéw, poszczegdlnych ucznidéw, w tym takze ucznidw
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Obserwacji podlegaja rowniez interakcje dorosty
(nauczyciel, wychowawca) — dziecko oraz interakcje miedzy dzie¢mi i miodziezg (W tym
samym i w roéoznym wieku). Zwraca¢ uwage nalezy tez na procesy komunikowania
interpersonalnego i spotecznego w grupach wychowawczych, ich prawidtowosci i zaktocenia,
oraz na czynnosci podejmowane przez opiekuna praktyk w tym sposoby integrowania roznej
dziatalnosci: opiekunczo-wychowawczej, dydaktycznej, pomocowej i terapeutycznej, jak
réwniez dziatania podejmowane przez opiekuna praktyk na rzecz zapewnienia bezpieczenstwa
i zachowania dyscypliny w grupie;

e wspotdziatanie z opiekunem praktyk we wszystkich podejmowanych przez niego dziataniach,
a takze bezposrednie petnienie przez praktykanta roli opiekuna-wychowawcy;

e analize i interpretacje zaobserwowanych albo doswiadczanych sytuacji i zdarzen

pedagogicznych.
B. Praktyka w ramach modulu: Przygotowanie w zakresie dydaktycznym.

Praktyka w ramach modutu: Przygotowanie w zakresie dydaktycznym obejmuje 210 godzin.
Celem praktyki jest gromadzenie doswiadczen zwiazanych z praca dydaktyczno-wychowawcza
nauczyciela i konfrontowanie nabytej wiedzy z zakresu dydaktyki szczegétowej (metodyki nauczania)
Z rzeczywistoscia pedagogiczng w dziataniu praktycznym. Praktyka ma miejsce w szkole

podstawowe;j.
W trakcie praktyki nastepuje ksztalttowanie kompetencji dydaktycznych przez:

e zapoznanie si¢ ze specyfikg szkoty lub placowki, w ktorej praktyka jest odbywana, a w
szczegbdlnosci  poznanie realizowanych przez nig zadan dydaktycznych, sposobu
funkcjonowania, organizacji pracy, pracownikow, uczestnikow procesow pedagogicznych
oraz prowadzonej dokumentacji;

e obserwowanie czynnosci podejmowanych przez opiekuna praktyk w trakcie prowadzonych
przez niego lekcji (zaje¢) w tym toku metodycznego lekcji (zajec), stosowanych przez
nauczyciela metod i form pracy oraz wykorzystywanych pomocy dydaktycznych, a takze

obserwowanie aktywnosci uczniéw. Obserwacji podlegajg tez interakcje dorosty (nauczyciel,
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wychowaweca) — dziecko oraz interakcje migdzy dzie¢mi lub mtodzieza w toku lekcji (zajgc).
Zwraca¢ uwagg nalezy tez na procesy komunikowania interpersonalnego i spolecznego w
klasie, ich prawidtowosci i zakldcenia, sposoby aktywizowania i dyscyplinowania uczniow
oraz rdznicowania poziomu aktywnosci poszczegdlnych uczniéw, sposoby ich oceniania,
zadawania i1 kontrolowania pracy domowej. Obserwacja nie moze pomingé klimatu
spotecznego klasy, rdl pelnionych przez uczniow, zachowan i postaw ucznidéw, a takze dziatan
podejmowanych przez opiekuna praktyk na rzecz zapewnienia bezpieczenstwa i zachowania
dyscypliny. Wazne jest wreszcie obserwowanie organizacji przestrzeni w klasie, sposobu jej
zagospodarowania (ustawienie mebli, wyposazenie, dekoracje);

e wspoldziatanie z opiekunem praktyk we wszystkich podejmowanych przez niego dziataniach,
w tym takze bezposrednie petnienie przez praktykanta roli opiekuna-wychowawcy;

e analizg i interpretacj¢ zaobserwowanych albo doswiadczanych sytuacji i zdarzen
pedagogicznych.
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3.4 Wskazniki charakteryzujace program studiow

Wskazniki dotyczace programu studiow

Liczba punktow
ECTS

1. Laczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oso6b prowadzacych zajecia

178 (85%)

2. Liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zajeé z
dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza
niz 5 punktéw ECTS — w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne;

6 (3%)

3. Laczna liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach
praktyk zawodowych dla kierunku studiow o profilu praktycznym,

24 (11,4%)

4. Zajecia do wyboru z okresleniem liczby punktow ECTS, w
wymiarze nie mniejszym niz 30% ogdlnej liczby punktow ECTS
koniecznych do ukonczenia studiow na danym poziomie

123 (58,6%)

5. Laczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach
zajeC o charakterze praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych,
warsztatowych i projektowych.

140 (66,7%)
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4. Ocena i doskonalenie programu studiéw
4.1. Analiza zgodnoS$ci efektéw uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy

W procesie okreslania koncepcji ksztalcenia brali udzial miedzy innymi: pracownicy Instytutu
Matematyki, Fizyki, Katedry Informatyki, studenci, przedstawiciele zaktadow pracy (m. in. Kaliop
Poland Sp. z o. 0., Stupsk, Stupska Izba Przemystowo - Handlowa na rejon Stupski, DataMomentum
Sp. z 0. 0., Wizjostudio, Witkac pl, Memex Pawel Weichbrotch, OptiNav Sp z o. o., Stako Sp. z 0.
0., Jursza.com Daniel Jursza). Efekty ksztatcenia dla kierunku, w opinii pracodawcow, sa zgodne z
potrzebami rynku pracy.

Analiza rynku pracy wykazata deficyt na inzynierow (wszystkich specjalnosci), w zwiazku z tym
ksztalcenie specjalistow inzynierow jest w petni zasadne. Z przeprowadzonej analizy potrzeb rynku
pracy wynika, ze wojewodztwo pomorskie nalezy do najszybciej rozwijajacych si¢ regionéw Polski w
zakresie nowoczesnych technologii, w tym technologii informacyjnych. Dynamiczny rozwdj
spoteczenstwa informacyjnego oraz rosngce zapotrzebowanie na coraz lepsza jakos$¢ ushug i
produktéw ICT staty si¢ przyczyna powszechnego stosowania komputeréw w rdéznych dziedzinach
zycia.

Szereg przedsiebiorstw z branzy IT, otwierajacych sie i funkcjonujacych w regionie regularnie zgtasza
staly, wysoki poziom zapotrzebowania na pracownikow w specjalistycznych zawodach

informatycznych.

Dynamiczny rozwo6j wojewodztwa pomorskiego w zakresie nowoczesnych technologii przektada sie
na zapotrzebowanie na kierunki informatyczne z rozbudowanymi programami ksztatcenia

praktycznego w celu ich dostosowania na potrzeb pracodawcow.

Raport z badan Analiza oczekiwan rynku pracy subregionu stupskiego przeprowadzonych przez
Akademie Pomorska w Stupsku wykazal, ze pracodawcy w pierwszej kolejnosci beda zainteresowani
zatrudnieniem pracownikow z grupy specjalistow — 61%. Grupa ta obejmuje zawody wymagajace
posiadania wysokiego poziomu wiedzy zawodowej, umiejetnosci oraz do§wiadczenia m.in. w zakresie
nauk technicznych. Ich gtdéwne zadania to wdrazanie do praktyki koncepcji i teorii naukowych lub
artystycznych, powigkszanie dotychczasowego stanu wiedzy poprzez badania i tworczo$¢ oraz
systematyczne nauczanie w tym zakresie. Pracodawcy wsrod stanowisk, na ktore planujg zatrudnienie
wymieniaja m.in. takie stanowiska, jak: programista, informatyk, grafik komputerowy, inzynier
elektronik, inzynier zarzadzania jakoscia, inzynier produkcji, automatyk. Badania miaty rowniez na
celu wskazanie najistotniejszych dla subregionalnego rynku pracy kierunkow ksztatcenia w

kategoriach: dla regionu oraz dla konkretnej firmy. Liderem w obydwoch kategoriach okazata sig
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informatyka. Powyzsze wskazuje, ze najbardziej pozadanymi kierunkami studiow z punktu widzenia
rozwoju firm i rozwoju subregionu beda kierunki zwigzane m.in. z technologig informacyjng oraz

kierunki techniczne.

W raporcie z badan pn. Pomorski Barometr Zawodowy przeprowadzane przez Wojewodzki Urzad
Pracy w Gdansku wskazuje si¢, ze zawody zwigzane z informatyka znajduja si¢ w grupie zawodow
charakterystycznych dla branz szczegdlnie rozwinigtych lub rozwijajacych si¢ na pomorskim rynku
pracy. Pierwsze miejsce w rankingu zapotrzebowania zajmuje grupa zawodoéw Programisci aplikacji.
Wyniki badania wskazuja zatem, ze zapotrzebowanie na zawody zwigzane z informatyka jest znaczace
w sposob trwaty oraz ze w kolejnych latach moze dalej wzrasta¢. Ponadto, nalezy podkresli¢, ze
zawody wymagajace kwalifikacji informatycznych znalazly si¢ wsrdéd zawodow deficytowych i

generujacych najwigksze zapotrzebowanie.

Zapotrzebowanie na rozwinigte umiejetnosci praktyczne w zakresie zastosowania ICT sg tendencjg nie
wystepujaca nie tylko na poziomie samego wojewodztwa pomorskiego, ale roOwniez na poziomie
catego kraju. Zgodnie z raportem podsumowujacym IV edycje badan Bilans Kapitatu Ludzkiego pn.
Kompetencje Polakéw a potrzeby polskiej gospodarki informatyka jest kierunkiem $cisle
wzrostowym, silnie powigzanym z potrzebami terazniejszymi i przyszlymi zaré6wno polskiej, jak i

swiatowe] gospodarki.

Podobne wnioski wynikaja z Prognozy zatrudnienia wedfug grup zawodow i sektorow w Polsce do
2020 roku. Przewiduje sie:

e wzrost popytu na specjalistow po studiach z wysokimi kwalifikacjami, szczegodlnie
specjalistow od administracji i zarzadzania, sprzedazy, marketingu i public relations,
analitykow i doradcow finansowych, specjalistow IT,

e zwigkszenie zapotrzebowania na inzynier6w i specjalistow z dziedziny nowych technologii, w
zwigzku z rozwojem innowacji, technologii, informatyki, telekomunikacji,

e wzrost popytu w Kkategorii specjalistow, do ktorych zalicza si¢: inzynierow, specjalistow z

zakresu nauk $cistych oraz ochrony zdrowia.

W ramach projektu Stupski Osrodek Akademicki (SOA), ktory zaktadat szeroka wspotprace
przedstawicieli Akademii Pomorskiej z przedstawicielami przemystu zostali powotani konsultanci
zewnetrzni, bedacy pracodawcami i przedsigbiorcami, do pomocy w modyfikacji programéw
ksztalcenia. W wyniki czego zostal zmodyfikowany program ksztalcenia dla specjalnosci:
Projektowanie aplikacji internetowych i mobilnych oraz Programowanie w automatyce i robotyce.

W wyniku szeregu konsultacji przedsigbiorcow z pracownikami Instytutu Fizyki ustalono, ze do

programu studiow na kierunku zostang wprowadzone liczne zmiany. Wiaczono nowe przedmioty w

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
Profil: praktyczny
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ramach przedmiotéw specjalistycznych, wprowadzono nowe jezyki programowania, zmieniono liczbg
godzin istniejacych juz przedmiotow, znacznie zwigkszono liczbg¢ godzin dla zaje¢ praktycznych.
Konsultacje doprowadzily do podjecia decyzji o zwigkszeniu liczby godzin zaje¢ kontaktowych na
kierunku. Przedsicbiorcy zasugerowali, ze dobrym pomystem jest nawigzywanie kontaktow przez
studentow z firmami dzialajacymi w naszym regionie. Do programu zostal wlaczony przedmiot
Wizyty studyjne, ktory zaktada wizyty studentow w firmach IT.

W celu zapewnienia nabycia kwalifikacji przez absolwenta zwrocono uwage na potrzebe realizacji
zaje¢ z przedmiotdow inzynierskich w oparciu o kadre posiadajaca doswiadczenie praktyczne.
Konsultanci zasygnalizowali, ze czesci wykladowcow prowadzacych zajecia brak jest praktycznego
doswiadczenia. Pracownicy naszego Instytutu przewidziani do prowadzenia zaje¢ specjalistycznych
odbyli w ramach SOA staze zawodowe w celu podniesienia kwalifikacji w zakresie ksztatcenia
praktycznego w wiodacych przedsiebiorstwach naszego regionu. Zgodnie z zaleceniem konsultantéw
zajecia praktyczne z przedmiotéw specjalistycznych beda prowadzone przez praktykdéw czynnych
zawodowo lub nauczycieli akademickich, ktorzy odbyli staze zawodowe w firmach.

Ponadto zostata uwzgledniona sugestia pracodawcow, ze w procesie ksztatcenia brakuje przedmiotu
Komunikacja interpersonalna. Ze wzgledu na to, ze taki przedmiot bylby pozadany w procesie
ksztalcenia przysztych kadr pracowniczych, =zostat on uwzgledniony jako przedmiot
ogoblnouczelniany.

W zwigzku z powyzszymi zmianami zakladane efekty ksztalcenia wpisujg si¢ w oczekiwania rynku

pracy. Z prognoz wynika, ze absolwenci tego kierunku bez problemu znajda zatrudnienie.

4.2. Wnioski z analizy wynikéw monitoringu karier zawodowych absolwentow

Ogolnopolski system monitorowania Ekonomicznych Loséw Absolwentow szkol wyzszych (ELA),
ktory uruchomito MNiSW analizuje losy absolwentow dla grup, ktorych liczebnos¢ jest wigksza niz
50 osob. Z tego wzgledu nie jest mozliwe uzyskanie informacji na temat naszych absolwentow
opierajac si¢ na tym systemie, poniewaz kierunek konczy zdecydowanie mniej osob.

Monitoring karier zawodowych absolwentéw zostat rowniez przeprowadzony przez Biuro Karier
Akademii Pomorskiej. Monitoring losow zawodowych absolwentow przeprowadza si¢ w okresie
pazdziernik — grudzien wsrdd osob, ktore ukonczyly studia w roku poprzednim roku akademicki..
Badania przeprowadza si¢ w formie anonimowej ankiety online. Ankieta jest wystana na adres podany
przez absolwenta przy rozliczaniu Karty Obiegowej Uczelni. Wsérdd ogétu absolwentow AP, ktorzy
biorg udzial w badaniu absolwenci kierunku ETI stanowia niewielki procent. Z takiej ilosci

absolwentow cigzko wysuna¢ wnioski, jednak z wilasnej analizy losow absolwentow, wiadomo nam,

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
Profil: praktyczny
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ze wickszo$¢ z nich znalazta dalsze zajecie: cze¢$¢ kontynuuje studia Il stopnia, czes¢ odbywa staz,

cze$¢ znalazta zatrudnienie w zawodzie.

4.3. Inne dzialania zwiazane z ocenq i doskonaleniem programu studiow

Jednostka odpowiedzialna za prowadzenie kierunku podejmuje szereg dziatan majacych na celu
weryfikacje 1 doskonalenie programu studiow. Sg to migdzy innymi:

- konsultacje z lokalnym $rodowiskiem przemystowym

- ankieta satysfakcji studentow przeprowadzana po ukonczeniu studiow

- ankieta badania loséw absolwentow prowadzona przez jednostke prowadzaca kierunek

- ocena nauczycieli akademickich przez studentéw, po kazdym zakonczonym semestrze

- ocena praktyk zawodowych przez studentow

- ocena i opinia o studentach przez opiekunow praktyk z ramienia instytucji, w ktorych odbywaly si¢

praktyki.

Kierunek: Edukacja Techniczno — Informatyczna
Profil: praktyczny



Rok immatrykulacji 2019

Legenda:
forma prowadzenia zajeé:
W - wyklad
K - konwersatorium
CAU - ¢wiczenia audytoryjne
CL - laboratorium
S - seminarium
L - lektorat
CR - ¢wiczenia ruchowe
P - praktyki

CPR - ¢wiczenia projektowe

forma zaliczenia zajeé:

E - egzamin

Z0 - zaliczenie z oceng

Z - zaliczenie

Oznaczenia

N - liczba godzin zajgé organizowanych przez Uczelnig

S - liczba godzin samodzielnej pracy studenta

Edukacja techniczno tiformatyczna

Studia I stopnia, stacjonarne 3,5 letnie
kierunek: EDUKACJA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA

Specjalno$¢: Projektowanie aplikacji internetowych i mobilnych

profil ksztalcenia: praktyczny

semestr I
ECTS BCI BCI liczb. dzi j. t t; jeci ki
» . iczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne Warunki
Nazwa zajeé¢ kszt. um. | zajecia do zaliczenia
. . b .
razem zaj. teor. | zaj. prak pr Wwyboru razem N+S N S Wn Ws Kn Ks CLn CLs CAUn CAUs Ln Ls inne n Inne s
Jezyk obey 3 0 3 3 3 90 30 60 30 60 Z0
Analiza matematyczna 6 3 3 150 75 75 30 45 45 30 Z0
Fizyka 1 7 3 4 175 90 85 30 45 30 20 30 20 E
Komputerowe wspomaganie W 3 3 3 75 45 30 45 30 70
technice
Programowanie [ 5 2 3 5 135 45 90 15 45 30 45 E
Podstawy informatyk i 4 2 2 120 60 60 30 30 30 30 E
systemow informatycznych
zaawansowane zastosowanie
. 2 0 2 2 60 30 30 30 30 Z0O
arkusza kalkucyjnego
Bezpieczenstwo i higiena pracy 0 0 0 4 4 0 4 z
Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 30 0 30 0 z
razem 30 10 20 13 3 839 409 430 64 90 45 75 165 155 75 50 30 60 30 0 3E/4Z0/2Z)

Projektowanie aplikacji internetowych i mobilnych



Edukacja techniczno tiformatyczna

ECTS BCI BCI liczb. dzi j. t t; jeci ki
» . iczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne Warunki
Nazwa zajeé¢ kszt. um. | zajecia do zaliczenia
razem zaj. teor. | zaj. prak pr wyboru razem N+S N S Wn ‘ Ws Kn ‘ Ks CLn ‘ CLs ‘ CAUn CAUs Ln ‘ Ls ‘ inne n ‘ Inne s
semestr II
Analiza matematyczna 4 1 3 105 60 45 15 15 45 30 E
Fizyka 11 7 3 4 175 90 85 30 45 30 20 30 20 E
Podstawy nauk technicznych I 4 2 2 2 120 75 45 30 30 45 15 E
Programowanie 11 4 1 3 3 105 45 60 15 15 30 45 E
Gromadzenie i przetwarzanie 4 1 3 3 105 45 60 15 15 30 45 70
danych I
. CRn CRs
Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 30 0 0 0 z
Jezyk obey 3 0 3 3 3 90 30 60 30 60 Z0
Wizyty studyjne 4 0 4 100 10 90 10 90 Z0
razem 30 8 22 11 3 830 385 445 75 90 30 30 90 110 120 65 30 60 40 90 4E/3Z0/1Z)
semestr 111
Matematyka dyskretna 1 0 1 30 15 15 15 15 Z0O
Podstawy elektroniki 4 2 2 2 100 60 40 30 20 30 20 E
Podstawy nauk technicznych Il 4 2 2 2 100 60 40 30 20 30 20 E
Gromadzenie i przetwarzanie
3 1 2 2 3 80 45 35 15 15 30 20 E
danych II
Projektowanic i wytwarzanie 3 1 2 3 3 75 45 30 15 10 30 20 70
oprogramowania [
Programowanie - projekt 1 1 1 1 30 20 10 20 10 Zo
Tworzenie aplikacji
A 3 1 2 3 3 75 45 30 15 10 30 20 Z0O
internetowych I
Jezyk obey 3 3 3 3 90 30 60 30 60 Z0
praktyka zawodowa (6 tyg) 6 6 6 6 180 0 180 180 Z0
wyktad do wyboru: Trening
umicjetnosei spolecznych 4 4 0 4 4 100 30 70 30 70 Z0
Warszrtaty radzenia sobie w
sytuacjach trudnych
razem 32 11 21 26 23 860 350 510 60 90 75 55 155 105 30 20 30 60 0 180 3E/7Z0

Projektowanie aplikacji internetowych i mobilnych




Edukacja techniczno tiformatyczna

ECTS BCI BCI liczb. dzi j. t t; jeci ki
» . iczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne Warunki
Nazwa zajeé¢ kszt. um. | zajecia do zaliczenia
razem zaj. teor. | zaj. prak pr wyboru razem N+S N S Wn ‘ Ws Kn ‘ Ks CLn ‘ CLs ‘ CAUn CAUs Ln ‘ Ls ‘ inne n ‘ Inne s
semestr IV
Grafika mZymer.ska 1i rysunek 3 1 2 2 75 45 30 15 10 30 20 70
techniczny
Algorytmy i metody 3 1 2 2 90 65 25 20 10 45 15 E
programowania
Pracownia nauk o materialach 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Technologie sieciowe 2 1 1 50 30 20 15 10 15 10 E
Projektowanic i wytwarzanie 3 1 2 2 3 85 60 25 15 10 45 15 E
oprogramowania Il
Tworzenie aplikacji
. 3 1 2 3 3 85 60 25 15 10 45 15 Z0O
internetowych II
Tworzenie aplikacji mobilnych 3 1 2 3 3 85 60 25 15 10 45 15 70
praktyka zawodowa (6 tyg.) 6 6 6 6 180 0 180 180 Z0
Jezyk obey 3 3 3 3 90 30 60 30 60 E
razem 28 6 22 23 18 790 380 410 20 10 75 50 255 110 1} 30 60 180 4E/5Z0
semestr V
Grafika inzynierska II 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Wspomaganie obliczef 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
inzynierskich
Podstawy biznesu 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Projektowanie interfejsow 3 1 2 5 3 75 45 30 15 10 30 20 70
graficznych
Tworzenie apllII;aC_]l mobilnych 5 2 3 3 5 125 60 65 15 35 45 30 E
Tworzenie aplikacji
internetowych - aplikacja - 4 4 4 4 105 45 60 45 60 Z0
projekt
Administracja i zarzadzanie 3 1 2 2 3 75 45 30 15 10 30 20 E
serwerem
Prowadzenie przedsigwzieé 3 1 2 3 3 75 45 30 15 10 30 20 Z0
informatycznych
praktyka zawodowa (6 tyg) 6 6 6 6 180 0 180 180 Z0
razem 30 5 25 26 24 785 330 455 15 10 75 75 240 190 0 0 0 180 2E/720

Projektowanie aplikacji internetowych i mobilnych




Edukacja techniczno tiformatyczna

ECTS BCI BCI liczb. dzi j. t t; jeci ki
» . iczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne Warunki
Nazwa zajeé¢ kszt. um. | zajecia do zaliczenia
razem zaj. teor. | zaj. prak pr wyboru razem N+S N S Wn ‘ Ws Kn ‘ Ks CLn ‘ CLs ‘ CAUn CAUs Ln ‘ Ls ‘ inne n ‘ Inne s
semestr VI
Tworzenie aphklac_]l mobilnych | 4 4 4 4 105 45 60 45 60 70
projekt
Tworzenie aplikacji
internetowych - wdrozenie - 5 5 5 5 125 45 80 45 80 Z0
projekt
Grafika komputerowa i 3 3 3 3 90 30 60 30 60 20
multimedialna
Programowanie w sr()fiow1sku 3 3 3 3 90 60 30 60 30 E
graficznym (LabView)
Projekt inzynierski I 7 7 7 7 175 30 145 30 145 Z0
Wyktad do wyboru: Trening
radzenia sobie ze stresem, 2 2 0 2 2 50 15 35 15 35 Z0O
Mediacje i negocjacje
Praktyka zawodowa (6 tyg) 6 6 6 6 180 0 180 180 Z0
razem 30 2 28 30 30 815 225 590 15 35 0 0 210 375 0 0 0 0 0 180 1E/6Z0
semestr VII
Projekt inzynierski I 12 12 12 12 300 15 285 15 285 Z0
Problemy spoteczne i 2 2 2 2 60 15 45 15 45 Z0
zawodowe informatyki
Stiudium przypadku wybranych| 2 2 2 60 15 45 15 45 20
przedsigwzig¢ informatycznych
Seminarium (do wyboru w 6 6 6 6 150 30 120 30 120 Z0
jezyku obcym)
Praca inzynierska 8 8 8 8 200 0 200 200 Zo
razem 30 0 30 30 30 770 75 695 0 0 30 90 15 285 0 0 0 0 30 320 570
PODSUMOWANIE
18E+
razem 210 42 168 159 131 5689 2154 3535 249 325 330 375 1130 1330 225 135 120 240 100 130 |, E .
inzynierski
/36Z0O/3Z

Projektowanie aplikacji internetowych i mobilnych




Rok immatrykulacji 2019
Legenda:

forma prowadzenia zaje¢:
W - wyktad

K - konwersatorium

CAU - ¢wiczenia audytoryjne
CL - laboratorium

S - seminarium

Edukacja techniczno informatyczna

Studia I stopnia, stacjonarne 3,5 letnie

kierunek: EDUKACJA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA

Specjalno$¢: Programowanie w automatyce i robotyce

Z0 -

profil ksztalcenia: praktyczny

forma zaliczenia zaje¢:

E - egzamin
zaliczenie z oceng

Oznaczenia

N - liczba godzin zaj¢¢ organizowanych przez Uczelni¢

L - lektorat S - liczba godzin samodzielnej pracy studenta
CR - ¢wiczenia ruchowe
P - praktyki
CPR - ¢wiczenia projektowe
ECTS | ECTS
ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne
N . s zajecia Warunki
azwa zaje¢é kszt. s s
zaj. . do razem ) zaliczenia
razem - |zaj. pral um.pr wyboru | Nis N S Wn Ws Kn Ks CLn | CLs |CAUn| CAUs| Ln Ls | innen | Inne s
Jezyk obcy 3 0 3 3 3 90 30 60 30 60 70
Analiza matematyczna 6 3 3 150 75 75 30 45 45 30 70
Fizyka I 7 3 4 175 90 85 30 45 30 20 30 20 E
Komputerowe wspomaganie 3 3 3 75 45 30 45 30
w technice 20
Programowanie | 5 2 3 5 135 45 90 15 45 30 45 E
Podstawy informatykl 4 | 2 | 2 120 | 60 | 60 30 | 30 | 30 | 30
systemow informatycznych E
zaawansowane Z.astosowame 2 0 2 2 60 30 30 30 30 70
arkusza kalkucvinego
Bezpieczenstwo i higiena pracy 0 0 0 4 4 0 4 V4
Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 30 0 30 0 Z
razem| 30 10 20 13 3 839 409 | 430 64 90 45 75 165 155 75 50 30 60 30 0 [3E/470/27

Programowanie w automatyce i robotyce



Edukacja techniczno informatyczna

ECTS | ECTS
ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne
N . zajecia Warunki
azwa zajeé - kszt. do zaliczenia
razem tzeijlz. zaj. pral«I um. pr wyboru r;zrg] N S Wn Ws Kn Ks CLn | CLs [CAUn| CAUs| Ln Ls | innen | Inne s
semestr 11
Analiza matematyczna 4 1 3 105 60 45 15 15 45 30
Fizyka II 7 3 4 175 90 85 30 45 30 20 30 20 E
Podstawy nauk technicznych If 4 2 2 2 120 75 45 30 30 45 15 E
Programowanie 11 4 1 3 3 105 45 60 15 15 30 45 E
Gromadzenie i przetwarzanie
danych I 4 1 3 3 105 45 60 15 15 30 45 70
Wychowanie fizyczne o | o | o 30 | 30 | o CRn| CRs
30 0 Z
Jezyk obcy 0 3 3 90 30 60 30 | 60 70
Wizyty studyjne 4 0 4 100 10 90 10 90 70
razem; 3( 8 22 11 3 830 | 385 | 445 75 90 30 30 90 110 120 65 30 60 40 90 [|4E/3ZO/1Z
semestr 11T
Matematyka dyskretna 1 1 30 15 15 15 15 70
Podstawy elektroniki 4 2 2 2 100 60 40 30 20 30 20 E
fl odstawy nauk technicznych |, 155 ] 100 | 60 | 40 | 30 | 20 30 | 20 E
Gromadzenie i przetwarzanie 3 1 2 3 3 80 45 35 15 15 30 20 E
danvch 11
Projeklowanie i wytwarzanie | 5| | 5 | 3 | 3 | g5 | a5 | 30 15 | 10 ] 30 | 20 70
oprogramowania |
Programowanie w srodowisku
graficznym 3 3 3 3 90 60 30 60 30 Z0
Jezyk obcy 3 3 3 90 30 60 30 60 70
Praktyka zawodowa (6 tyg) 6 6 6 6 180 0 180 180 70
wyktad do wyboru: Trening
umiej¢tnoscei spotecznych
Warszrtaty radzenia sobie w 4 4 0 4 100 30 70 30 70
sytuacjach trudnych V40
razem 31 10 21 19 22 845 | 345 | 500 60 90 60 45 165 | 105 30 20 30 60 0 180 | 3E/6ZO

Programowanie w automatyce i robotyce



Edukacja techniczno informatyczna

ECTS | ECTS
ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne
N . zajecia Warunki
azwa zajeé kszt. li i
razem zaj. zaj. prakl Um. pr do razem N S Wn Ws Kn Ks CLn | CLs [CAUn| CAUs| Ln Ls | innen | Inne s e
teor. I-p 11 wyboru | Nig
semestr IV
Grafika inzynierska I i
rysunek techniczny 3 1 2 2 75 45 30 15 10 30 20 70
Algorytmy i metody
programowania (struktury 3 1 2 2 90 65 25 20 10 45 15 E
Pracownia nauk o materiatach
2 2 2 50 30 20 30 20 70
Technologie sieciowe 2 1 1 2 50 30 20 15 10 15 10 E
Projektowanie I wytwarzanie | 5|15 | 5 |3 | g5 | 60 | 25 15 | 10| 45 | 15 E
oprogramowania [1
Podstawy elektroniki 5 2 3 5 5 125 90 35 30 20 60 15 E
Algebra liniowa 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Praktyka zawodowa 6 6 6 6 | 180 | o | 180 180 Z0
(6 tygodni)
Jezyk obcy 3 3 3 3 90 30 60 30 | 60 E
razem 29 6 23 24 19 795 | 380 | 415 20 10 75 50 255 | 115 0 0 30 | 60 0 180 | 5E/4Z0
semestr V
Grafika inzynierska II 2 ) ) 50 30 20 30 20 Z0
Wspomaganie obliczen Z0
inzynierskich 2 2 2 50 30 20 30 20
Podstawy biznesu 2 ) ) 50 30 20 30 20 Z0
Elektrotechnika 5 2 3 5 5 1251 75 | 50 | 30 | 20 45 | 30 E
Interfejsy graficzne 5 2 3 3 5 125 | 60 | 65 15 | 35 | 45 | 30 Z0
Wizyjne systemy maszynowe | 5 2 3 5 5 125 | 60 | 65 15 | 35 | 45 | 30 Z0
Prowadzenie przedsiewziec 70
informatycznych 3 1 2 3 3 75 45 30 15 10 30 20
Praktyka zawodowa (6 tyg) 6 6 6 6 180 0 180 180 70
razem 30 7 23 | 28 24 | 780 | 330 | 450 | 30 | 20 | 75 | 100 [ 225 | 150 | 0 0 0] 0 0 | 180 | 1E/7Z0

Programowanie w automatyce i robotyce




Edukacja techniczno informatyczna

ECTS | ECTS
ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne .
Nazwa zajeé Kszt, | ZAiecia Warunki
zaj. . um -r do razem . zaliczenia
razem teor- zaj. pral1 -P wyboru | Nis N S Wn Ws Kn Ks CLn CLs |CAUn| CAUs| Ln Ls | innen | Inne s
semestr VI
Projekt inzynierski I 7 7 7 7 175 30 145 30 145 70
sterowanie urzadzeniami
. . 6 2 4 6 6 150 70 80 30 20 40 60 E
pomiarowymi
Aplikacje uzytkowe 5 5 5 5 125 | 45 | 80 45 80 Z0
Stereowanie robotami
. 4 1 3 4 4 100 45 55 15 10 30 45 Z0
przemystowymi
Wyktad do wyboru: Trening
radzenia sobie ze stresem, 2 2 0 2 50 15 35 15 35
Mediacje i negocjacje 70O
Prakiyka zawodowa 6 6 | 6 | 6 | 180 o | 180 180 | zo
(6 tygodni)
razem 30 5 25 28 30 780 | 205 | 575 15 35 45 30 145 | 330 0 0 0 0 0 180 | 1E/5Z0O
semestr VII
Projekt inzynierski II 12 12 12 12 300 15 285 15 285 70
Roboty autonomiczne 2 2 2 2 50 30 20 30 20 70
Przemystowe sieci
komunikacyjne i sterowniki 2 2 2 2 50 30 20 30 20 70
programowalne
Seminarium (do wyboru w 6 6 | 6 6 | 150 | 30 | 120 30 | 120 | zO
jezyku obcym)
Praca inzynierska 8 8 8 8 200 0 200 200 Zo
razem| 30 0 30 30 30 750 [ 105 | 645 0 0 0 0 75 325 0 0 0 0 30 320 570
17E+
E
razem| 210 46 164 | 153 131 | 5619 ] 2159 13460 264 | 335 | 330 | 330 | 1120 ] 1290 ] 225 | 135 | 120 | 240 | 100 | 1130 |inZyniersk
i/
297.0/3Z

Programowanie w automatyce i robotyce




Rok immatrykulacji 2019

Legenda:

forma prowadzenia zajec¢:
K - konwersatorium

CAU - ¢wiczenia audytoryjne
CL - laboratorium

S - seminarium

L - lektorat

CR - ¢wiczenia ruchowe

P - praktyki

CPR - ¢wiczenia projektowe
CW - ¢wiczenia warsztatowe

Studia I stopnia, stacjonarne 3,5 letnie

Edukacja techniczno informatyczna

kierunek: EDUKACJA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA
Specjalnosé: nauczycielska

forma zaliczenia zaje¢:

E - egzamin

Z0 - zaliczenie z oceng

Oznaczenia

N - liczba godzin zaje¢ organizowanych przez Uczelnig

S - liczba godzin samodzielnej pracy studenta

profil ksztalcenia: praktyczny

semestr I
ECTS ECTS| ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne .
. . iaci Warunki
Nazwa zajecé kszt. | Zai¢cia . .
. . do razem . zaliczenia
razem | zaj. teor. |zaj. prakl um. pr N S Wn | Ws | Kn Ks |CLn| CLs |CAUn|{CAUs| Ln | Ls |inne n[Inne §
wvborn { N+S
Jezyk obcy 3 0 3 3 3 90 30 60 30 | 60 Z0
Analiza matematyczna 6 3 3 150 75 75 30 45 45 30 Z0
Fizyka I 7 3 4 175 90 85 30 45 30 20 30 20 E
Komputerowe wspomaganie w technice 3 3 3 75 45 30 45 30 Z0
Programowanie I 5 2 3 5 135 45 90 15 45 30 45 E
Podstawy informatyki i systemow 4 3 ) 60 30 30 30 30 30 30 E
informatycznych
Zaawagsowane zastosowanie arkusza ) 0 ) By 60 30 30 30 30 70
kalkucyjnego
Bezpieczenstwo i higiena pracy 0 0 0 4 4 0 4 Z
Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 30 0 30 0 Z
razem| 30 10 20 13 3 779 379 | 400 [ 60 90 45 75 | 165 | 155 75 50 0 0 0 0 | 3E/4Z0O/2Z

specjalizacja nauczycielska




Edukacja techniczno informatyczna

ECTS ECTS | ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne .
.. ieci Warunki
Nazwa zajeé Kkszt. | Zaiecia ; :
; : do razem . zaliczenia
razem | zaj. teor. [zaj. praki um. pr N S Wn| Ws| Kn | Ks |[CLn| CLs |[CAURn|CAUs| Ln | Ls |innen|Inne {§
wvboru N+S
semestr 11
Analiza matematyczna 4 1 3 105 60 45 15 15 45 30 E
Fizyka II 7 3 4 175 90 85 30 | 45 30 20 30 20 E
Podstawy nauk technicznych I 4 2 2 2 120 75 45 30 30 45 15 E
Programowanie II 4 1 3 3 105 45 60 15 15 30 45 E
Gromadzenie i przetwarzanie danych I 4 1 3 3 105 45 60 15 15 30 45 Z0
CRn|CR
Wychowanie fizyczne 0 0 0 30 | 30| o 3()“ : > z
Jezyk obcy 3 0 3 3 3 90 30 60 30 | 60 Z0
Wizyty studyjne 4 0 4 100 10 90 10 90 Z0
razem| 30 8 22 11 3 830 385 | 445 | 75 920 30 30 920 110 120 65 30 | 60 | 40 90 | 4E/3Z0O/1Z
semestr 111
Matematyka dyskretna 1 1 30 15 15 15 15 Z0
Podstawy elektroniki 4 2 2 2 100 60 40 30 20 30 20 E
Podstawy nauk technicznych II 4 2 2 2 100 60 40 30 20 30 20 E
Programowanie - projekt 2 2 2 2 60 45 15 45 15 Z0
Jezyk obcy 3 0 3 3 3 90 30 60 30 | 60 Z0
wyktad do wyboru: Trening umiejetnosci
spotecznych . 4 4 4 al 100 | 30| 70 | 30 | 70 70
Warszrtaty radzenia sobie w sytuacjach
trudnych
Psychologia 4 2 2 1 2 120 | 60 | 60 | 30 | 30 15 15 cWn | cws E
15 15
Pedagogika 4 2 2 1 2 120 60 60 30 30 15 15 15 15 E
Praktyka zawodowa (4 tyg - inz..) 4 0 4 4 4 120 120 praktyka zawodowa Z0
Praktyka zawodowa (psychologiczno - 1 0 1 1 | 30 0o | 30 Praktyka pedagogiczna (I) = 30 godzin 70
pedagogiczna) -(Sroédroczna)
razem| 31 12 19 20 18 870 360 | 510 | 120 | 150 | 30 20 90 50 60 50 30 | 60| 30 30 4E/6Z0

specjalizacja nauczycielska




Edukacja techniczno informatyczna

ECTS ECTS | ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne .
.. ieci Warunki
Nazwa zajeé Kkszt. | Zaiecia ; :
; : do razem . zaliczenia
razem | zaj. teor. [zaj. praki um. pr N S Wn| Ws| Kn | Ks |[CLn| CLs |[CAURn|CAUs| Ln | Ls |innen|Inne {§
wvboru N+S
semestr IV
Grafika inzynierska I i rys. tech 3 1 2 2 75 45 30 15 10 30 20 Z0
Algorytmy i metody programowania 3 1 2 2 90 65 25 20 10 45 15 E
pracownia nauk o materiatach 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Technologie sieciowe 2 1 1 2 50 30 20 15 10 15 10 70
Elementy grafiki komputerowej 2 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Podstawy dydaktyki 3 1 2 1 2 90 45 45 15 15 30 30 Z0
Emisja glosu 1 1 1 1 30 15 15 15 15 Z0
Pierwsza pomoc 1 1 1 1 30 15 15 15 15 Z0
Dydaktyka 11?formatyk1 w szkole 5 ) 3 4 5 150 90 60 30 30 60 30 E
podstawowe;j
Praktyka zawodowa (dydaktyczna) 4 0 4 4 4 120 0 120 Praktyka zawodowa w szkole podstawowej 120 godzin Z0
Jezyk obcy 3 0 3 3 3 90 30 60 30 | 60 E
razem| 29 6 23 24 18 825 395 | 430 | 65 55 30 20 | 150 85 30 30 30 | 60| 90 60 3E/8Z0

specjalizacja nauczycielska




Edukacja techniczno informatyczna

ECTS ECTS | ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne W .
.. ieci arunki
Nazwa zajeé Kkszt. | Zaiecia ; :
; : do razem . zaliczenia
razem | zaj. teor. [zaj. praki um. pr N S Wn| Ws| Kn | Ks |[CLn| CLs |[CAURn|CAUs| Ln | Ls |innen|Inne {§
wvboru N+S
semestr V
Grafika inzynierska I1 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Wspomaganie obliczen inzynierskich 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Podstawy biznesu 2 2 2 50 30 20 30 20 Z0
Programowanie w $rodowisku graficznym 3 3 3 3 75 45 30 45 30 Z0
Historia nauki i techniki 2 2 2 50 30 20 30 20 Zo
Projektowanie aplikacji internetowych 3 0 3 3 3 90 30 60 30 60 Z0
Multimedia w edukacji 3 3 3 3 90 30 60 30 60 Z0O
Modelowanie podstawowych zjawisk w 7 3 4 4 7 130 | 70 | 60 30 | 60 | 40 | 60 E
technice i innych dziedzinach wiedzy
Dydaktyka techniki w szkole podstawowej 3 1 2 2 2 90 60 30 15 15 45 15 E
Praktyka zawodowa (dydaktyczna) 3 3 3 3 90 0 90 Praktyka zawodowa w szkole podstawowej 90 godzin Z0
razem| 30 6 24 24 23 765 355 | 410 | 15 15 90 | 100 | 205 | 250 0 0 0 0 45 15 2E/8Z0

specjalizacja nauczycielska




Edukacja techniczno informatyczna

ECTS ECTS | ECTS liczba godzin zaj. teoretyczne zajecia praktyczne .
.. ieci Warunki
Nazwa zajeé Kkszt. | Zaiecia ; :
. . do razem . zaliczenia
razem | zaj. teor. [zaj. praki um. pr N S Wn| Ws| Kn | Ks |[CLn| CLs |[CAURn|CAUs| Ln | Ls |innen|Inne {§
wvboru N+S
semestr VI
Elektrotechnika 5 2 3 3 5 125 75 50 30 | 20 45 30 E
Orgaglzaq a pracowni informatycznej i 4 4 4 4 120 30 90 30 90 70
technicznej
Wprowadzenie do programowania robotow 4 4 4 2 120 30 90 30 90 Z0
Projekt inzynierski 7 0 7 7 7 175 30 | 145 30 145 Z0
Wyktad do wyb(')nl.: Trenlng .rad.zenla sobie ) ) 0 ) 50 15 35 15 35 70
ze stresem, Mediacje i negocjacje
Praktyka zawodowa (8 tyg - inz..) 8 0 8 8 8 240 240 praktyka zawodowa Z0
razem| 30 4 26 26 28 830 180 | 650 | 45 55 0 0 135 | 355 0 0 0 0 0 0 1E/5Z0
semestr VII
Projekt inzynierski 12 0 12 12 12 300 15 | 285 15 285 Z0O
Metody i narzg¢dzia e-edukacji 2 2 2 2 60 30 30 30 30 Z0
Przeglad wspotczesnych osiagnigé techniki 2 2 2 60 30 30 30 30 Zo
Praca inzynierka 8 8 8 8 200 0 200 200 Zo
Seminarium (do wyboru w jezyku obcym) 6 0 6 6 150 30 120 30 | 120 Z0
razem| 30 2 28 22 30 770 105 | 665 0 0 30 30 45 315 0 0 0 0 30 | 320 570
Podsumowanie
17E+
razem 210 48 162 140 123 5669 |2159| 3510 380 | 455 | 255 | 275 | 880 | 1320 | 285 195 90 | 180 235 | 515 |E inzynierski
/39Z0/3Z

specjalizacja nauczycielska




3.1. Opis zajeé

Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
lektorat jezyka obcego: jezyk angielski, niemiecki, Zo, Zo, Zo, E 12
rosyjski

Kierunek studiow:
EDUKACJA TECHICZNO-INFORMATYCZNA

zajecia zajecia do
g . o obowiazkowe dla
profil studiow poziom studiéw Kierunku wyboru semestr/y
j. angielski,
praktyczny SPS tak j._niemi'eck.i, 1-1v
j. rosyjski
Dyscyplina
jezykoznawstwo
Prowadzacy zajecia
Pracownicy dydaktyczni SPNJO
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
Studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
120 240 12
Przygotowanie do zajec 80
Przygotowanie do kolokwiow i 60
egzaminu
Przygotowanie prezentacji 40
multimedialnej/projektu/wystapien
ia ustnego
Czytanie i praca z literaturg 60
specjalistyczng
Razem 120 240 12
Metody dydaktyczne

* zajecia z udzialem nauczycieli: ¢wiczenia komunikacyjne, translacyjne, konwersacja, metoda projektu, praca w
laboratorium komputerowym i inne.

* samodzielna praca studenta: wykonywanie ¢wiczen jezykowych zleconych przez wyktadowce, translacja,
przygotowanie prezentacji multimedialnej lub projektu lub wystapienia ustnego, percepcja tresci zajec,
sporzadzanie notatek, przygotowanie do zajec, kolokwiow, zaliczen i egzaminu; czytanie i praca z literatura
specjalistyczna.

Wymagania wstepne
* wiedza i umiejetnosci jezykowe z zakresu szKoly §redniej (zalecany poziom B1 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego)
» Uwagi dodatkowe: Zaleca si¢ studentom, ktorzy nie spetniaja kryterium poczatkowego (bieglos¢ jezykowa na
poziomie §rednio zaawansowanym nizszym) uzupetnienie kompetencji jezykowych na dodatkowych
(réwnoleglych do zaje¢ lektoratu jezyka obcego) komercyjnych kursach jezykowych dla studentow,
organizowanych przez Studium PNJO lub przez inne podmioty, celem uzyskania koncowej biegtosci jezykowej
na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Cele zajeé

W zakresie wiedzy:

« Student konczacy przedmiot lektorat jezyka obcego powinien znaé¢ podstawowg terminologie w jezyku obcym
umozliwiajaca komunikacj¢ w srodowisku zawodowym.

W zakresie umiejetnosci:

« Student konczacy lektorat jezyka obcego powinien zna¢ jezyk obcy w stopniu umozliwiajagcym samodzielne




analizowanie tekstow specjalistycznych oraz postugiwac si¢ jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jgzykowego.

W zakresie kompetencji spolecznych:

» Student powinien posiada¢ §wiadomos$¢ konieczno$ci ustawicznego samoksztatcenia w jezyku obcym.

Tresci programowe

* praca z materiatami dydaktycznymi do nauki jezyka obcego wskazanymi przez wyktadowce;

« analiza obcojezycznych tekstow specjalistycznych z zakresu edukacji techniczno-informatycznej wskazanych
przez wyktadowce;

* praca z materiatem audiowizualnym w jezyku obcym,;

* przyswajanie stownictwa specjalistycznego z zakresu edukacji techniczno-informatycznej;

* tworzenie tematycznych projektéw jezykowych wykorzystujacych inwencje¢ i kreatywnos$¢ studentow (np.
prezentacje multimedialne);

* wyszukiwanie w zasobach internetowych materialow obcoj¢zycznych zwigzanych z tematem pracy
licencjackiej

* tworzenie angielsko/niemiecko/rosyjsko-polskiego stownika pojec specjalistycznych

* udziat w projekcji filmu obcojezycznego

* korzystanie z materialow interaktywnych, w tym portali specjalistycznych (praca w laboratorium
komputerowym)

Efekty uczenia sie: Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe kryteria
oceny/wymagania egzaminacyjne

Wiedza:

W_01 zna terminologi¢ w jezyku A. Sposob zaliczenia:

obcym umozliwiajaca komunikacje w | zaliczenie z oceng po kazdym semestrze nauki, egzamin (forma

srodowisku zawodowym. pisemna) po IV semestrze nauki
warunki i Kryteria zaliczenia:

Umiejetnosci: warunkiem zaliczenia zaje¢ jest:

U_01 ma umiejetnoscei jezykowe * pozytywne zaliczenie kolokwiow pisemnych i ustnych oraz prezentacji

zgodne z wymaganiami okre§lonymi | weryfikujacych osiagnicte efekty uczenia sig,

dla poziomu B2 Europejskiego * obecnos$¢ na ¢wiczeniach,

Systemu Opisu Ksztalcenia * pozytywne zaliczenie egzaminu

Jezykowego. « student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy
na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od

Kompetencje spoleczne: 51% do 60% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej

K_01 ma $wiadomo$¢ koniecznosci | wiedzy/umiejetnosci.
samoksztatcenia w jezyku obcym. * student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umiejetnosci,

gdy na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje
powyzej 61% do 70% sumy punktéw oceniajacych stopien wymagane;j
wiedzy/umiejetnosci.

« student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje
powyzej 71% do 80% sumy punktdw oceniajacych stopien wymaganej
wiedzy/umiejetnosci.

* student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje
powyzej 81% do 90% sumy punktoéw oceniajacych stopien wymagane;j
wiedzy/umiejgtnosci.

« student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiej¢tnosci, gdy
na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje
powyzej 91% do 100% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej
wiedzy/umiejetnosci.

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Symbol | sposob weryfikacji odniesienie waga oceny
do efektow w %
W_01 Kolokwium pisemne K W19 25%
u_o01 Kolokwium pisemne i K_U25 50%
ustne lub prezentacja lub
projekt
K_01 Kolokwium pisemne lub K_Ko01 25%
ustne




Ocena semestralna jest Srednia wazona wyliczana w oparciu o

skladniki podane w tabeli nr 1.

OKS1 = (K1 - X 0,25) +(K2 - x 0,25) +(K3 - 0,25) + (P1 x 0,25)
OKS2 = (K4 - X 0,25) +(K5 - x 0,25) +(K6 -x 0,25) + (P2 x 0,25)
OKS3 = (K7 -x 0,25) +(K8 - x 0,25) +(K9 -x 0,25) + (P3 x 0,25)
OKS4 = (K10 -x 0,25) +(K11 x 0,25) +(K12 -x 0,25) + (P4 x 0,25)

Tabelanr1
Skala ocen dla Efekt Kod Ocena
Cwiczeh uczenia sie semestralna
| semestr OKS1
Kolokwium W_01 K1 25%
pisemne
Kolokwium U 01 K2 25%
pisemne
Prezentacja / projekt / kol. U 01 P1 25%
ustne
Kolokwium pisemne lub
ustne K_01 K3 25%
Il semestr
Kolokwium W_01 K4 25%
pisemne
Kolokwium U 01 K5 25%
pisemne
Prezentacja / projekt / kol. U 01 P2 25%
ustne
Kolokwium pisemne lub K_01 K6 25%
ustne
111 semestr
Kolokwium wW_01 K7 25%
pisemne
Kolokwium U 01 K8 25%
pisemne
Prezentacja / projekt / kol. U 01 P3 25%
ustne
Kolokwium pisemne lub K 01 K9 25%
ustne
IV semestr
Kolokwium W_01 K10 25%
pisemne
Kolokwium U 01 K11 25%
pisemne
Prezentacja / projekt / kol. U 01 P4
ustne 25%
Kolokwium pisemne lub K 01 K12 25%

ustne




K- kolokwium pisemne
P - prezentacja / projekt / kolokwium ustne

Wymagania egzaminacyjne po 4 semestrze:
oceniane efekty uczenia si¢: W_01, U_01

Zasady przeliczania ocen:
3,0-3,24 —dst
3,25-3,74 — dst+
3,75-424—-db

4,25 - 4,74 — db+

4,75 -5,00 — bdb

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektow uczenia si¢ dla kierunku
W _01 K W19
U 01 K U25
K_01 K K01

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
» Materiaty dydaktyczne do nauki jezyka obcego wskazane przez wyktadowce.
* Podrecznik do nauki gramatyki jezyka obcego wskazane przez wyktadowce.
* Interaktywne materiaty dydaktyczne wybrane przez wyktadowce.

B. Literatura uzupelniajaca

» Materiaty dodatkowe wybrane przez wyktadowce.

* Stowniki angielsko/niemiecko/rosyjsko-polskie i polsko-angielsko/niemiecko/rosyjskie.
* Stowniki tematyczne.

* Stowniki interaktywne.




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Analiza matematyczna Zo, E 10
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
iy . iy obowizif(coljve dla zajecia do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
praktyczny SPS tak 1,2
Dyscyplina
Matematyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé . (nauczyciel) . . (student) . ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Analiza matematyczna (sem. 1)
Wyktad 30 45 3
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie do zaliczenia 30
Cwiczenia 45 30 3
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Przygotowanie do zaliczenia 15
Analiza matematyczna (sem. I1)
Wyktad 15 15 1
Czytanie wskazanej literatury 5
Przygotowanie do zaliczenia 10
Cwiczenia 45 30 3
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Przygotowanie do zaliczenia 15
Razem 135 120 10
Metody dydaktyczne

Wyktad, ¢wiczenia audytoryjne

Wymagania wstepne
Matematyka na poziomie szkoly ponadpodstawowej

Cele przedmiotu

Ksztaltowanie umiejgtnosci formutowania definicji, twierdzen i wyciagania z nich wnioskéw. Opanowanie rachunku
rozniczkowego funkceji jednej 1 wielu zmiennych. Umieje¢tno$¢ wykonania wykresu funkcji i jego analiza. Poznanie
definicji catki nieoznaczonej, oznaczonej i catki Riemanna. Poznanie technik obliczania catki funkcji jednej zmiennej.
Umiejetnos¢ stosowania rachunku catkowego w zakresie catek wielokrotnych. Znajomo$¢ zastosowan rachunku
rozniczkowego i caltkowego w fizyce.

Tre$ci programowe

1. Zbiory liczbowe. Zdania i rachunek zdan. Zbiory i rachunek zbioréw. Formy zdaniowe i kwantyfikatory.

2. Ciagi liczbowe i ich wtasnoéci. Granica ciggu liczbowego. Metody liczenia granic ciggdw. Liczba e.

3. Szeregi liczbowe. Zbiezno$¢ szeregdw bezwzgledna i warunkowa. Kryteria zbiezno$ci szeregdéw liczbowych.

4. Definicja funkcji rzeczywistej zmiennej rzeczywistej. Funkcje monotoniczne, okresowe, parzyste i nieparzyste.
ZYozenie funkcji i funkcja odwrotne. Definicja granicy funkcji i metody obliczania granic funkcji. Asymptoty funkcji.
5. Funkgje ciagle.

6. Definicja pochodnej i rézniczki funkcji. Ekstrema funkcji jednej zmiennej oraz warunki konieczne i dostateczne
istnienia ekstremum. Wypuktos¢ i wklesto§¢ funkeji. Punkty przegiecia. Reguta de I'Hospitala w zastosowaniu do
liczenia granic funkcji.




7. Calka nieoznaczona. Catkowanie przez podstawianie i przez czgsci. Catkowanie funkcji wymiernych, niewymiernych

i trygonometrycznych.
9. Calka oznaczona. Caltka Riemanna.

10. Funkcje wielu zmiennych ze szczegdlnym uwzglednieniem funkcji dwoch i trzech zmiennych.
11. Rézniczkowalno$¢ funkcji wielu zmiennych. Pochodne czastkowe. Ekstrema funkcji wielu zmiennych. Warunki

konieczne i dostateczne istnienia ekstremum.

12. Catki podwojne i catki potrojne. Catki iterowane, catki w obszarze normalnym. Metody obliczania catek.
Wspblrzgdne biegunowe, sferyczne i walcowe. Twierdzenie o zamianie zmiennych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza

W_01 formutuje definicje i podstawowe twierdzenia z zakresu
zbieznosci ciggdw i szeregdow liczbowych

W_02 formutuje klasyczne pojecia i twierdzenia zwigzane z
ciggloscia, réozniczkowalnoscia i catkowalnoscig funkceji
rzeczywistej jednej i wielu zmiennych rzeczywistych
UmiejetnoSci

U_01 bada zbiezno$¢ ciagdéw i szeregdw liczbowych

U_02 bada granice i ciggto$¢ funkcji rzeczywistej jednej zmiennej
U_03 wykorzystuje twierdzenia i metody rachunku rézniczkowego
funkcji jednej zmiennej w zagadnieniach zwigzanych z
poszukiwaniem ekstremow lokalnych i globalnych oraz badaniem
przebiegu funkcji

U_04 dokonuje obliczenia pochodnych funkcji jednej i wielu
zmiennych

U_05 oblicza catki funkcji jednej i wielu zmiennych rzeczywistych

Kompetencje spoleczne

K 01 ma $wiadomos¢ potrzeby uzupehiania wiedzy i potrafi dobrac¢
wiasciwe metody poszerzania zdobytej wiedzy i nabytych
umiejetnosci.

K 02 jest otwarty na nowe informacje z zakresu matematyki, ktore
ocenia w kontekscie mozliwosci ich wykorzystania dla potrzeb
rozwigzywania probleméw technicznych.

Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
Zaliczenie z oceng — po | semestrze
Egzamin — po Il semestrze

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
W_01, W_02 - praca pisemna

U_01,U 02,U _03,U 04, U_05 - prace pisemne
(kolokwia lub pisemne prace domowe)

Maksymalna liczba punktow to a. Ocena K

z zaliczenia pisemnego, kolokwium, domowej
pracy kontrolnej jest wyliczona wedtug zasady:
K € [0% a, 50% a] niedostateczna

K € [50% a, 60%a] dostateczna

K € [60% a, 70% a] dostateczna plus
K € [70% a, 80% a] dobra

K € [80% a, 90% a] dobra plus

K e [90% a, 100% a] bardzo dobra

Ocena koncowa wyktadu:

ocena z egzaminu

Ocena koncowa ¢wiczen:

$rednia arytmetyczna ocen z poszczegdlnych prac
pisemnych

Ocena koncowa z przedmiotu:

srednia wazona ocen otrzymanych za
poszczegolne formy zajeé, dla ktorych wagami sg
przypisane im liczby punktow ECTS

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_W03, K_W17

W_02 K_W03, K_W17

U 01 K_U19

U_02 K_U19

uU_03 K_U19

u_04 K_U19

U_05 K_U19




K_01 K_KO01

K_02 K_KO03

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
1. Krysicki W., Wiodarski L., Analiza matematyczna w zadaniach cz. 1. PWN, Warszawa 2007,
2. Krysicki W., Wiodarski L., Analiza matematyczna w zadaniach cz. 2. PWN, Warszawa 2008,
3. Gewert M., Skoczylas Z., Analiza matematyczna 1i 2, Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw, 2003,

B. Literatura uzupekiajaca

1. Kuratowski K., Rachunek roézniczkowy i catkowy, funkcje jednej zmiennej, PWN, Warszawa 1971,
2. Rasiowa H., Wstep do matematyki wspotczesnej, PWN, Warszawa 1999,

3. Gorniewicz L., Ingarden R.S., Analiza matematyczna dla fizykow, T. 112, UMK 2000,

4. Leja F., Rachunek r6zniczkowy i catkowy ze wstgpem do réwnan rdézniczkowych, PWN, 2008




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Fizyka | E 7
Fizyka Il E 7
Kierunek studiow
Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)
Za.Je;cm zajecia do
profil studiow poziom studiow obow_lqzkowe wyboru semestr/y
dla kierunku
Edu_kac;a techniczno- SPS Tak
informatyczna (Al
Dyscyplina
Nauki fizyczne
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
., (nauczyciel) (student) ECTS
Formy zaje¢ studia studia studia studia
stacjonarne |niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Wyklad 30sem I 45 sem | 3
30 sem Il 45 sem 11 3
Analiza literatura 30
Poszukiwanie materiatow 30
uzupetniajacych
Przygotowanie do egzaminu 30
Cwiczenia audytoryjne 30sem I 20sem | 2
30 sem Il 20 sem 11 2
Rozwigzywanie problemow 20
powierzonych podczas zajec
Przygotowanie do ¢wiczen 20
Laboratorium 30sem | 20 sem | 2
30 sem Il 20 sem 11 2
Rozwigzywanie problemow 20
powierzonych podczas zajeé
Przygotowanie si¢ do zajec, 20
kolokwiow, realizacja prac
projektowych
Razem 180 170 14
Metody dydaktyczne
e wyklad

e wyklad z prezentacjg multimedialng




e pokaz, prezentacja doswiadczen i eksperymentow fizycznych
e (¢wiczenia audytoryjne: rozwigzywanie zadan i problemow praktycznych

Wymagania wstepne
A. Wymagania formalne: tresci programowe przedmiotu - Analiza matematyczna,
B. Wymagania wstepne: zakres wiadomosci ze szkoly ponadgimnazjalnej

Cele przedmiotu
zapoznanie studentow z zagadnieniami z zakresu fizyki; zdobycie umiejgtnosci analizy zjawisk fizycznych i
rozwigzywania zagadnien w oparciu o prawa fizyki w technice; umiej¢tnos$¢ stosowania poznanych praw i zasad
w rozwigzywaniu praktycznych i teoretycznych problemoéw; ksztatcenie ciekawosci praw rzadzacych w
otaczajacym nas $wiecie; umiejetnos¢ wyjasnienia zjawisk fizycznych oraz umiejetno$¢ interpretowania
otrzymanych wynikéw rachunkowych.

Tresci programowe

1. 1. Cele fizyki. Uktady jednostek fizycznych. Wielosci fizyczne. Wyznaczenie przyspieszenia ziemskiego
za pomocg wahadla matematycznego

2. Kinematyka. Ruch i klasyfikacja ruchéw w przyrodzie.

3. Zrodta sit i wzajemne oddziatywania w przyrodzie. Zasady dynamiki uktadéw punktoéw materialnych.
Wyznaczanie wspolczynnika tarcia statycznego i kinetycznego. Wahadto Oberbecka.

4. Elementy mechaniki relatywistycznej. Transformacja Lorentza a transformacja Galileusza, relatywistyczna
transformacja predkosci, energia spoczynkowa ciata, zasada zachowania masy i energii.

5. Ruch harmoniczny i fale mechaniczne(opis ruchu harmonicznego, wahadta, fale mechaniczne i zjawiska
falowe).

6. Podstawy akustyki. Wyznaczenie predkosci dzwigku w powietrzu za pomoca rury Quinckiego.

7. Podstawowe prawa elektrodynamiki i magnetyzmu. Prawa Maxwella, Obwody RLC. Drgania elektryczne.
Rezonans. Wyznaczenie rezystancji opornika metoda techniczng.

8. Optyka geometryczna. Przyrzady optyczne. Optyka falowa. Elementy optyki relatywistycznej. Wyznaczenie
wspolczynnika zatamania §wiatla za pomoca refraktometru Abbego. Wyznaczanie statej siatki dyfrakcyjne;j.

9. Zjawiska wspotczesnej fizyki, efekt fotoelektryczny. Atom wodoru i atom wielo-elektronowy.

10. Analiza spektralna.

11. Mechanika kwantowa. Budowa materii. Fizyczne podstawy dziatania laserow.

Dielektryki, przewodniki i potprzewodniki.

Efekty uczenia si¢: Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
Wiedza
(W_01) A. Sposéb zaliczenia
Opisuje 1 wyjasnia prawa i zjawiska fizyczne, definiuje Zaliczenie z oceng (lab.), egzamin
wielkosci i jednostki fizyczne
(W_02) B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
wymienia fakty i pojecia z dziedziny nauk fizycznych i
przyrodniczych Wyktad
(W_03) W_01:, W_02, W_03 Test - Zaliczenie za
zna aparat matematyczny konieczny do rozwigzywania zdobycie 50% punktow
problemoéw fizycznych Cwiczenia
U_01, U_02, U_03 — Sprawdzian - Zaliczenie za
UmiejetnoSci zdobycie 50% punktow
(U_01) Laboratorium:
przedstawia rozwigzania zadan i problemow fizycznych Sprawozdania z przeprowadzonych doswiadczen

(U_02) Ocena efektow zgodna z ramowym systemem




stosuje aparat matematyczny do przedstawienia i
rozwiazania probleméw fizycznych

(U_03)

stosuje wiedze fizyczng do wyjasnienia zjawisk fizycznych
i procesow obserwowanych w zyciu codziennym,
projektowanie prostych urzadzen i obiektow

Kompetencje spoleczne

(K_01)

rozumie potrzebe ksztalcenia si¢ przez cate zycie
(K_02)

krytycznie podchodzi do otrzymanych wynikow
rachunkowych

(K_03)

pracuje w grupie przyjmujac w niej rozne role

oceny studentow dla Instytutu Fizyki Akademii
Pomorskiej w Stupsku.

Udzial procentowy poszczegolnych tresci w
ocenie koncowej przedmiotu

A. Egzamin z czgséci wyktadowej 55% + wyktad
- 5%

B. Cwiczenia — 20%

C. Laboratoria — 20%

Wyliczenie oceny koncowej z PRZEDMIOTU:
A-0,6+B-02+C-0,2

Warunek:

A, B, C > dostateczny

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zajeé
nie moze by¢ podstawa do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Matryca efektow uczenia sie¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia si¢ dla kierunku

W_01 K_ W11

W_02 K_Wi11

W_03 K_ W11

U 01 K_U18

U_02 K_U18, K_U19, K_U21

U 03 K_U17, K_U18, K_U19, K_U22

K_01 K_KO1

K_02 K_K02

K_03 K_K04

Wykaz literatury
Zaleca si¢ najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

R. Resnik, D. Halliday "Fizyka" tom | PWN, Warszawa

2. J. Orear "Fizyka" tom I i Il Wyd. Naukowo-Techniczne, Warszawa

B. Literatura uzupelniajaca

R. F. Feynman, R. B. Leighton, M. Sands "Feynmana wykiady z fizyki" tomy I cz. 112,11 cz. 1i 2
2. K. Wroblewski, J. A. Zakrzewski "Wstep do Fizyki" tom | i 11, PWN, Warszawa

3. M. Jaworski. A. A. Pinski "Elementy fizyki" PWN, Warszawa 1977

4. C. Kittel, W. D. Knight, M. A. Ruderman "Mechanika" PWN, Warszawa




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Komputerowe wspomaganie w technice Zo 3

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)

zaje;cia zajecia do
e . e obowiazkowe
profil studiow poziom studiow dla kierunku wyboru semestr/y
Edukacja techniczno-
infojrmatyczna SPS tak |
Dyscyplina
Informatyka techniczna — 50%
Automatyka, elektronika i elektrotechnika — 50%
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé '(nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne |niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Laboratorium 45 30 3
Rozwigzywanie problemow 10
powierzonych podczas zajeé
Przygotowanie do kolokwiow 10
Analiza literatury i dokumentacji 10
réznego typu
Razem 45 30 3
Metody dydaktyczne

e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen
o Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
Ewentualna znajomo$¢ podstaw programowania na poziomie podstawowym.

Cele przedmiotu

e Celem ksztalcenia jest nabycie przez studentow umiejetnosci eksploatacji komputerow oraz urzadzen
peryferyjnych. Zapoznanie studenta z podstawowa wiedza z zakresu komputerowego wspomagania
procesu projektowania i eksploatacji obiektow technicznych. Zapoznanie studenta z podstawami
nowoczesnych technik informatycznych w zakresie projektowania.

e Nabycie umiej¢tnosci realizowania przedsigwziec projektowych.

e Zapoznanie z podstawami wykorzystania ARDUINO - platformy programistycznej dla systemow
wbudowanych opartej na prostym projekcie Open Hardware przeznaczonym dla mikrokontrolerow
montowanych w pojedynczym obwodzie drukowanym, z wbudowang obstugg wejs$cia/wyjscia oraz
standaryzowanym j¢zykiem programowania.

Tre$ci programowe
e Zapoznanie si¢ z podstawowymi mikrokontrolerami — w szczeg6lnosci ARDUINO opartym na
mikrokontrolerach ATmega.
e Zapoznanie z mozliwos$cig sterowania poprzez porty wyjscia.
e Zapoznanie si¢ z czujnikami wspotpracujagcymi z ARDUINO.
e Zbieranie informacji z czujnikow zewnetrznych.




Proste uktady sterowania przy uzyciu portow wejscia i wyjscia.
Komunikacja radiowa.

Proste uktady pomiarowe.

Realizacja projektu — inteligentny dom.

Monitorowanie otoczenia.

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i
podstawowe Kkryteria oceny/wymagania

Wiedza egzaminacyjne

(W_01) - Zna podstawowe zastosowanie uktadow pomiarowo

sterujgcych opartych na mikrokontrolerach. A. Sposob zaliczenia

. . Zo — laboratorium, Egzamin
UmiejetnoSci
(U_01) — potrafi zaprojektowacé i zrealizowac proste uktady B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow:

pomiarowe oparte na mikrokontrolerach )
Cwiczenia laboratoryjne

Kompetencje spoleczne

(K_01) — pracuje samodzielnie

(K_02) wykazuje kreatywnos¢ w zwigzku z rozwigzywanymi | zdobycie 60% punktow

problemami

(K _03) dostrzega spoteczny kontekst i znaczenie U_01, K_04, K_02 Praca zaliczeniowa —

rozwigzywanych przez inzyniera problemow
(K_04) — pracuje w grupie

W_01 Praca zaliczeniowa - Zaliczenie za

Zaliczenie za zdobycie 60% punktéw

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentéw dla kierunku

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

(W_01) K_W02, K_W06

(U_01) K_U07, K_U08

(K_01) K_KO1

(K_02) K_KO03

(K_03) K_KO03, K_K05

(K_04) K_KO03

Wykaz literatury
Zaleca si¢ najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec:

B. Simon Monk - Arduino dla poczatkujacych. Podstawy i szkice, Helion, Warszawa 2014
C. Arduino. 65 praktycznych projektéw. Helion, Warszawa, 2014

B. Literatura uzupelniajaca
e https://www.arduino.cc
e https://www.gnu.org/software/octave/
e http://www.scilab.org/




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Programowanie | Egzamin (E) 5
Kierunek studiow
Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)
Zajecla o e
iy . g obowiqif(owe dla zajecia do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
Edu_kaCJa techniczno- SPS tak
informatyczna |
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Konwersatorium 15 45 2
Analiza literatura 10
Poszukiwanie materialow 15
uzupelniajacych
Przygotowanie do egzaminu 20
Laboratorium 30 45 3
Rozwigzywanie probleméw 20
powierzonych podczas zajec
Przygotowanie do kolokwiow 20
Analiza literatury i dokumentacji 5
réznego typu

Razem 45 90 5
Metody dydaktyczne

Wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen
Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
Ewentualna znajomos$¢ podstaw programowania na poziomie podstawowym.

Cele przedmiotu

Opanowanie podstaw programowania w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego na przyktadzie
jezyka skryptowego PHP lub C++.

Zapoznanie z wytwarzaniem podstawowych aplikacji wiersza polecen oraz aplikacji serwerowych.

Ksztatcenie dobrych nawykdéw programistycznych.

Przygotowanie do pracy nad bardziej zaawansowanymi zagadnieniami programistycznymi na innych
przedmiotach.

Tresci programowe

Wstep do programowania

Ogo6lne wprowadzenie do programowania (jgzyki kompilowalne, skryptowe; programowanie strukturalne,
obiektowe)

Przygotowanie srodowiska programistycznego do programowania aplikacji uruchamianych przez wiersz
polecen systemu operacyjnego (wirtualizacja, Linux, PHP-CLI, IDE)

Wprowadzenie do sktadni i konstrukcji j¢zyka programowania na przykladzie jezyka skryptowego PHP lub C++

Praktyczne uzycie konstrukcji jezyka: typdw danych, zmiennych, statych, instrukcji sterujgcych, funkcji na




przyktadzie popularnych algorytmow.
e Obsluga wejscia/wyjscia na poziomie plikow

Kultura pracy z kodem: konwencje programowania, formatowanie kodu, przyktady dobrych praktyk, znaczenie

wspotwiasnosci kodu w zespole programistycznym, identyfikacja najczgséciej popelnianych btedow

programistycznych

Efekty uczenia sie:

Wiedza
[W_01] zna paradygmaty programowania: programowanie
strukturalne, programowanie obiektowe
[W_02] zna dobre praktyki programistyczne
[W_03] rozumie podstawowe problemy programistyczne
[W_04] zna podstawowe narzedzia programistyczne
[W_05] zna podstawowe instrukcje wybranego jezyka
programowania
[W_06] zna podstawowe biblioteki wybranego jezyka
programowania

Umiejetnosci
[U_01] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu
programowania strukturalnego
[U_02] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu
programowania obiektowego
[U_03] tworzy programy uruchamiane w wierszu polecen systemu
operacyjnego
[U_04] tworzy programy uruchamiane w srodowisku serwera
aplikacji internetowych
[U_05] stosuje dobre praktyki programistyczne
[U_06] korzysta z narzedzi programistycznych

Kompetencje spoteczne
[K_01] pracuje samodzielnie
[K_02] pracuje w grupie
[K 03] wykazuje kreatywno$¢ w zwigzku z rozwigzywanymi
problemami

Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
Zo — laboratorium, Egzamin
B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw:

W_01, W_02, W_03, W_04, W_06 - kolokwium,
sprawozdania, sprawdziany, egzamin

U_01,U_02,U _03,U 04, U _05U_06 - zadania
domowe, sprawozdania,

K_01, K _02, K_03 - aktywno$¢ na zajgciach,
prezentacje, projekty

Sposob oceny efektow uczenia si¢ zawarty w
opisie programu studiow.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zajeé
nie moze by¢ podstawa do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_W16

W_02 K_W03, K_W14

W_03 K_W03, K_ W14

W_04 K_W03, K_W05, K_W14

W_05 K_W03, K_W05, K_W14

W_06 K_W03, K_W05, K_W14

U 01 K_U01, K_U02, K_U06, K_U11

u_02 K_U02, K_U06, K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

uU_03 K_U02, K_U06, K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

U 04 K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

U_05 K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

U_06 K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

K_01 K_KO01

K_02 K_Ko04

K_03 K_KO01, K_K04

Wykaz literatury




Zaleca si¢ najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
e PHP i MySQL : dynamiczne strony WWW / Larry Ullman ; tl. [z ang.] Michat Dadan, Piotr Pilch. - Gliwice :
Wydawnictwo Helion.
e Programowanie strukturalne i obiektowe / Krzysztof Wojtuszkiewicz. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe
PWN.
e (C++ dla kazdego: podstawy jezyka C++ i programowania zorientowanego obiektowo / Jesse Liberty ; [tt.
Marcin Pancewicz]. - Gliwice : "Helion".

B. Literatura uzupekiajaca
e http://php.net/manual/en/index.php
e PHP & MySQL: Novice to Ninja, 6th Edition, Tom Butler & Kevin Yank, sitepoint.com, 2017
e JavaScript: Novice to Ninja, 2nd Edition, Darren Jones, sitepoint.com, 2017
e Learn PHP 7: Object Oriented Modular Programming using HTML5, CSS3, JavaScript, XML, JSON, and
MySQL, Steve Prettyman, 2015
e Modern PHP: New Features and Good Practices, Josh Lockhart, 2015




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Podstawy informatyki i systemoéw informatycznych Zaliczenie z oceng (lab.), 4
egzamin
Kierunek studiéw
Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)
zajecia ..
iy . iy 0b0wiqi§0we dla | Z¢c1a do
profil studiow poziom studiéw Ki wyboru semestr/y
ierunku
Edu_kaCJa techniczno- SPs tak
informatyczna |
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Konwersatorium 30 30 2
Analiza literatura 10
Poszukiwanie materialow 10
uzupelniajacych
Przygotowanie do egzaminu 10
Cwiczenia laboratoryjne 30 30 2
Rozwigzywanie probleméw 15
powierzonych podczas zajec
Przygotowanie si¢ do zajec, 15
kolokwidw, realizacja prac
projektowych
Razem 60 60 4

Metody dydaktyczne

e wykltad wspierany prezentacjami multimedialnymi

e (¢wiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu

e Kkonsultacje indywidualne i grupowe
Wymagania wstepne
znajomos¢ Srodkow i narzedzi TIK
Cele przedmiotu

e zapoznanie z teoretycznymi podstawami informatyki,

e przekazanie wiedzy dotyczacej architektury komputera, urzadzen mobilnych i zasad ich organizacji oraz

funkcjonowania,

e przekazanie wiedzy dotyczacej reprezentacji roznych danych w komputerze i na no$nikach zewnetrznych,

e zapoznanie z podstawami tworzenia uktadow cyfrowych,

e wyksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ systemami: binarnym i heksadecymalnym,

e zapoznanie z zasadami realizacji operacji arytmetycznych i logicznych przez komputer
TreSci programowe

1. Rys historyczny rozwoju elektronicznego przetwarzania informacji, generacje komputerow, wspolczesny sprzet

oprogramowanie. Technologia informacyjna i komunikacyjna (ICT)




2. Standardowa struktura i konfiguracja komputera typu PC. Podstawowe uktady i ich rola, parametry sprzetu.
Wplyw konfiguracji komputera na jego mozliwos$ci i zastosowania. Architektura komputeréw-taksonomie i uwagi
ogolne. Procesory i ich ewolucja. Pamig¢ operacyjna i masowa. Hierarchie pamieci. Urzadzenia peryferyjne. Tendencje
rozwojowe.

3. Architektura komputerow przenosnych. Urzadzenia mobilne.

4, Organizacja pracy komputera. Model von Neumanna. Wielopoziomowa struktura komputera. Translacja.
Ogolna informacja o modelach programowych procesorow i strukturze pamigci komputera. Zarzadzanie pamigcia.
Ochrona zasobow

5. Algebra Boole’a. Cyfrowe uktady logiczne.. Podstawowe informacje o konstrukcji systemoéw cyfrowych
Realizacja pro-stych funkcji sterujagcych

6. Systemy pozycyjne zapisu liczb. System dwojkowy i arytmetyka binarna. System heksadecymalny i oktalny.
7. Reprezentacja danych w komputerze. Reprezentacja liczb catkowitych i rzeczywistych i jej konsekwencje.

Nadmiar stato i zmiennoprzecinkowy. Podstawowe operacje arytmetyczne i logiczne na liczbach catkowitych
przedstawionych w kodach binarnych (dodawanie algebraiczne, mnozenie, dzielenie). Operacje arytmetyczne na
liczbach zmiennoprzecinkowych. Re-prezentacja danych nieliczbowych. Kompresja danych.

8. Oprogramowanie komputera — klasyfikacja. Oprogramowanie podstawowe i narzedziowe. Interfejs
uzytkownika, a oprogramowanie. Aspekty prawne obrotu oprogramowaniem. Bezptatna alternatywa dla komercyjnego
oprogramowania uzytkowego.

9. Systemy operacyjne. Definicja i zadania systemu operacyjnego - system operacyjny jako cze$¢ oprogramowania
koordynujaca dziatanie i podziat zasobow komputera. Zadania, procesy i watki. Wielozadaniowos¢ i wielodostepnosc.
Systemy wieloprocesowe. Problemy zwigzane z zarzadzaniem procesami. System plikow, atrybuty plikow. Systemy
operacyjne tekstowe i zorientowane graficznie. Komunikacja z uzytkownikiem. Systemy WINDOWS i LINUX —ogoélny
przeglad, opcje konfiguracyjne. Przeglad opcji systemow operacyjnych Windows i Linux dotyczacych ustawien
sprzetowych. Praca w trybie konsoli i jej zastosowania. Systemy operacyjne urzadzen mobilnych, Android, Windows.
10. Bezpieczenstwo danych - ogolna charakterystyka. Typy zagrozen dla systemow komputerowych.

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
Wiedza

(W_01) ocenia wplyw podstawowych parametréw wybranych A. Sposob zaliczenia

Zaliczenie z oceng (lab.), egzamin

uktadow komputera oraz urzadzen mobilnych na ich prace,
(W_02) opisuje ogolne zasady reprezentacji danych,
(W_03) opisuje podstawowe elementy prostych schematow
cyfrowych,

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Formy Efekt U(ifllai

Umiejetnosci oceny uczenia si¢ ocenie
(U_01) konstrl}uje.rozquam‘e r(’)Znycl'l probleméw za pomoca kolokwium. Wiedza
oprogramowania uz'ytl'<owego 1' narzc?c.lzmwe’g(’), - N sprawozdania,
(U_02) .wyk(_)rz.ystu]e ln.f.ormaCJe z roznych zrodet i rézne techniki sprawdziany, 60%
wyszukiwania informacji, 7adania
(U_03) konstruuje rozwigzanie probleméw wymagajacych domowe
znajomosci zasad reprezentacji danych, aktywnose na_| umicjetnosci
(U_04) konstruuje proste uktady cyfrowe realizujace funkcje zajeciach, +
logiczne z wykorzystaniem algebry Boole’a , prezentacje, kompetencje 40%

projekty

Kompetencje spoleczne
(K_01) pracuje samodzielnie

Sposob oceny efektow uczenia si¢ zawarty w

K 02 kazuje kreatywnos¢ 13zku z rozwi anymi .. .
(K_02) wykazuj W W Zwlazau z fozwlazywatty opisie programu studiow.

problemami

(K_03) stosuje zasady etyczno-prawne zwiazane z szeroko

rozumianym przetwarzaniem danych Udzial procentowy poszczegdlnych tresci w

ocenie koncowej przedmiotu

A. Egzamin z czgséci wyktadowej 55% + wyktad
- 5%

B. Cwiczenia — 40%

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zaje¢




nie moze by¢ podstawa do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
wW_01 K_ W01, K W02, K W04, K_ W14
W_02 K_W03, K_ W04, K W07,
W_03 K_W02, K_ W03, K_W16,K_W17
U 01 K_U04,K_U07,K_U08,K_U18,
U 02 K_U05, K_U06 ,K_U24
U_03 K_U01 K _U18
U 04 K_U07, K_U16
K 01 K_KO03
K_02 K_KO03, K_K04
K_03 K_K02, K_K03, K_K05, K_K06

Wykaz literatury
Zaleca si¢ najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
e Stallings W., Systemy operacyjne. Struktura i zasady budowy, PWN, Warszawa
e Biernat J., Arytmetyka komputerow, PWN, Warszawa,

B. Literatura uzupekniajaca
e Glass G., Ables K., Linux dla programistow i uzytkownikow Helion, Gliwice,
o Metzger P., Anatomia PC, Helion, Gliwice,




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Zaawansowane zastosowania arkusza kalkulacyjnego Zaliczenie z oceng (Zo) 2

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)

Zajecta zajecia do
iy . iy obowiazkowe dla
profil studiow poziom studiéw Kierunku wyboru semestr/y
Edu_kacja techniczno- SPs tak
informatyczna |
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Laboratorium 30 30 2
Rozwigzywanie probleméw 15
powierzonych podczas zaj¢c
Przygotowanie si¢ do zajec, 15
kolokwiow, realizacja prac
projektowych
Razem 30 30 2

Metody dydaktyczne

e wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
*  ¢wiczenia laboratoryjne w tym praca metodg projektu
»  konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
Umiejetno$é podstawowej obstugi systemu operacyjnego komputera

Cele przedmiotu
e stworzenie podstaw do bieglego wykorzystywania funkcji i operacji arkusza kalkulacyjnego w zastosowaniach
technicznych i w zawansowanym przetwarzaniu danych,
e  zapoznanie z podstawowymi pojeciami dotyczacymi jezyka VBA,
e nabycie umiejg¢tnosci wykorzystania gotowych rozwigzan do rozwiazywania roznorodnych problemow,
e nabycie wiedzy o podstawowych konstrukcjach programistycznych jezyka VBA oraz umiej¢tnosci ich
wykorzystania w praktyce,

e nabycie umiej¢tnosci wykorzystania VBA do automatyzacji wybranych operacji w arkuszu kalkulacyjnym oraz w

wybranych obszarach zastosowan, w ktorych narzedzia i formuly arkusza sa niewystarczajace,
e zapoznanie z poj¢ciami z zakresu teorii algorytmow i najwazniejszymi metodami rozwigzywania problemow
algorytmicznych,

TreSci programowe

1. Woybrane zastosowania arkusza kalkulacyjnego

e  Zastosowania zaawansowanych opcji formatowania takich jak formatowanie warunkowe czy definiowanie

wlasnych formatéw liczbowych
Wykorzystanie r6znych grup funkcji w wybranych zastosowaniach.
Tworzenie nietrywialnych formut
Tabele przestawne i wykresy przestawne.
Tworzenie dashoardow.




Solver — przyktady zastosowan
Definiowania scenariuszy.

Pakiet analizy danych — histogram.

2. Programowanie VBA

Budowa edytora VBA

Instrukcje wyboru i petli

Operacje na tablicach i plikach

Funkcje wbudowane i uzytkownika.

e Formularze i formantyNagrywanie i modyfikowanie kodow

makr

Analiza graficzna danych za pomocg arkusza kalkulacyjnego (dobor wykresow, wykresy 3D, analiza trendu).

Efekty uczenia sie:

Wiedza

(W_01) — zna mozliwosci i ograniczenia arkusza kalkulacyjnego
zwigzane z przetwarzaniem i prezentacja danych, w tym zwigzane z
wykorzystaniem jezyka VBA

Umiejetnosci

(U_01) - potrafi wykorzystywac funkcje i operacje arkusza
kalkulacyjnego w zastosowaniach technicznych i w zawansowanym
przetwarzaniu danych,

(U_02) - postuguje sie roznymi konstrukcjami programistycznymi
odpowiednio do rozwigzywanych probleméw i srodowiska
programowania ( w tym srodowiska wizualnego)

Kompetencje spoteczne

(K_01) pracuje samodzielnie

(K_02) wykazuje kreatywno$¢ w zwigzku z rozwigzywanymi
problemami

A. Sposob zaliczenia

Zaliczenie z oceng

Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Udziat
Formy Efekt \;la
ocen ia si .
y uczenia si¢ ocenie
kolokwium, wiedza
sprawozdania,
sprawdziany, 60%
zadania
domowe
FCm—
al;ty:r:;fc na umle_]i NOSC1 0%
V4 .
Ie kompetencje

opisie programu studiow.

Sposob oceny efektow uczenia si¢ zawarty w

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajec

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku
W_01 K_W02, K_W03, K_W04, K_W05, K_W086,
U 01 K_U02, K_U04,K_U07,K_U12, K_U18, K_U23
u_02 K_U08, K_U11
K_01 K_KO03
K_02 K_KO03, K_K04

Wykaz literatury
Zaleca si¢ najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

Gonet M.; Excel w obliczeniach naukowych i technicznyc

¢wiczeniach; Helion

Flanczewski S.; Excel. Tworzenie zaawansowanych aplikacji; Helion
Flanczewski S.; Excel z elementami VBA w firmie; Helion

h; Helion

Motyka R., Rasata D.; W 80 zadan dookota Excela. Zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w

B. Literatura uzupekiajaca

e Hawley D., Hawley R.; 100 sposobéw na Excel 2007 PL. Tworzenie funkcjonalnych arkuszy, Helion




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
szkolenie bezpieczenstwo i higiena pracy Z 0

Kierunek studiow:
wszystkie Kierunki

zajecia zajecia do
profil studiow poziom studiow obowiazkowe | wyboru semestr/y
dla kierunku
praktyczny i ogélnoakademicki SPS, SDS, JSM tak I
Dyscyplina -
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y za)¢ studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
wyklad 4 4 0 0 0
Lacznie: 4 4 0 0 0
Metody dydaktyczne
wyktad informacyjny

Wymagania wstepne
bez wymagan

Cele zajeé
e zapoznanie studentow z zasadami bezpieczefistwa i higieny pracy w zakresie uwzgledniajacym
specyfike ksztalcenia w uczelni i rodzaj wyposazenia technicznego wykorzystywanego w procesie
ksztatcenia.

Tresci programowe

Przepisy bhp obowiazujace na terenie uczelni

Ergonomia — ogolne wymagania dla stanowiska pracy/ nauki; organizacja stanowiska pracy/ nauki

Zasady obowigzujace w pracowniach komputerowych, laboratoriach i pracowniach specjalistycznych.
Charakterystyka wybranych czynnikow niebezpiecznych, szkodliwych i ucigzliwych

Postgpowanie w razie wypadku oraz zasady udzielania pierwszej pomocy
Postepowanie w przypadku wystapienia zagrozenia pozarowego. Rodzaje srodkdw gasniczych

Zasady prowadzenia ewakuacji w przypadku zagrozenia w tym osob niepetnosprawnych

Sposob zaliczenia
Warunkiem zaliczenia zajec¢ jest:
v obecno$¢ na zajeciach
v' zaliczenie testu koncowego

Kontakt:




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
wychowanie fizyczne Z 0

Kierunek studiow:
Edukacja Techniczno - Informatyczna

zajecia zajecia do
profil studiow poziom studiow obowigzkowe | wyboru semestr/y
dla kierunku
praktyczny SPS tak 1-11
Studium Wychowania Fizycznego i Sportu
Dyscyplina Nauki o kulturze fizycznej
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
60 - 0 - 0
Spotkanie organizacyjne — w tym 2
oméwienie zasad BHP
Zajgcia praktyczne 58
Lacznie: 60
Metody dydaktyczne

stowna (informacja, dyskusja), ogladowa (pokaz sposobu wykonania techniki), zajg¢ praktycznych, realizacji
¢wiczen fizycznych: ciagla, przerywana.

Wymagania wstepne
e brak przeciwwskazan zdrowotnych do aktywnego uczestnictwa w programowych zaje¢ciach wychowania
fizycznego
W przypadku studenta z ograniczeniami zdrowotnymi :
1. W sytuacji, gdy uczelnia zapewnia zajecia WF studentom z ograniczeniami zdrowotnymi (w tym
z orzeczeniem o niepelnosprawnosci), student realizuje przedmiot WF w tych grupach.
Wyktadowca odpowiedzialny za realizacjc WF na danym kierunku zobowigzany jest do
poinformowania na pismie kierownika SWFiS, ktorzy studenci z jego grupy beda realizowaé WF w
grupie dla studentow z ograniczeniami zdrowotnymi.
2. W wyjatkowych, uzasadnionych sytuacjach wyktadowca moze ustali¢ inny sposob realizacji zajec¢ np.
a. zaliczenie w formie pisemnej zagadnien teoretycznych wymaganych przez wyktadowce (w tym tez
wykonanie prac pisemnych zwiazanych z kulturg fizyczng).
b. zaliczenie w formie prowadzacego rozgrzewke, dopingowanie walczacych (podpowiadanie rozwigzan
taktyczno-technicznych).
W przypadku choroby (kontuzji) studenta, ma on obowiazek przedtozenia prowadzacemu zajecia zwolnienia
lekarskiego w terminie 14 dni od daty wystawienia zwolnienia.

Cele zajeé
w zakresie wiedzy:

e dostrzega¢ zaleznosci pomigdzy aktywno$cig ruchows a poziomem zdrowia (wplyw AF na:
poszczegolne uktady organizmu ludzkiego),

e znaé podstawowe przepisy i elementy techniczno-taktyczne poszczegdlnych dyscyplin sportowych
realizowanych w ramach programu nauczania oraz zagadnienia z zakresu kultury fizycznej (sprawno$¢
fizyczna - zna testy i sprawdziany) zasygnalizowane w trakcie zajg¢.

w zaKresie umiejetnosci:

e postugiwac si¢ wybranymi umiej¢tnosciami: gimnastycznymi, lekkoatletycznymi, z zakresu
zespolowych i indywidualnych gier sportowych w stopniu umozliwiajacym poprawne ich
zademonstrowanie.

e umie¢ dokonaé pomiaru stopnia rozwoju poszczegolnych zdolnosci motorycznych, w szczegdlnosci
wytrzymato$ciowych, z zastosowaniem prostych testow diagnostycznych.

e umie¢ zorganizowaé zajecia rekreacyjne lub sportowe i je przeprowadzic.




W zakresie kompetencji spolecznych:

e dbatlosci o poziom sprawnosci fizycznej niezbednej dla wykonywania czynnos$ci zycia codziennego i
dodatkowo zadan wtasciwych dla dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiow, zwlaszcza z
zakresu sprawnosci oddechowo-krazeniowe;j - test Coopera,

e uswiadomienia potrzeby uczenia si¢ przez cate zycie (uczestnictwa w rywalizacji sportowej, stosowania
zasady fair play),

e wspoéldziatania i pracy w grupie, realizacji zadan w sposdb zapewniajacy bezpieczenstwo wiasne i
otoczenia, w tym przestrzegania zasad

Tresci programowe

1. Nauczanie zasad higieny i bezpieczenstwa na zajeciach ruchowych - pomoc i asekuracja. (2h)

2. Nauczanie metod ksztattowania zdolno$ci motorycznych, w szczegdlnosci wytrzymatosciowych (formuta
treningu zdrowotnego). Ksztattowanie zdolnoéci motorycznych: zwlaszcza wytrzymato$ciowych. (14h)

3. Doskonalenie sprawnosci ogolnej i specjalnej w oparciu o: lekkoatletyczne formy ruchu, gry i zabawy
ruchowe, formy gimnastyczne, gry zespotowe i indywidualne formy ruchu. (Sifownia: oddychanie podczas
¢wiczen, technika wykonywania ¢wiczen migéni: klatki piersiowej, grzbietu, brzucha, barkow, ramion i
przedramion, nog). (14h)

4. Nauczanie i doskonalenie umiej¢tnosci ruchowych z zakresu: siatkowki, koszykowki, pitki noznej, unihoc,,
badmintona; tenisa stofowego, ew. nordic walking.

Pitka siatkowa: postawa siatkarska, odbicia sposobem gérnym i dolnym, zagrywka tenisowa, przyjecie pitki
sposobem gornym i dolnym,

Koszykowka: poruszanie si¢ po boisku, podania i chwyty, koztowanie prawa i lewa re¢ka, rzut do kosza z
biegu z prawej i lewej strony, rzut do kosza z miejsca,

Pitka nozna i futsal: sposoby poruszania si¢ po boisku, podania i przyjgcia pitki w miejscu i w ruchu, strzat
na bramke z miejsca i w ruchu, zwody ciatem, drybling

Unihokej: poruszanie si¢ po boisku, podanie forhandem i backhandem, przyjecie podania, strzat na bramke z
miejsca i w ruchu, drybling,

Badminton: poruszanie si¢ po boisku, sposoby trzymania rakietki, uderzenia obronne i atakujace, gra szkolna
1 wlasciwa.

Tenis stofowy: postawa przy stole i sposoby poruszania si¢ podczas gry, ro6zne sposoby trzymania rakietki,
forhand , backhand, serwis, uderzenia atakujace, uderzenia obronne. (20h)

5. Nauczanie zasad organizacji imprez sportowych (rekreacyjnych) oraz wybranych przepiso6w sportowych
(4h)

6. Zajecia podsumowujace: sprawdziany zaliczeniowe. (6h)

Sposob zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest:

v' Wszystkie nieobecnosci nieusprawiedliwione muszg by¢ odrobione. Sposob oraz forme odrobienia
nieobecnosci ustala wyktadowca.

v' W przypadku nieobecnosci usprawiedliwionych — zajecia nalezy odrobi¢ zgodnie z wymaganiami
wyktadowcy w celu zrealizowania programu zajeé. W tym drugim przypadku ilo$¢ odrobionych zajec¢
ustala wyktadowca. Sposdb oraz forme¢ odrobienia nicobecnos$ci ustala wyktadowca.

v’ Zaliczenie elementdow ocenianych przez wyktadowce:

e  sprawdziany techniczne,
e test Coopera (2100m — K, 2400 — M),
e  aktywny udzial w zaj¢ciach.
Kryteria uzyskania zaliczenia:
zal. — zadowalajaca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne, z mozliwymi btedami - wykazuje znajomosé
tresci ksztatcenia na poziomie min. 60%;
— akeeptuje 1 przyjmuje opinie innych osob.
brak zal. — niezadowalajgca wiedza, umiejetno$ci i kompetencje spoteczne - wykazuje znajomo$¢ tresci
ksztatcenia ponizej 60%.
— nie potrafi ustosunkowac¢ si¢ do uwag krytycznych, nie przyjmuje i nie akceptuje opinii innych oséb




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
PODSTAWY NAUK TECHNICZNYCH E 8

Kierunek studiow
Edukacja techniczno informatyczna

%anCia zajecia do
profil studiow poziom studiow obowiazkowe dla wyboru semestr/y
kierunku
oraktyczny SPS tak nie i, 1l
Dyscyplina:
nauki fizyczne
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Wyklad 30 sem 11 30 sem 11 2semll
30 sem 111 20 sem 111 2sem I
Analiza literatury 20
Rozwigzywanie problemow i 20
konsultacje
Przygotowanie do egzaminu 10
Cwiczenia audytoryjne 45 sem |1 15 sem 11 2sem Il
30 sem 111 20 sem 111 2sem I
Rozwigzywanie zadan i problemow 20
Przygotowanie do ¢wiczen 20
Przygotowanie do kolokwium 20
zaliczajacego
Razem 135 85 8
Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacjg multimedialng, pokazy doswiadczalne
Cwiczenia audytoryjne: rozwiazywanie zadan problemowych

Wymagania wstepne
fizyka, analiza matematyczna, algebra

Cele przedmiotu
Praktyczne wykorzystanie zjawisk fizycznych w zagadnieniach technicznych

Tresci programowe

Statyka. Rownowaga uktadow plaskich i przestrzennych. Tarcie. Rownowaga sit z uwzglgdnieniem tarcia. Elementy
statyki wykreslnej. Srodki cigzkosci. Momenty bezwtadnosci figur ptaskich. Wytrzymato$é materiatow (rozciaganie,
$ciskanie, $cinanie, skrecanie, zginanie, wyboczenia, zmeczenie materiatu). Wybrane zagadnienia z kinematyki i
dynamiki.

Definicja maszyny i urzadzenia. Podstawy modelowania i obliczen wytrzymalo$ciowych elementéw maszyn przy
obcigzeniach statycznych. Materiaty konstrukcyjne i ich zastosowanie w budowie maszyn. Potaczenia nitowe.
Potaczenia spawane. Potgczenia gwintowe. Potaczenia odksztatceniowe. Polgczenia kotkowe i sworzniowe. Wzdtuzne i
poprzeczne potaczenia klinowe. Polaczenia wieloboczne. Waly i osie. Lozyska §lizgowe. Lozyska toczne; budowa,
zastosowanie i eksploatacja. Zespoty napedowe. Sprzegta, przektadnie: ciggnowe, zebate.

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
Wiedza
(W_01) ma podstawowa wiedzg¢ z zakresu statyki, kinematyki oraz | A. Sposob zaliczenia

Wyktad: Egzamin pisemny i ustny




dynamiki ciata sztywnego, dynamiki ptynéw oraz teorii naprezen
(W_02 ma wiedze na temat wytrzymatosci eksploatacyjne;j
(W_03) posiada wiedze o konstrukcji, zastosowaniu i budowie ele-
mentow maszyn

(W_04) zna podstawowe modele obliczeniowe elementéw maszyn
oraz ich polaczen

(W_05) potrafi przeprowadzi¢ i przedstawi¢ interpretacj¢ pomiarow
parametrow uktadu mechanicznego

Umiejetnosci

(U_01) ocenia materialy pod katem ich zastosowania

(U_02) konstruuje do§wiadczenia w celu identyfikacji i okreslenia
wlasciwosci materiatow

(U_03) buduje rozwigzania problemoéw technicznych w oparciu o
prawa mechaniki

(U_04) konstruuje analizy wytrzymatosciowe elementow maszyn i
urzadzen

(U_05) adaptuje do réznych zadan umiejetnosci obstugi urzadzen
technicznych

(U_06) potrafi zastosowac¢ wiasciwy model obliczeniowy dla pod-
stawowych elementow maszyn

(U_07) potrafi skonstruowa¢ podstawowe elementy maszyn i ich
polaczenia

Kompetencje spoleczne

(K_01) rozumie potrzebe ksztalcenia si¢

(K_02) ma swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za podejmowane przez
niego przedsigwzigcia

(K_03) potrafi pracowaé zespotowo, przyjmujac rozne role w grupie
(K_04) stosuje zasady bezpieczenstwa przy pracy z urzgdzeniami
elektrycznymi i elektronicznymi

(K_05) rozumie potrzebg zdobywania wiedzy z zakresu konstrukcji
maszyn i jej weryfikacj¢ metodami do§wiadczalnymi

3

Cwiczenia: kolokwia zaliczeniowe
B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Udziat
Formy Efekt w
oceny ksztatcenia .
ocenie
kolokwium, wiedza
sprawozdania,
sprawdziany, 60%
zadania
domowe
aktywnos$¢ na | umiejetnosci
zajeciach, +
Jeclach, | a0%
prezentacje, kompetencje
projekty

Formy zaliczania

Egzamin pisemny i ustny, kolokwium pisemne,
projekt, test sprawdzajacy, domowa praca
kontrolna.

Ocena efektéw zgodna z ramowym systemem
oceny studentéw dla Instytutu Fizyki Akademii
Pomorskiej w Stupsku.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zajec
nie moze by¢ podstawg do wystawienia
pozytywnej oceny koricowej.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla Kierunku

w_01 K_ W12, K_W14

W_02 K_W14

W_03 K_W12, K_ W14, K_W16

W_04 K_WO01, K_W03




W_05 K_W03, K_W06, K_W07
u_o1 K_U07

u_02 K_U07, K_U17

u_03 K_U23

U_o4 K_U18, K_U20, K_U21
U_05 K_Ul4

U_06 K_U07, K_U19

u_07 K_U02, K_U04

u_08 K_U03

K_01 K_KO1

K_02 K_KO5

K_03 K_K04

K_04 K_K02, K_KO5

K_05 K_KO1, K_K02, K_KO5

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
1. Misiak J.: Mechanika techniczna. Tom 1 - Statyka i wytrzymato$¢ materiatow, WNT 2006 i nowsze
2. Misiak J.: Mechanika techniczna. Tom 2 — Kinematyka i dynamika , WNT 2006 i nowsze
3. LeykoJ., Mechanika Ogélna T1 1 T2 wyd.12 Wydawnictwo Naukowe PWN W-wa, 2018 i nowsze

B. Literatura uzupekiajaca
4. F.Reif ,Fizyka ststatystyczna” PWN,
5. Rzysko J., Statyka i wytrzymato$¢ materiatow, PWN
6. Siuta W., Mechanika techniczna, WSP, Warszawa
7. Rzysko J., Rajfert T., Zbior zadan ze statyki i wytrzymatosci materiatow, PWN, Warszawa




Nazwa zajec¢
Programowanie 11

Forma zaliczenia
Zaliczenie z oceng (CL)
Egzamin (K)

4

Liczba punktéow ECTS

Kierunek studiow

Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)

profil studiéw

poziom studiow

obowiazkowe dla

zajecia

kierunku

zajecia do
wyboru

semestr/y

Edukacja techniczno-
informatyczna

SPS

tak

Dyscyplina
Informatyka

Prowadzacy zajecia

Formy zajeé

Liczba godzin

Liczba

N
(nauczyciel)

S
(student)

punktéw
ECTS

studia
stacjonarne

studia
niestacjonarne

studia

stacjonarne

studia

niestacjonarne

Konwersatorium

15

15

Przygotowanie do zaje¢ ( w tym do
sprawdzianow, sprawdzianow
dodatkowych, konsultacje itp.)

10

Biezaca praca z literaturg i
dostepnymi materiatami zwigzanymi
z przedmiotem, uzupelniajacymi lub
poszerzajacymi wiedze

Laboratorium

30

45

Przygotowanie do zaje¢ ( w tym do
sprawdzianow, sprawdzianéw
dodatkowych, konsultacje itp.)

20

Biezaca praca z literaturg i
dostepnymi materiatami zwigzanymi
z przedmiotem, uzupelniajacymi lub
poszerzajacymi wiedze

10

Rozwigzywanie problemoéw (zadan,
projektow) poza zajeciami

15

Razem

45

60

Metody dydaktyczne

e  Wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja do$wiadczen
o Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

Ewentualna znajomos¢ podstaw programowania na poziomie podstawowym. Zaliczenie przedmiotu Programowanie |.

Cele przedmiotu

e  Opanowanie podstaw programowania w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego na przyktadzie

jezyka skryptowego PHP Iub C++.
e  Zapoznanie z wytwarzaniem podstawowych aplikacji wiersza polecen oraz aplikacji serwerowych.
e Ksztalcenie dobrych nawykow programistycznych.
e Przygotowanie do pracy nad bardziej zaawansowanymi zagadnieniami programistycznymi na innych




przedmiotach.

TreSci programowe

e  Wprowadzenie do modelu obiektowego: przestrzen nazw,

interfejsy, klasy abstrakcyjne, zakresy widocznosci

klasy, obiekty, atrybuty, metody, dziedziczenie,

e  Zaawansowany model obiektowy, np.: late static binding, klonowanie obiektow, klasy i funkcje anonimowe,

traits, refleksja.

Wstep do testowania aplikacji: testy jednostkowe

Komunikacja i obstuga baz danych na przyktadzie relacyjnej bazy danych, np. MySQL
Wprowadzenie zagadnienia wzorcow projektowych na przyktadach

Kultura pracy z kodem, konwencje programowania, dobre praktyki

Efekty uczenia sie:

Wiedza

[W_01] zna paradygmaty programowania: programowanie
strukturalne, programowanie obiektowe

[W_02] zna dobre praktyki programistyczne

[W_03] rozumie podstawowe problemy programistyczne
[W_04] zna podstawowe narzedzia programistyczne
[W_05] zna podstawowe instrukcje wybranego jezyka
programowania

[W_06] zna podstawowe biblioteki wybranego jezyka
programowania

UmiejetnoSci
[U_01] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu
programowania strukturalnego
[U_02] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu
programowania obiektowego
[U_03] tworzy programy uruchamiane w wierszu polecen systemu
operacyjnego
[U_04] tworzy programy uruchamiane w srodowisku serwera
aplikacji internetowych
[U_05] stosuje dobre praktyki programistyczne
[U_06] korzysta z narzedzi programistycznych

Kompetencje spoteczne

[K_01] pracuje samodzielnie

[K_02] pracuje w grupie

[K 03] wykazuje kreatywnos$¢ w zwiazku z rozwigzywanymi
problemami

Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
Egzamin, Zo

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Formy Efekt Uczfllal
oceny uczenia S1€ ocenie
kolokwium, wiedza
sprawozdania,
sprawdziany, 60%
zadania
domowe
aktywnos$¢ na | umiejetnosci
zaj@mach,. + . 40%
prezentacje, kompetencje
projekty

Sposob oceny efektow uczenia si¢ zawarty w
opisie programu studiow.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zajeé
nie moze by¢ podstawa do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajec

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_W16

W_02 K_W03, K_W14

W_03 K_W03, K_W14

W_04 K_W03, K_W05, K_W14

W_05 K_W03, K_W05, K_W14

W_06 K_W03, K_W05, K_W14

U 01 K_U01, K_U02, K_U06, K_U11

U 02 K_U02, K_U06, K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

U 03 K_U02, K_U06, K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

U 04 K_U07, K_U09, K_U11, K_U12

U_05 K_U07, K_U09, K_U11, K_U12




U_06 K_U07, K_U09, K_U11, K_U12
K_01 K_KO1

K_02 K_KO04

K_03 K_KO1, K_K04

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania i dodatkowa literatura podana przez prowadzacego zajecia
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec:
e PHP i MySQL : dynamiczne strony WWW / Larry Ullman ; tt. [z ang.] Michat Dadan, Piotr Pilch. - Gliwice :
Wydawnictwo Helion
e  Programowanie strukturalne i obiektowe / Krzysztof Wojtuszkiewicz. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe
PWN,

e  (C++dlakazdego: podstawy jezyka C++ i programowania zorientowanego obiektowo / Jesse Liberty ; [t
Marcin Pancewicz]. - Gliwice : "Helion",

B. Literatura uzupelniajaca
e  http://php.net/manual/en/index.php
e PHP & MySQL.: Novice to Ninja, 6th Edition, Tom Butler & Kevin Yank, sitepoint.com,
e JavaScript: Novice to Ninja, 2nd Edition, Darren Jones, sitepoint.com,
e Learn PHP 7: Object Oriented Modular Programming using HTML5, CSS3, JavaScript, XML, JSON, and
MySQL, Steve Prettyman,
o Modern PHP: New Features and Good Practices, Josh Lockhart,




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Gromadzenie i przetwarzanie danych | Zaliczenie z oceng (Z0) 4

Kierunek studiow

Zajecta zajecia do
. r . . r obowigzkowe dla
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
Edu_kacja techniczno- SPS tak
informatyczna 1

Dyscyplina

Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia

Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Konwersatorium 15 15 1
Analiza literatura S
Poszukiwanie materialow 5
uzupelniajacych
Przygotowanie do zaliczenia 5

Laboratorium 30 45 3
Rozwigzywanie probleméw 10
powierzonych podczas zajec
Przygotowanie do kolokwiow 20
Analiza literatury i dokumentacji 15
réznego typu

Razem 45 60 4
Metody dydaktyczne

o  Wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja do$wiadczen
o Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
Podstawy uzytkowania komputera

Cele przedmiotu

e Zapoznanie z wiodacymi technologiami i technikami gromadzenia, wymiany, przetwarzania danych w
systemach informatycznych. Wyksztalcenie umiejetnosci §wiadomego i whasciwego wyboru odpowiednich dla
projektu informatycznego rozwigzan i technologii.

e Opanowanie umiejetnosci obstugi relacyjnej bazy danych: projektowania, pracy z danymi, zarzadzania,
optymalizacji.

o Ksztalcenie dobrych nawykow w zakresie organizacji gromadzenia i przetwarzania danych w systemach
informatycznych.

o Wytworzenie umiejgtnosci zapewniajacych mozliwos¢ udziatu w projektach i poznawaniu zagadnien na innych
przedmiotach.

Tresci programowe
o  Wstep do gromadzenie i przetwarzania danych
o Popularne formaty utrwalenia i wymiany danych (XML, JSON, YAML, CSV)
e  Wstep do relacyjnych bazy danych, podstawowe struktury bazodanowe
e Podstawy jezyka SQL




o Aplikacje klienckie SQL na przyktadzie konsoli oraz interfejsu aplikacji internetowych

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
Wiedza
[W_01] zna wiodace technologie i techniki wymiany i przetwarzania | A. Sposob zaliczenia
danych

[W_02] zna dobre praktyki zwigzane z organizacjg i przetwarzaniem
danych w systemach informatycznych

[W_03] zna wybrany system zarzadzania relacyjnymi bazami

Zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

danych -
Formy Efekt Udziat
Umiejetnosci oceny uczenia si¢ W
[U 01] swiadomie i wlasciwie wybiera odpowiednie dla projektu ocenie
informatycznego rozwiazania i technologie zwiazane z obstuga kolokwium, wiedza
danych sprawozdania,
[U_02] projektuje baz¢ danych sprawdziany, 60%
[U_03] zarzqdza. i komunikuje si¢ z bazg danych zadania
[U_04] optymalizuje baze¢ danych domowe
Kompetencje spoleczne akj[yvs./nos'é na | umiejgtnosci
[K_01] pracuje samodzielnie Zaj@cmeh’_ * . 40%
[K_02] pracuje w grupie prezentacije, kompetencje
[K_03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwigzywaniu problemow projekty

Sposob oceny efektdw uczenia si¢ zawarty w
opisie programu studiow.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zaje¢é
nie moze by¢ podstawg do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
W_01 K_W02, K_ W07
W_02 K_W07, K_ W08
W_03 K_W05, K_W07
U 01 K_U01, K_U07
U _02 K_U10, K_U12
U _03 K_U09, K_U15
U 04 K_U06, K_U07, K_U08
K 01 K_KO01, K_K05
K 02 K_K04
K 03 K_KO03, K_K06

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
e Learn PHP 7: Object Oriented Modular Programming using HTMLS5, CSS3, JavaScript, XML, JSON, and
MySQL, Steve Prettyman,
e A.Barczak, J.Florek, T.Sydoruk. "Bazy danych" / Siedlce: Wydawnictwo Akademii Podlaskiej,

B. Literatura uzupekiajaca
e  W.Khadzhynov, P.Ratuszniak. "Bazy danych" / Koszalin : Wydawnictwo Naukowe Politechniki Koszalinskiej,
o Modern PHP: New Features and Good Practices, Josh Lockhart,




Nazwa zajec¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Wizyty studyjne Z0 4
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
zajecia
profil studiéw poziom studiéw obowigzkowe dla zajecia do wyboru semestr/y
kierunku
praktyczny SPS tak tak 1
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zajec¢ . studia . studia unktow
Y SFUd'a niestacjo- SFUd'a niestacjo- pECTS
stacjonarne stacjonarne
narne narne
Wizytacja firm 10 90 4
Zapoznanie si¢ z dzialalnos$cig firmy 90
Razem 10 90 4
Metody dydaktyczne

e Zajecia praktyczne w firmach
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Programowanie |
e Podstawy informatyki

Cele przedmiotu

e Zapoznanie si¢ z zasada dziatania firm z branzy IT: informatyka w przemysle produkcyjnym, projektowanie stron i
aplikacji internetowych, a takze zapoznanie z innymi zastosowaniami wiedzy informatycznej w biznesie.

TreSci programowe
Zapoznanie si¢ z zasadg dziatania firm z branzy IT.

@)
Efekty uczenia sie: Sposodb zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

(W_01) pogtebia wiedzg o poszczegoélnych branzach gospodarki,

W 02 wyodrgbnia na podstawie zdobytych doswiadczen i
obserwacji charakterystyczne wyznaczniki pracy inzZyniera
informatyka

UmiejetnoSci

(U_01) wykazuje umiejetnosci potrzebne do wykonywania zawodu
inzyniera

(U_02) wykazuje umiejetnosci komunikowania si¢ w jezyku
ojczystym oraz obcym

Kompetencje spoleczne:

(K_01) wykazuje umiejetnosci komunikacyjne i interpersonalne
K_02 przestrzega tajemnicy stuzbowej 1 panstwowe]
obowigzujacej w zakladzie pracy oraz zasady ochrony danych
osobowych, a takze bezpiecznego 1 zgodnego z prawem
przetwarzania réznych danych

(K _03) stosuje zasady etyki zawodowej inzyniera

(K_04) wykazuje poczucie odpowiedzialnosci w srodowisku pracy
i poza nim niezbedne w przysztej pracy zawodowe;.

(K _05) uswiadamia sobie potrzebe ksztalcenia si¢ przez cate zycie
(K_06) rozumie spoteczne znaczenie zawodu inzyniera

A. Sposdéb zaliczenia
e Zaliczenie z oceng
B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Formy Efekt Udziat w
oceny ksztalcenia ocenie
akj[y\ynos'é na | wiedza 20%
zajeciach,
umiejetnosci
sprawozdania | + 80%
kompetencje

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest 90%
frekwencja oraz sporzadzenie sprawozdania z

odbytych wizyt.




Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢ QOdniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku
W _01 K_W01, K_W09
W_02 K_W01,
U 01 K_U08, K_U15, K _U23,
U 02 K_U24, K_U25
K 01 K_K04
K 02 K_KO05, K_K06
K_03 K_KO06
K 04 K_KO05
K_05 K_KO01
K 06 K_KO05

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec:
Brak

B. Literatura uzupelniajaca:




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS

Matematyka dyskretna Z0 1

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

e . . Zajecta zajecia do
profil studiow poziom studiow obowiazkowe dla wvboru semestrly
kierunku y
praktyczny SPS/ tak i
Dyscyplina
matematyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajec¢ (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Laboratorium 15 15 1
Przygotowanie do ¢wiczen 7
Przygotowanie do zaliczenia 8
Razem 15 15 1
Metody dydaktyczne

Wyktad, ¢wiczenia audytoryjne, laboratorium.

Wymagania wstepne
Matematyka na poziomie szkoly ponadpodstawowej.

Cele przedmiotu
Zapoznanie si¢ z podstawowymi pojeciami matematyki dyskretnej.

Tre$ci programowe

1.
2.

3.
4.

5.

Zbiory Z_n z dziataniem modulo n. Relacja kongruencji modulo n.

Indukcja, silnia i jej wlasnosci. Trojkat Pascala. Wzor Newtona. Zasada dobrego uporzadkowania. Niezmienniki
petli. Indukcja matematyczna. Dowody indukcyjne.

Rekurencja. Definicje rekurencyjne. Zalezno$ci rekurencyjne. Ciag Fibonacciego.

Podstawowe wtasnosci zbioru liczb catkowitych. Algorytm dzielenia. Najwigkszy wspolny dzielnik. Algorytm
Euklidesa. Rownania diofantyczne.

Elementy kombinatoryki. Podstawowe metody zliczania. Permutacje, kombinacje i wariacje z powtorzeniami i
bez powtdrzen. Zasada wilaczen i wylaczen. Metody dwumianowe. Zasada szufladkowa Dirichleta.

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe

Wiedza

kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

W_01 formutuje podstawowe pojecia i twierdzenia matematyki A. Sposob zaliczenia
dyskretnej Zaliczenie z oceng

Umiejetnosci

U_01 stosuje zasade¢ indukcji matematycznej do dowodzenia B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

twierdzen o liczbach naturalnych, rozwigzuje zadania stosujac
zasadg szufladkowa Dirichleta;
U_02 potrafi zlicza¢ funkcje oraz elementy zbioréw skonczonych

U_01, U_02,U_03,U_04, W _01, K_01 - prace
pisemne (kolokwia lub pisemne prace domowe)

za pomocg praw i zasad przeliczania; Maksymalna liczba punktéw to a. Ocena K
U_03 rozpoznaje podstawowe obiekty kombinatoryczne z zaliczenia pisemnego, kolokwium, domowej
(permutacje, kombinacje, wariacje), potrafi udowodni¢ proste pracy kontrolnej jest wyliczona wedtug zasady:
zalezno$ci kombinatoryczne; K € [0% a, 50% a) niedostateczna

U_04 rozwigzuje jednorodne i niejednorodne réwnania K e [50%a, 60%sa) dostateczna
rekurencyjne, dowodzi podstawowe wlasnosci ciggu Fibonacciego | K € [60% a, 70% a) dostateczna plus
Kompetencje spoleczne K e [70% a, 80% a) dobra

K 01 wykazuje kreatywnos¢ w zwiazku z rozwigzywanymi | K € [80% a, 90% a) dobra plus




problemami

K € [90% a, 100% a] bardzo dobra

Ocena zaliczenia ¢wiczen jest obliczona jako
$rednia arytmetyczna ocen z prac pisemnych.

Ocena koncowa jest przeliczana wedlug wzoru:
3,0 -3,24 — dostateczny (3,0)

3,25 -3,74 — dostateczny (3,5)

3,75 -4,24 — dobry (4,0)

4,25-4,74 — dobry plus (4,5)

4,75 -5,0 — bardzo dobry (5,0)

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol)

Odniesienie do efektow uczenia si¢

efektu uczenia sie dla kierunku
W_01 K W17
u_01 K_U13
U_02 K_U13
U 03 K_U13
U 04 K_U13
K_01 K_Ko01

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:

1. Jerzy Jaworski, Zbigniew Palka, Jerzy Szymanski, Matematyka dyskretna dla informatykow, Wydawnictwo

Naukowe UAM Poznan 2007
Wiktor Marek, Janusz Onyszkiewicz, Elementy logiki i teorii mnogos$ci w zadaniach, PWN Warszawa 1996

Wactaw Marzantowicz, Piotr Zarzycki, Elementarna teoria liczb, Wydawnictwo Naukowe PWN Warszawa 2006
Kenneth A.Ross, Charles R.B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN Warszawa 1996

N RS W N

. Literatura uzupelniajaca
Andrzej Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk 2006
Zbigniew Bobinski, Piotr Nodzynski, Adela Swiatek, Zasada szufladkowa Dirichleta, Wydawnictwo Aksjomat

Torun 2012
3.  Zbigniew Palka, Andrzej Rucinski, Wyktady z kombinatoryki, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne Warszawa

2004




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Podstawy elektroniki E 4

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA

zajecia zajecia do
profil studiow poziom studiow obowigzkowe dla | wyboru semestr/y
kierunku
SPS TAK nie 1l

praktyczny
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia

Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y zaje studia studia studia studia

stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Konwersatorium 30 20 2
Analiza literatury 10
Przygotowanie do egzaminu 10
Laboratorium 30 20 2
Przygotowanie do ¢wiczen
Wykonanie ¢wiczen oraz 5
przygotowanie sprawozdan
Przygotowanie do testu 15
zaliczeniowego
Razem 60 40 4
Metody dydaktyczne

wyktad z prezentacjg multimedialng

pokaz,

¢wiczenia audytoryjne: rozwigzywanie zadan i problemoéw praktycznych
zajecia laboratoryjne

Wymagania wstepne
Wymagania formalne: tresci programowe przedmiotdéw - Fizyka, Chemia, Matematyka

Wymagania wstepne: znajomos¢ podstaw matematyki, fizyki oraz chemii.

Cele przedmiotu

1.

Zapoznanie studentdw z nowoczesnymi technologiami materialowymi stosowanymi w przemysle. Nabycie
umiejetnosci

Zapoznanie studentéw z metodami analizy obwoddw elektrycznych, dziataniem przyrzagdéw elektronicznych,
podstawy dziatania uktadéw elektronicznych.

Ksztattowanie podstawowych poje¢ z zakresu elektroniki oraz praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy
teoretycznej. Umiejetnos¢ budowania prostych uktadéw elektronicznych, czytania schematéw, wykorzystania
odpowiedniej aparatury pomiarowe;j.

TreSci programowe
konserwatorium

oukwNeE

Podstawowe prawa obwodow elektrycznych.

Metoda symboliczna liczb zespolonych analizy obwoddéw w stanie ustalonym.
Zagadnienia mocy w obwodach RLC.

Metody analizy ztozonych obwoddw RLC w stanie ustalonym.

Analiza obwoddéw sprzezonych magnetycznie i zagadnienia rezonansu.
Podstawowe pojecia w obwodach tréjfazowych.




7. Stany nieustalone w obwodach.

8. Transmitancja operatorowa obwododw.

9. Charakterystyki czestotliwosciowe obwoddw.
10. Czworniki.

11. Podstawy fizyczne dziatania elementéw potprzewodnikowych: diody, tranzystory bipolarne, unipolarne, itp.

12. Modele elementéw potprzewodnikowych.

13. Podstawowe topologie potaczen elementéw potprzewodnikowych: punkt pracy stany pracy.

laboratorium
e  Wstep do elektroniki analogowe;j
e  Wstep do elektroniki cyfrowe;j
e Uklady zasilajace
[ ]

Wspotpraca uktadow cyfrowych z elementami peryferyjnymi
Podstawowe uktady kombinacyjne

Podstawowe uktady z pamiecia

Generatory sygnatow zegarowych

Uktady sekwencyjne synchroniczne i asynchroniczne
Laczenie czgsci analogowej i cyfrowej uktadu elektronicznego

Tranzystor jako wzmacniacz oraz jako elektroniczny przetacznik
Wykorzystanie uktadéw cyfrowych w uktadach elektronicznych

Projektowanie i symulacja uktadow elektronicznych analogowych i cyfrowych

Efekty uczenia sie:
W_01) opisuje podstawowe pojecia z zakresu teorii obwoddow

pradu statego i przemiennego

(W_02) zna podstawy teorii przewodnictwa i pétprzewodnictwa
(W_03) zna podstawy techniki cyfrowej

(W_04) opisuje podstawowe pojecia z zakresu nanoelektroniki

Umiejetnosci

(U_01) rozwigzuje zadania i problemy z teorii obwodow
(U_02) bada charakterystyki uktadéw elektronicznych
(U_03) buduje podstawowe uktady elektroniczne

Kompetencje spoteczne

(K_01) rozumie potrzebe ksztatcenia sie

(K_02) ma swiadomos¢ odpowiedzialnosSci za podejmowane przez
niego przedsiewziecia

(K_03) potrafi pracowac zespotowo, przyjmujgc rézne role w grupie
(K_04) stosuje zasady bezpieczenstwa przy pracy z urzgdzeniami
elektrycznymi i elektronicznymi

(K_05) rozumie potrzebe zdobywania wiedzy z zakresu konstrukcji
maszyn i jej weryfikacje metodami doswiadczalnymi

Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
Egzamin

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
Sposoby weryfikacji:

W_01,W_02,U 01, U_02, K 01 - Testy,
sprawdziany, odpowiedzi ustne

W_02,U_01, U _02, U_03, K 01, K_02, K_03,
K_04, K_05 - projektowanie, symulacja, budowa i
testowanie fizycznych uktadow elektronicznych —
ocena kazdego ¢wiczenia laboratoryjnego

Sposoby oceny efektow zgodne z ramowym
systemem oceny studentéw dla kierunku

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla Kierunku

w_01 K_W16

w_02 K_W16

W_03 K_W17, K W13

W_04 K_ W17

u_01 K_U07, K_U16, K_U19

u_02 K_U05, K_U07, K_U19




u_o3 K_U02, K_U04
K_01 K_K01

K_02 K_KO05

K_03 K_Ko4

K_04 K_K02, K_KO05

K_05 K_K01, K_K02, K_K05

Whykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Grabowski L., Pracownia elektroniczna, uktady elektroniczne. WSiP, Warszawa, 1997.
Chwaleba A., Moeschke B., Pilawski M., Pracownia elektroniczna, elementy uktadow elektronicznych. WSiP,

Warszawa 1998.

B. Literatura uzupehiajaca
1. Polowczyk M., Klugmann E., Przyrzqdy pdtprzewodnikowe, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, Gdansk, 2001,

2. Rusek M., Pasierbinski J., Elementy i uktady elektroniczne w pytaniach i odpowiedziach, WNT, Warszawa, 1999,
3. Stecewicz T., Kotlicki A., Elektronika w laboratorium naukowym, PWN, Warszawa, 1995,




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Trening umiejetnosci spotecznych Zo 4

Kierunek studiow
Edukacja techniczno informatyczna

%ajt;cia zajecia do
iy . iy obowiazkowe dla
profil studiow poziom studiéw Kierunku wyboru semestr/y
praktyczny SPS tak tak i
Dyscyplina
pedagogika
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) . _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Zajecia praktyczne 30 70 4
Przygotowanie do treningu 30
Skonstruowanie scenariusza 10
Analiza literatury 30
Razem 30 70 4
Metody dydaktyczne
Zajecia praktyczne:

- z udziatem nauczyciela (dyskusja, analiza materiatdow zrodlowych, techniki tworczego myslenia trening monitorowany
umiejetnosci spotecznych)

- samodzielna praca studenta (przeglad literatury, sporzadzanie notatek, poszukiwanie materialow zroédtowych, ,
przygotowanie treningu, praca w parach)

Wymagania wstepne

Cele przedmiotu

zdobycie elementarnej wiedzy dotyczacej procesow komunikowania spotecznego
zdobycie elementarnej wiedzy o optymalnych metodach komunikacji spotecznej
zdobycie umiej¢tnosci postugiwania si¢ technikami optymalnej komunikacji spoteczne;j

)
)
)
e przygotowanie do aktywnego uczestnictwa w grupach spotecznych, organizacjach i instytucjach

Tre$ci programowe

1. . Autoprezentacja — trening autoprezentacji

Literatura:

M. Leary: Wywieranie wrazenia Strategie autoprezentacji, Gdansk 2017

de Faye Muyshondt, Umiejetnosci spoteczne twojego dziecka, Warszawa 2015

D. Mannix, Ksztaltowanie umiej¢tnosci spotecznych, Warszawa 2017

P. J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z mowienia i stuchania / [th. Agata Tomaszewska]. - Wyd. 4.
- Warszawa : Wydaw. CODN, 2002

P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by ci¢ stuchano, i odnie$§ sukces / przekt. [z ang.] Tatiana Geller. -
Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998

2 . Otwarto$¢ i jej rola w kontaktach migdzy ludzkich, ¢wiczenia wyrazania uczu¢ i mysli.

Literatura:

M. Leary: Wywieranie wrazenia Strategie autoprezentacji, Gdansk 2017

P. J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z moéwienia i stuchania / [th. Agata Tomaszewska]. - Wyd. 4.
- Warszawa : Wydaw. CODN, 2002

P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by ci¢ stuchano, i odnie$ sukces / przekt. [z ang.] Tatiana Geller. -
Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998




3 . Znaczenie poczucia wlasnej warto$ci w kontaktach spotecznych.
Literatura:

A Fila-/Jankowska: Samoocena. Gdansk 2012

P. J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z mowienia i stuchania / [th. Agata Tomaszewska]. - Wyd. 4.
- Warszawa : Wydaw. CODN, 2002

P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by ci¢ stuchano, i odnie$ sukces / przekt. [z ang.] Tatiana Geller. -
Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998

4 . Bariery komunikacyjne i btedy komunikacyjne.
Literatura:

P. J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z mowienia i stuchania / [tt. Agata Tomaszewska]. - Wyd. 4.
- Warszawa : Wydaw. CODN, 2002

P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by ci¢ stuchano, i odnie$ sukces / przekt. [z ang.] Tatiana Geller. -
Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998

5 . Style i rodzaje komunikowania sig.

P. J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z mowienia i stuchania / [th. Agata Tomaszewska]. - Wyd. 4.
- Warszawa : Wydaw. CODN, 2002

P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by ci¢ stuchano, i odnie$ sukces / przekt. [z ang.] Tatiana Geller. -
Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998

6 . Trening asertywnosci: zachowania asertywne, ulegle, agresywne i manipulacyjne.
Literatura:
A Benedict: Asertywno$¢ jako proces skutecznej komunikacji, Warszawa 2015
7 . Trening asertywnosci: umiejetno$¢ odmowy i obrony witasnych praw oraz jako umiejetnos$é przyjmowania ocen
pozytywnych i negatywnych.
Literatura:

P. J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z mowienia i shuchania / [tt. Agata Tomaszewska]. - Wyd. 4.
- Warszawa : Wydaw. CODN, 2002

P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by ci¢ sluchano, i odnie$§ sukces / przekt. [z ang.] Tatiana Geller. -
Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998

8 . Trening umiej¢tnosci rozwigzywania problemow w relacjach spotecznych

Literatura:

P. J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z mowienia i stuchania / [th. Agata Tomaszewska]. - Wyd. 4.
- Warszawa : Wydaw. CODN, 2002

P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by ci¢ shuchano, i odnie$§ sukces / przekl. [z ang.] Tatiana Geller. -
Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998

9 . Komunikacja niewerbalna — znaczenie w relacjach spotecznych

C.K. Goman, Komunikacja pozawerbalna. Znaczenie mowy ciata. Warszawa 2012

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe kryteria oceny/wymagania
egzaminacyjne

Wiedza

W_01 Student ma wiedz¢ dotyczaca | A. Sposob zaliczenia

procesow komunikowania | Zaliczenie z ocena

interpersonalnego 1 spotecznego, ich | B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

prawidlowosci i zaktocen Warunkami zaliczenia zaje¢ praktycznych sa:
Projekt zespotowy w postaci przygotowania scenariusza treningu

Umiejetnosci umiejetnosci spotecznych,

U 01 Student ma rozwinigte | Aktywny udziat w zajeciach

umiejetnosci w  zakresie komunikacji | Monitorowany trening mediacji i negocjacji

interpersonalnej, potrafi uzywaé jezyka|e  Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
specjalistycznego i porozumiewac si¢ w zajeciach w wyniku aktywnego wudzialu oraz przeprowadzonego
sposOb precyzyjny i spojny przy uzyciu
réznych kanatow i technik

komunikacyjnych ze specjalistami w : ) - )
zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami  |®  Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopief wiedzy/umiejgtnosci,

scenariusza treningu umiej¢tnosci uzyskuje od 55% do 64% sumy
punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.




Kompetencje spoteczne

K_01 Student jest przygotowany do
aktywnego uczestnictwa w grupach,
organizacjach i instytucjach
realizujgcych dziatania terapeutyczne i
profilaktyczne i zdolny jest do
porozumienia si¢ z osobami bedacymi i
nie bgdacymi specjalistami w danej
dziedzinie.

gdy na zajeciach w wyniku aktywnego udziatu oraz przeprowadzonego
scenariusza treningu umiej¢tnosci uzyskuje powyzej 65% do 74% sumy
punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiej¢tnosci, gdy na
zajeciach w  wyniku aktywnego udzialu oraz przeprowadzonego
scenariusza treningu umiej¢tnosci uzyskuje powyzej 75% do 84% sumy
punktoéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

e  Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy gdy
na zajeciach w wyniku aktywnego udzialu oraz przeprowadzonego
scenariusza treningu umiejetnosci uzyskuje powyzej 85% do 94% sumy
punktoéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

e Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy
na zajeciach w wyniku aktywnego udzialu oraz przeprowadzonego
scenariusza treningu umiejetnosci uzyskuje powyzej 95% do 100% sumy
punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

K_WO01 - wykorzystanie krytycznej analizy literatury w prowadzeniu treningu
(20%)

K_UO1 - praktyka umiejetnosci spotecznych w warunkach treningowych —
umiej¢tnos$¢ napisania scenariusza (20%)

K_KO1 - praktyka umiejetnosci spotecznych w warunkach treningowych —
kompetencje w prowadzeniu treningu (60%)

Ocena koncowa= 01(20pkt.)+02(50 pkt.)+03 (20 pkt.)+04(10pkt.)=100pkt.
uzyskuje si¢ liczbe punktow, za ktore przyznaje si¢ oceng wg podanych
kryteriow - punkty/ocena.

55-64 pkt. ocena dostateczny:3.0
65-74 pkt. ocena dostateczny plus: 3.5
75-84 pkt. ocena dobry:4.0

85-94 pkt. ocena dobry plus:4.5
95-100 pkt. ocena bardzo dobry:5.0

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem oceny studentow dla kierunku.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

w1 K_W18

U1 K_U24

K 1 K_KO04, K_K05

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

NS s

M. Leary: Wywieranie wrazenia Strategie autoprezentacji, Gdansk 2017

de Faye Muyshondt, Umiejetnosci spoteczne twojego dziecka, \Warszawa 2015

D. Mannix, Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych, Warszawa 2017

P.J. COOPER : Sprawne porozumiewanie si¢ : 114 scenariuszy ¢wiczen z mowienia i stuchania / [tt. Agata

Tomaszewska]. - Wyd. 4. - Warszawa : Wydaw. CODN, 2002
5. P. THOMSON : Sposoby komunikacji interpersonalnej : spraw, by cie stuchano, i odnies sukces / przekt. [z
ang.] Tatiana Geller. - Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, cop. 1998

B. Literatura uzupekiajaca

1. C.K. Goman, Komunikacja pozawerbalna. Znaczenie mowy ciata. Warszawa 2012
2. A. Benedict: Asertywno$c¢ jako proces skutecznej komunikacji, Warszawa 2015




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Warsztaty umiejgtnosci radzenia sobie w sytuacjach Zo 4

trudnych

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno informacyjna

zajecia
obowigzkowe dla
kierunku

zajecia do

profil studiow poziom studiéw wyboru semestr/y

SPS tak tak 1l

praktyczny

Dyscyplina
Pedagogika — 80%
Psychologia — 20%

Prowadzacy zajecia

Liczba godzin Liczba
N S punktow
(nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Formy zaje¢é

Zajecia praktyczne 30 70 4

e Zajecia wprowadzajace. 4

e Zajecia podsumowujace 2

¢ Realizacja warsztatu radzenia 24
sobie

o Studiowanie literatury i 40
przygotowanie scenariusza
grupowego do realizacji na
zajeciach

e Grupowa realizacja warsztatu 15

e Przygotowanie scenariusza zajec 15
warsztatowych na zaliczenie
przedmiotu

Razem 30 70 4

Metody dydaktyczne

Zajecia praktyczne:

- z udzialem nauczyciela (dyskusja, analiza materiatow zrodtowych, techniki twérczego myslenia trening monitorowany
umiejetnosci spotecznych)

- samodzielna praca studenta (przygotowanie do i realizacja warsztatu grupowego, studiowanie literatury,

przygotowanie materiatdOw na zajecia, przygotowanie do dyskusji, aktywno$¢ na zajeciach)

Wymagania wstepne

Cele przedmiotu
e  wprowadzenie studenta w przestrzen sytuacji trudnej w relacjach zawodowych

e wyposazenie studenta w zestaw umiejetnosci, ktore beda umozliwiaty kompetentne podejmowanie dziatan w zaleznos$ci od
specyfiki oraz rodzaju uczestnikow konkretnych sytuacji trudnych

Tresci programowe

1. Zajecia wprowadzajace. Zapoznanie z sylabusem oraz formami zaliczenia. Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami
teoretycznymi dotyczacymi przedmiotu. Poznanie terminologii z zakresu psychologii, filozofii i socjologii poswigconej sytuacji
trudnej; klasyfikacja T. Tomaszewskiego (sytuacja deprywacji, zagrozenia, przecigzenia, konfliktu i utrudnienia).

2. Kompetencje konieczne do radzenia sobie w sytuacjach trudnych;

Zasady prawidtowej komunikacji interpersonalnej;

Trudnosci oraz okolicznos$ci sprzyjajace procesowi pracy w kryzysie w przestrzeniach zawodowych

3. Rodzaje sytuacji trudnych w poszczegdlnych przestrzeniach zawodowych, spotecznych, indywidualnych, najczgsciej pojawiajace
si¢ sytuacje trudne i sposoby radzenia sobie w nich.

[Obszary i rodzaje sytuacji trudnych sg wyrdzniane i opracowywane przez studentow w zaleznosci od kierunku i specjalnosci].




Efekty uczenia sie:

Wiedza

W_01 ma elementarna wiedz¢ o rdznych
rodzajach struktur spotecznych i instytucjach
zycia spotecznego oraz zachodzacych miedzy
nimi relacjach

W_02 ma wiedz¢ na temat biologicznych,
psychologicznych, spotecznych, filozoficznych
podstaw ksztalcenia i wychowania; rozumie istotg
funkcjonalnosci i dysfunkcjonalno$ci, harmonii i
dysharmonii, normy i patologii

UmiejetnoSci

U 01 posiada umiejetnosci obserwowania,
diagnozowania, racjonalnego oceniania
ztozonych sytuacji i probleméw spotecznych oraz
analizowania motywow 1 wzorow ludzkich
zachowan

U_02 potrafi generowac oryginalne
rozwiazania ztozonych probleméw
pedagogicznych 1 prognozowaé przebieg ich
rozwigzywania  oraz  przewidywaé¢  skutki
planowanych dzialan w okreslonych obszarach
praktycznych

U_03 ma rozwinigte umiejg¢tnosci w zakresie
komunikacji interpersonalnej, potrafi uzywaé
jezyka specjalistycznego i porozumiewac si¢ w
sposob precyzyjny i spojny przy uzyciu réznych
kanatéw 1 technik komunikacyjnych ze
specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z
odbiorcami spoza grona specjalistow
Kompetencje

K_01 jest przekonany o
doniostosci  zachowania si¢ W  sposob
profesjonalny i przestrzegania zasad etyki
zawodowej; dostrzega i formutuje problemy
moralne i dylematy etyczne zwigzane z wlasng i
cudza praca; poszukuje optymalnych rozwigzan i
mozliwosci  korygowania  nieprawidtowych
dziatan pedagogicznych

K_02 odznacza si¢ odpowiedzialno$cia za
wlasne przygotowanie do pracy, podejmowane
decyzje i prowadzone dziatania oraz ich skutki,
czuje si¢ odpowiedzialny wobec ludzi, dla
ktorych dobra stara si¢ dziata¢, dlatego uzupehia
i doskonali wiedze i umiejetno$ci radzenia sobie
w sytuacjach trudnych

konieczno$ci i

Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe Kkryteria
oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia

Zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Warunkami zaliczenia zaje¢ praktycznych sa:

Projekt zespotowy w postaci przygotowania scenariusza treningu
umiejetnosci spotecznych,

Aktywny udziat w zajgciach

Monitorowany trening mediacji i negocjacji

Student wykazuje dostateczny (3,0 stopien
wiedzy/umieje¢tnosci, gdy na zajeciach w wyniku aktywnego
udziatu oraz  przeprowadzonego  scenariusza  treningu
umigjetnosci  uzyskuje od 55% do 64% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student  wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien
wiedzy/umiejetnosci, gdy na zajeciach w wyniku aktywnego
udzialu  oraz  przeprowadzonego  scenariusza  treningu

umiejetnosci uzyskuje powyzej 65% do 74% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy
na zajeciach w  wyniku aktywnego udzialu
przeprowadzonego scenariusza treningu umiej¢tnosci uzyskuje

powyzej 75% do 84% sumy punktdw oceniajacych stopien

oraz

wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.
Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci,
gdy gdy na zajeciach w wyniku aktywnego udzialu oraz
przeprowadzonego scenariusza treningu umiej¢tnosci uzyskuje
powyzej 85% do 94% sumy punktéw oceniajacych stopien
wymaganej wiedzy/umiej¢tnosci.

Student  wykazuje bardzo  dobry  stopien  (5,0)
wiedzy/umiejetnosci, gdy na zajeciach w wyniku aktywnego
udziatu  oraz  przeprowadzonego  scenariusza  treningu

umiegjetnosci uzyskuje powyzej 95% do 100% sumy punktéw
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

U_01, U_02, U_03, K_01, K_02- Aktywnos¢ na zajeciach (20%)
W_01, W_02, U_01, U_02, U_03, K_01, K_02 - Grupowa realizacja
warsztatu umiejetnosci radzenia sobie (20%)

W_01, W_02,U_01,U_02, U_03, K_01, K_02 - Indywidualny
projekt warsztatu umiejetno$ci radzenia sobie (60%)

Ocena efektéw zgodna z ramowym systemem oceny studentow dla
kierunku.

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol)
efektu uczenia sie¢

Odniesienie do efektéw uczenia si¢
dla kierunku

W_01 K_W10, K_ W11, K W12, K W13, K_W19
W_02 K_W10, K_ W11, K_ W12, K W13, K_W19
U 01 K_U06, K_U14, K_U17

U_02

K_U03




U_03 K_U24

K_01 K_K02, K_K03

K 02 K_K04, K_K05

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

Cywinska M.(red.); Sytuacje trudne w zZyciu dziecka, Poznan 2009

Furnham A.; 50 teorii psychologii, ktére powinienes zna¢, Wydaw. Naukowe PWN, Warszawa 2010 (stres —s. 38-42)
Stochmiatek J. (red.) Pedagogika wobec kryzysow zyciowych, Warszawa-Radom 1998

Krawczyk-Bocian A., Doswiadczanie zdarzen krytycznych. Narracje biograficzne dorostych dzieci alkoholikéw. Bydgoszcz 2013
Heszen-Niejodek |., Ratajczak Z. (red.); Czlowiek w sytuacji stresu : problemy teoretyczne i metodologiczne, \Wydaw.
Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2000

B. Literatura uzupekiajaca

Brezinka W.; Wychowanie i pedagogika w dobie przemian kulturowych, Krakow 2005

Budnik D., Style radzenia sobie ze stresem u sportowcow i osob nieuprawiajgcych sportu. (w:) Czlowiek u progu trzeciego
tysigclecia : zagrozenia i wyzwania. Tom 2. (red.) Mieczystaw Plopa, Elblag 2007

Cieslikowska J.; Kompetencje nauczyciela w sytuacjach trudnych. ,,Wychowanie na co Dzien’, 2004, nr 1-2
Frydlewicz-Urbanek A.; Grupa wsparcia dla rodzicéw dzieci z autyzmem jako sposéb radzenia sobie z sytuacjq trudng. (w:)
Wspolczesne problemy pedagogiki specjalnej, (red.) Urszula Bartnikowska, Czestaw Kosakowski, Amadeusz Krause. - Olsztyn
2008.

Groth J.; Kategoria napigcia w wyjasnianiu zachowan przestgpczych. (w:) Psychologia kliniczna i psychologia zdrowia :
wybrane zagadnienia. (red.) Lidia Cierpiatkowska, Helena S¢k, Poznan 2001

Hartley P.; Komunikacja w grupie, Poznan 2002

Hornby G., Hall E.; Nauczyciel wychowawca. - Warszawa, 2005

Jaworski R.; Przebaczenie jako psychologiczna strategia radzenia sobie z poczuciem krzywdy. ,,Edukacja Dorostych”, 2000, nr 3
Kaja B.; Problemy psychologii wychowania. Teoria i praktyka, Bydgoszcz 2001

Matus A.; Jak opisa¢ przezycie emocjonalne zwigzane z trudng sytuacjq? ,,Drama”, 1998, z.26

Radziwittowicz W., Wilczewska B.; Sytuacje trudne i sposoby radzenia sobie z nimi przez mtodziez podejmujgcg probe
samobdjczq. (w:) Psychopatologia okresu dorastania : wybrane zagadnienia, (red.) Wioletta Radziwittowicz, Anita Sumita.
Krakow 2006

Rosenberg M.B.; Porozumienie bez przemocy. O jezyku serca, \Warszawa 2003

Schiller P., Bryant T.; Wychowuj mqdrze, Warszawa 2004

Siudem A.; Radzenie sobie ze stresem jako forma profilaktyki zachowan agresywnych. (w:) Przemoc i agresja w szkole - proby
rozwigzania problemu, (red.) Andrzej Rejzner, Warszawa 2008

Sokotowska-Dzioba T. (red.); Ksztaltowanie umiejetnosci wychowawczych, Lublin 2002

Thompson P.; Sposoby komunikacji interpersonalnej, Poznan 1998

Widstrand T.; Porozumienie bez przemocy czyli jezyk zyrafy w szkole, Warszawa 2005

Wyczesany J.; Problemy rodzin dzieci niepetnosprawnych intelektualnie i sposoby radzenia sobie z sytuacjq trudng. (w) Waqtki
zaniedbane, zaniechane, nieobecne w procesie edukacji i wparcia spolecznego 0séb niepetnosprawnych. (red.) Zenon Gajdzica,
Anna Klinik, Katowice 2004

Zajaczkowska 1., Majewska R.; : Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych i zyciowych dziecka w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym - program edukacyjny “Zosia Samosia idzie w swiat" // Edukacja Zdrowotna i Promocja Zdrowia w Szkole. -
2005,z.9

Zidtkowska B.; Dziecko w sytuacjach trudnych. ,, Edukacja”, 1993, nr 9

oraz wszelka literatura zwigzana z wybranymi przez studentéw obszarami zagadnief dotyczacych sytuacji trudnych w przestrzeniach
zawodowych.




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
GRAFIKA INZYNIERSKA T i rysunek techniczny Zo 5
Grafika inzynierska II

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

obowigificol:lve dla zajecia do
profil studiow poziom studiéw Kierunku wyboru semestr/y

oraktyczny SPS tak NIE v,V
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia

Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y zaje studia studia studia studia

stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Grafika inzynierska I (2D)

KONWERSATORIUM 15 10 1
Analiza literatury 3
Przygotowanie do zaliczenia 7
LABORATORIUM 30 20 2
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 5
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 15
projektow)
Grafika inzynierska 11 (3D)

LABORATORIUM 30 20 2
Przygotowanie do zajec (praca z 5
literaturg)
Rozwigzywanie problemoéw (zadan, 10
projektow)
Analiza dokumentacji r6znego typu 5

Razem 75 50 5
Metody dydaktyczne

e (¢wiczenia laboratoryjne - metoda laboratoryjna problemowa, zajecia praktyczne z wykorzystaniem komputera,
czesci komputerowych a takze sprzetu i oprogramowania specjalistycznego.

e ¢wiczenia projektowe,

e Kkonsultacje indywidualne i grupowe.

Wymagania wstepne
A. Wymogi formalne(lista przedmiotow): tresci programowe przedmiotow- Podstawy informatyki i systemow
informatycznych.
B. Wymogi wstegpne: osiagnigcie wszystkich efektow ksztalcenia z wymienionych wyzej przedmiotow.

Cele przedmiotu

1. Celem ksztalcenia jest nabycie przez studentdow umiejetnosci postugiwania si¢ oprogramowaniem CAD/CAM.
Zapoznanie studenta z podstawami nowoczesnych technik informatycznych w zakresie projektowania.

2. Nabycie umiejetnosci realizowania przedsigwzigé projektowych.

Tresci programowe

Konwersatorium:

Grafika inzynierska jako jezyk inzynierow. Rodzaje rzutowania — rzuty prostokatne i aksonometryczne. Technika
przekrojow i wymiarowanie. Zasady rysowania oraz czytania rysunkéw wykonawczych czgsci i ztozeniowych
podzespoldow, maszyn i urzadzen. Tolerancje wymiardw, ksztattu i potozenia, pasowania. Oznaczenia rodzaju obrobki i




struktury geometrycznej powierzchni. Rodzaje i rysunkowe przedstawienie potaczen roztacznych i nieroztacznych.

Rysunek elektryczny.
Laboratorium:
Grafika inzynierska I (2D).

Rysowanie precyzyjne.

Projektowanie elementow.

Modyfikacja elementow.

Wymiarowanie.

Elementy uzupehniajace.

Rzutnie, arkusze wydruku.

Style wydruku, wydruk.

9. Projektowanie parametryczne

10. Bloki.

11. Szablony i praca zespotowa.

12. Zaawansowane mozliwo$ci programu.
Grafika inzynierska II (3D).

Wprowadzenie do rysowania umozliwiajacego rysowanie 3D.
Modelowanie przestrzenne (3D).
Modelowanie brytowe.

Edycja modeli brylowych.

Modyfikacja czesci, tworzenia bryt ztozonych.
Analiza wytrzymalosciowa modeli brylowych.
Tworzenie zespotow.

Przygotowanie dokumentacji rysunkowe;j.

NN E

N~ E

Wprowadzenie do programu AutoCAD. Przygotowanie $rodowiska do pracy w programie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza

(W_01) - Zna zasady korzystania z oprogramowania stuzacego do
projektowania 2D i 3D.

(W_02) - Charakteryzuje metody projektowanie mechanizméw, obiektow i
proceséw z uwzglednieniem zasad optymalizacji.

UmiejetnoSci

(U_01) Samodzielnie potrafi zainstalowa¢ oprogramowanie specjalistyczne,
zainstalowac i podtaczy¢ wszelkiego rodzaju urzadzenia peryferyjne,
(U_02) - stosuje optymalne rozwiazania w realizowanych pracach
projektowych

(U_03) — tworzy dokumentacje techniczng dla realizowanych projektow
Kompetencje spoteczne

(K_01) — pracuje samodzielnie

(K _02) wykazuje kreatywno$¢ w zwiazku z rozwigzywanymi problemami
(K _03) dostrzega spoteczny kontekst i znaczenie rozwigzywanych przez
inzyniera problemow

(K_04) — pracuje w grupie

Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
Grafika inzynierska I:

Laboratoria - zaliczenie z ocena
Konwersatorium — zaliczenie z oceng
Grafika inzynierska II:

Laboratorium - zaliczenie z ocena

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

W_01, U_02, U_03, K_01, K_03 - Testy,
sprawdziany, prace zaliczeniowe

W_01, W_02,U_02,U_01, K_01, K_02K_04 -
praca na zajeciach

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentoéw dla Instytutu Fizyki Akademii

Pomorskiej w Stupsku.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zajeé
nie moze by¢ podstawg do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol)
efektu uczenia sie¢

Odniesienie do efektéw uczenia si¢

dla kierunku




(W_01) K_W01, K_W02, K_W06
(W_02) K_W02, K_W06

(W_03) K_W02, K_W03, K_W06
(W_04) K_W02, K_W06

(U_01) K_U07, K_U08

(U_02) K_U08, K_U23

(U_03) K_U01, K_U07, K_U14
(K_01) K_KO01

(K_02) K_KO03

(K_03) K_K03, K_KO05

(K_04) K_KO03

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec¢:
1. T. Dobrzanski, Rysunek techniczny, Warszawa, WTN
2. A. Pikonski, AutoCAD 2018/2029 PL i nowsze, Helion,
3. A.Jaksulski, Autodesk Inventor 2018/2019 i nowsze, PWN, Warszawa

C. Literatura uzupelniajaca
https://cad.pl/kurs.html




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Algorytmy i metody programowania (struktury danych) Egzamin 3
Kierunek studiow
Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)
Zajecla o e
iy . g obowiqif(owe dla | ZAJec1a do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
Edu_kaCJa techniczno- SPS tak
informatyczna v
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Wyklad 20 10 1
Analiza literatura 3
Poszukiwanie materialow 2
uzupelniajacych
Przygotowanie do egzaminu 5
Laboratorium 45 15 2
Rozwigzywanie probleméw 5
powierzonych podczas zajec
Przygotowanie si¢ do zajec,
kolokwiéw, realizacja prac 10
projektowych

Razem 65 25 3
Metody dydaktyczne

o wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi

e ¢wiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu
e  konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

znajomos¢ $rodkow i narzedzi TIK oraz podstaw programowania

Cele przedmiotu

e zapoznanie z pojeciami z zakresu teorii algorytmow i najwazniejszymi metodami rozwigzywania problemow

algorytmicznych,

e nabycie umiejetnosci wykorzystania gotowych rozwigzan (algorytméw) do rozwigzywania réznorodnych

problemoéw,

e  zapoznanie z prostymi, zlozonymi i abstrakcyjnymi strukturami danych oraz ich zastosowaniami,

e nabycie wiedzy o podstawowych konstrukcjach programistycznych wybranych jezykow programowania oraz
umiejetnosci ich wykorzystania w praktyce,

e zapoznanie z paradygmatami programowania strukturalnego i obiektowego oraz ksztalttowanie umiejetnosci
praktycznego wykorzystania tych filozofii,

e zapoznanie z pojeciem ztozonosci obliczeniowej algorytmow i jego konsekwencjami,

e realizacja przyktadowych programoéw dotyczacych wybranych zastosowan w danym $rodowisku jezyka

programowania.

Tre$ci programowe

1. Algorytm-definicja i podstawowe pojecia. Pojecie jezyka. Jezyki formalne. Jezyk programowania. Sktadnia i




semantyka jezyka programowania. Pogram.

2. Podstawowe konstrukcje programistyczne wybranego jezyka programowania wysokiego poziomu.
Programowanie imperatywne (zmienne, struktura programu)
3. Proste i zlozone struktury danych. Wykorzystanie ztozonych struktur danych w rozwigzywanych problemach.

4 Typ wskaznikowy.

5. Abstrakcyjne struktury danych- stos, lista, kolejka, drzewo, graf.

6. Paradygmaty programowania.

7. Programowanie strukturalne - procedury, funkcje, moduty. Parametry i ich przekazywanie. Zasi¢g zmiennych.
Funkcje rekurencyjne

8. Wiasnosci 1 wykorzystanie programowania obiektowego — klasy obiektow, dziedziczenie klas, polimorfizm,
konstruktory i destruktory obiektéw, szablony.

9. Wybrane metody rozwigzywania problemow algorytmicznych (iteracja i rekurencja, przeszukiwanie ciggu, dziel
i zwyciezaj, algorytmy zachtanne, programowanie dynamiczne).

10. Poprawno$¢ i skonczono$¢ algorytmow. Uwagi o metodach dowodzenia poprawnosci algorytmow.

11. Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmoéw. Zlozono$¢ czasowa i pamigciowa. Klasy ztozono$ci. NP-zupelnosé.

12. Analiza wybranych klas algorytméw pod katem ich wtasno$ci w tym ztozonosci obliczeniowej:

a) algorytmy wyszukiwania

b) algorytmy sortowania

) algorytmy wyszukiwania wzorca w tek$cie
d) algorytmy grafowe (wybrane)

Efekty uczenia sie: Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
Wiedza
(W_01) - charakteryzuje podstawowe pojecia z zakresu teorii A. Sposob zaliczenia
algorytmow . . .
(W_02) zna podstawowo metody rozwiazywania probleméw Zaliczenie z ocena, egzamin
algorytmicznych B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
(W_03) - opisuje proste, ztozone i abstrakcyjne struktury danych ,
(W_04) - opisuje podstawowe konstrukcje programistyczne Udziat
wybranych jezykdéw programowania Sposoby Efekt W
(W_05)- zna paradygmaty programowania strukturalnego i weryfikacji | uczenia sig ocenie
obiektowego - -
(W_06) charakteryzuje klasy ztozonosci algorytmow kolokwium, wiedza
sprawozdania,
UmiejetnoSci sprawdziany, 60%
(U_01) - postuguje sie roznymi konstrukcjami programistycznymi zadania
odpowiednio do rozwigzywanych probleméw i srodowiska domowe
programowz_mia ( w tym $rodowiska wizualnego) aktywno$é na | umiejetnosci
(U_02) dobiera struktury danych adekwatnie do rozwigzywanych ociach +
problemow Zajectact, . 40%
(U_03) - proponuje odpowiednie metody rozwigzania problemow pre.zentaCJe, kompetencje
algorytmicznych w sytuacjach problemowych, projekty
(U_04) - konstruuje przyktadowe programy dotyczace wybranych
zastosowan . ) .
(U_05) - postuguje sie gotowymi rozwigzaniami (algorytmami) do Udzial procentowy poszczegdlnych tresci w
rozwigzywania roznorodnych probleméw, ocenie koficowej przedmiotu
(U_06) - postuguje sie technikami programowania strukturalnego i )
obiektowego A. Egzamin z czesci wyktadowej 55% +
(U_07) szacuje ztozonos¢ obliczeniowg algorytmow bedacych wyktad 5%
rozwiazaniem przyktadowych probleméw\
B. Laboratoria — 40%
Kompetencje spoteczne
(K_01) pracuje samodzielnie Wyliczenie oceny koncowej z PRZEDMIOTU:
(K_02) wykazuje kreatywno$¢ w zwiagzku z rozwigzywanymi
problemami A-0,6+B-04
Sposdb oceny efektéw uczenia si¢ zawarty w




opisie programu studiéw.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zaje¢¢
nie moze by¢ podstawg do wystawienia
pozytywnej oceny koncowe;j.

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie¢ dla kierunku

W_01 K_W03

W_02 K_W03

W_03 K_W03

W_04 K_W03, K_W06

W_05 K_W03, K_W06

W_06 K_W03, K_W06

U 01 K_U08, K_U11

U_02 K_U10, K_U11

uU_03 K_U08, K_U11

U 04 K_U07, K_U08, K_U10, K_U11

U_05 K_U08, K_U10

U_06 K_U11

u_07 K_U10

K_01 K_KO03

K_02 K_KO03, K_K04

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania i dodatkowa literatura podana przez prowadzacego zajecia

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec:
e  Algorytmy i struktury danych / Lech Banachowski, Krzysztof Diks, Wojciech Rytter. - Wyd. 4. - Warszawa :
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
e Algorytmy i struktury danych w jezykach programowania / Aleksander Timofiejew ; Akademia Podlaska. -
Wyd.2 rozszerz.. - Siedlce : Wydawnictwo Akademii Podlaskiej,

B. Literatura uzupekiajaca
o Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa,




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
PRACOWNIA NAUK O MATERIALACH Z0 2

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA

zajecia zajecia do
profil studiow poziom studiow obowigzkowe dla | wyboru semestr/y
kierunku
praktyczny SPS TAK nie v
Dyscyplina
NAUKI FIZYCZNE
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Cwiczenia laboratoryjne 30 20 2
Przeglad literatury 5
Analiza i opracowanie wynikow i 15
pomiarow laboratoryjnych,
przygotowanie sprawozdan
Razem 30 20 2

Metody dydaktyczne

Cwiczenia laboratoryjne: przeprowadzanie eksperymentéw, wykonywanie pomiarow, wykorzystanie aparatury
kontrolno-pomiarowej, wykonywanie obliczen, przygotowywanie sprawozdan i raportow czastkowych, praca w grupach,
dyskusja

Wymagania wstepne
Podstawowe wiadomos$ci w zakresie matematyki i fizyki oraz fizyki technicznej (statyka i wytrzymato$¢é materiatow)

Cele przedmiotu
Poznanie podstawowych wtasnosci materiatow: chemicznych, fizycznych i technicznych. Poznanie gtéwnych klas materiatow,
zastosowan praktycznych materiatéw, a takze metod diagnostycznych inzynierii materiatowe;j.

Tre$ci programowe

Identyfikacja struktur krystalograficznych.

Wiasnosci mechaniczne metali — rozcigganie, zginanie; badanie twardos$ci, udarno$é, $ciskanie
Badania metalograficzne mikroskopowe. Klasyfikacja metali i stopow wedtug polskich norm.
Identyfikacja polimerow.

Badanie twardosci, elastycznos$ci i wytrzymato$ci polimerow i gum.

Wyznaczanie temperatury topnienia tworzyw sztucznych.- MFIL, temperatura ugiecia, migknienia
Ocena wlasnosci mechanicznych materiatdéw kompozytowych - wstgpna ocena struktury, proby zginania i twardo$ci.
Oznaczanie gestosci i gestosci pozornej ceramiki.

9. Wiasnosci optyczne materialow ceramicznych.

10. Ocena wtasciwo$ci wytrzymatosciowych drewna konstrukcyjnego

NSO~ WNE

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
Kompetencje spoleczne

K_01 Student nabywa kompetencji do pracy w zespole. A. Sposéb zaliczenia
K 02 Student ma $wiadomos¢ roli technologii materiatowej we Zaliczenie z ocena
wspolczesnej gospodarce. B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, U_01, U_02, K_01 - Testy,
sprawdziany, odpowiedzi ustne

W_02,U_01, U 02, K _02 - sprawozdania z
¢wiczen laboratoryjnych

Ocena efektow zgodna z ramowym Systemem

oceny studentow dla Instytutu Fizyki Akademii
Pomorskiej w Stupsku.




Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia si¢ dla kierunku

W_01 K_W01, K_W04

W_02 K_W01, K_W011, K 12

U 01 K_U08, K_U18

U 02 K_U18

K_ 01 K_K04, K_K05

K_02 K_KO01, K_K02, K_K06

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
1. Podstawy nauki o materiatach i metaloznawstwo, Dobrzanski L. A., WNT, Gliwice-Warszawa
2. Wspdtczesna wiedza o polimerach tom I i II, Jan F. Rabek, PWN, Warszawa

B. Literatura uzupekiajaca
1. Materialoznawstwo w pytaniach i odpowiedziach, Przybylowicz K., Przybylowicz J., WNT, Warszawa




Nazwa zajec
Technologie sieciowe

Forma zaliczenia
Zaliczenie z oceng (Z0o)

Liczba punktéw ECTS
2

Kierunek studiow

Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)

zajecia obowiazkowe | zajecia do
profil studiow poziom studiéw dla kierunku wyboru semestr/y
Edukacja techniczno- tak
informatyczna SPS v
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatura S
Poszukiwanie materialow 5
uzupelniajacych
Laboratorium 15 10 1
Rozwigzywanie probleméw 5
powierzonych podczas zajec
Przygotowanie si¢ do zajec, 5
kolokwidw, realizacja prac
projektowych

Razem 30 20 2
Metody dydaktyczne

e wykltad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e (¢wiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu
e konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

znajomos$¢ srodkow i narzedzi TIK oraz podstaw programowania

Cele przedmiotu

e przekazanie wiedzy zwigzanej z architektura i administrowaniem sieciami komputerowymi,

funkcjonowaniem i zastosowaniami sieci bezprzewodowych),
e zapoznanie z podstawowymi technikami zabezpieczania sieci oraz aplikacji sieciowych.

wytworzenie umiejetnosci postugiwania si¢ wybranymi uslugami sieciowym,
przekazanie wiedzy dotyczacej protokotow komunikacyjnych,

zapoznanie z zasadami adresacji IP w sieciach lokalnych i globalnych
zapoznanie z tendencjami rozwojowymi zwigzanymi z technologiami sieciowymi (m. innymi z

Tresci programowe

1. Sieci lokalne i rozlegte. Urzadzenia sieciowe. Topologie fizyczne i logiczne sieci komputerowych. Protokoty
komunikacyjne. Sieciowe systemy operacyjne.

2. Ushugi sieciowe, udostepnianie informacji w sieci. Administracja sieciami.
3. Standardy, organizacje standaryzujace. Model odniesienia ISO/OSO -funkcje warstw, struktura danych

przetwarzanych w warstwach.

4. Sieci bezprzewodowe - media transmisyjne, standardy i protokoty, struktura i dodatkowe urzadzenia, topologie.
Wady i zalety w stosunku do sieci przewodowych.
5. Protokét TCP: - struktura i dziatanie. Funkcje oraz podstawowe procedury IP.




6. Adresacja IP. Adresacja bezklasowa. Uwagi o klasach adresow IP.

7. Sie¢ INTERNET, a model warstwowy.

8. Bezpieczenstwo sieci przewodowych i bezprzewodowych. Bezpieczenstwo fizyczne urzadzen sieciowych. Wirusy.
Hacking i jego typy. Wybrane techniki zabezpieczajace - firewall, oprogramowanie antywirusowe i antyszpiegowskie,
szyfrowanie przesytanych danych, zastosowania kryptografii, itp.

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

(W_1) - opisuje architekture sieci komputerowych i zasady ich
administrowania,

(W_2) - definiuje ushugi sieciowe, Formy Efekt Udziat
(W_3) - charakteryzuje tendencje rozwojowe zwigzane z oceny uczenia sie w ]
technologiami sieciowymi (m. in. z funkcjonowaniem i ocenie
zastosowaniami sieci bezprzewodowych), kolokwium,. wiedza
(W_4) zna wspolczesne zagrozenia dla systemow informatycznych sprawozdania,
oraz sieci komputerowych, zasady bezpiecznego przetwarzania sprawdziany, 60%
danych oraz techniki zabezpieczania systeméw informatycznych, zadania
sieci i aplikacji sieciowych. domowe

aktywno$¢ na | umieje¢tnosci
Umiejetnosci zaj e;ciach,. + ) 40%
(U_1) - postuguje si¢ wybranymi ustugami sieciowymi, pre?entaqe, kompetencje
(U_2) - postuguje si¢ zasadami adresacji IP, projekty

(U_3) — administrujemy zasobami i uzytkownikami sieci lokalnej w
podstawowym zakresie

(U_4) — stosuje przy rozwigzywaniu problemow zasady
bezpiecznego przetwarzania danych.

Sposob oceny efektow uczenia si¢ zawarty w
opisie programu studiow.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zajeé
nie moze by¢ podstawg do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Kompetencje spoteczne

(K_01) pracuje samodzielnie

(K_02) wykazuje kreatywnos¢ w zwigzku z rozwigzywanymi
problemami

(K_03) stosuje zasady etyczno-prawne zwigzane z szeroko
rozumianym przetwarzaniem danych

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

W _01 K_W02, K_W04, K_W14

W_02 K_Wo04

W_03 K_Wo01, K_W04

W_04 K_W07, K_W08, K_W09

U 01 K_Uo7

U_02 K_U07

uU_03 K_U07, K_U09

U 04 K_U07, K_U09

K_01 K_KO03

K_02 K_KO03, K_K04

K_03 K_K02, K_K03, K_KO05, K_K06

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania i literatura podana przez prowadzacego zajecia

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
e Gajewski P., Wszelak S., Technologie bezprzewodowe sieci teleinformatycznych, Wydawnictwa Komunikacji i
Lacznosci, Warszawa,
o Halska B., Bensel P.; Kwalifikacja E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie




sieciami; Helion
e Tanenbaum A. S., Wetherall D.J.; Sieci komputerowe. Wydanie V; Helion

B. Literatura uzupehiajaca
e Danowski B.; Wi-Fi. Domowe sieci bezprzewodowe. llustrowany przewodnik, Helion
e Kirysiak K.; Sieci komputerowe. Kompendium; Helion
e Wrotek W., Sieci komputerowe, Helion, Gliwice,




Nazwa zajeé o Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
WSPOMAGANIE OBLICZEN INZYNIERSKICH Z0 2

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNYCH

%anCia zajecia do
. r . . r obowigzkowe dla
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
oraktyczny SPS tak NIE \%
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Cwiczenia laboratoryjne 30 20 2
Przygotowanie do ¢wiczen, analiza 5
literatury
Przygotowanie i analiza danych 15
pomiarowych, przygotowanie
sprawozdan
Razem 30 20 2
Metody dydaktyczne

e (¢wiczenia laboratoryjne - metoda laboratoryjna problemowa, zajecia praktyczne z wykorzystaniem komputera,
czgsci komputerowych a takze sprzgtu i oprogramowania specjalistycznego.

e Cwiczenia projektowe,

e konsultacje indywidualne i grupowe.

Wymagania wstepne
A. Wymogi formalne(lista przedmiotow): tresci programowe przedmiotéw- Programy uzytkowe, Podstawy
informatyki i systeméw informatycznych, Podstawy nauk technicznych I 1 II.
B. Wymogi wstepne: osiggnigcie wszystkich efektow ksztalcenia z wymienionych wyzej przedmiotow.

Cele przedmiotu

1. Wykorzystanie w praktyce (realizacja projektu o charakterze inzynierskim) wiadomos$ci teoretycznych oraz
umiejetnosci praktycznych nabytych w trakcie studiow.

2. Zapoznanie z mozliwosciami wykorzystania  pakietow matematycznych i innych $rodowisk do obliczen
inzynierskich.

3. Zapoznanie studentéw z zagadnieniami zwigzanymi z wykorzystaniem komputerdw i stosownego oprogramowania
do przygotowania publikacji naukowych, prac licencjackich, magisterskich, doktorskich itp.

4. Nabycie umiejetnosci realizowania przedsigwzigc projektowych.

5. Nabycie umiejetnosci tworzenia dokumentacji do realizowanych przedsigwziec¢ projektowych.

6. Przygotowanie do realizacji pracy dyplomowe;j.

Tresci programowe
Zapoznanie si¢ z platformami stuzacymi do réznego rodzaju obliczen inzynierskich (np. scilab, octave, mathcad).
Podstawowe operacje logiczne, struktury sterujace, skrypty i funkcje. Podstawowe operacje graficzne.
Zaawansowane metody wykorzystywania programow obliczeniowych. Metoda elementéw skonczonych (MES).
Dyskretyzacja obiektu ciagtego. Modelowanie materialow i elementow. Ocena i interpretacja otrzymanych
wynikow. Zapoznanie si¢ z zasada dziatania oprogramowania wykorzystujacego MES (np. ANSYS, INVENTOR,
ABACUS)




Efekty uczenia sie:
Wiedza

(W_01) — Wybiera metody i techniki badawcze oraz projektowe
niezbedne do realizacji praktycznych zadan inzynierskich
UmiejetnoSci

(U_01) Potrafi pracowa¢ w specjalistycznych §rodowiskach
programistycznych,

(U_02) - stosuje optymalne rozwigzania w realizowanych pracach
projektowych

Kompetencje spoteczne

(K_01) — pracuje samodzielnie

(K _02) dostrzega spoteczny kontekst i znaczenie rozwigzywanych
przez inzyniera probleméw

Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia

Zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
Weryfikacja:

W_01,U_01, K 01, K 02 - Praca zaliczeniowa
Ocena efektow zgodna z ramowym systemem

oceny studentow dla Instytutu Fizyki Akademii
Pomorskiej w Stupsku.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

(W_01) K_W02, K_W03, K_W06

U 01 K_U12

U_02 K_U13, K_U14

(K_01) K_KO01

(K_02) K_K03, K_K05

Wykaz literatury
Zalecane sa najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

1. Chlebus$ E., Techniki komputerowe CAx w inzynierii produkcji., WNT, Warszawa
2. Jaskulski A., AutoCad - podstawy projektowania. MIKOM, Warszawa

B. Literatura uzupelniajaca
1. https://www.gnu.org/software/octave/
2. http://www.scilab.org/



https://www.gnu.org/software/octave/

Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Podstawy biznesu Z0 2

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno-Informatyczna (ETI)

zajecta zajecia do
profil studiow poziom studiow Obow?qZkowe wyboru semestr/y
dla kierunku
Edu'kaqa techniczno- SPS tak
informatyczna \Y
Dyscyplina
Ekonomia i finanse
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zaje¢ _(nauczycnal) ' _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne |niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Konwersatorium 30 20 2

Samodzielne studiowanie 5

tematyki zajec

Przygotowanie prezentacji 5

Przygotowanie do zajec 5

Przygotowanie do kolokwium 5

Razem 30 20 2

Metody dydaktyczne
e Cwiczenia audytoryjne. Analiza przypadkéw. Dyskusja. Rozwigzywanie probleméw. Praca indywidualna i w
zespole. Metoda projektow

Wymagania wstepne
Podstawowa wiedza o spoteczenstwie. Umiejetnosc¢ logicznego myslenia i wnioskowania. Podstawy matematyki.

Cele przedmiotu
e Poznanie podstawowych kategorii z dziedziny ekonomii oraz prawidtowosci rzadzacych procesem
gospodarowania i procesami ekonomicznymi. Wprowadzenie w podstawy biznesu matych i srednich
przedsiebiorstw.

TreSci programowe

. Ekonomiczne podstawy prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

1. Podstawowe pojecia ekonomiczne. Koszt alternatywny, krzywa mozliwosci produkcyjnych.

2. Narzedzia analizy ekonomicznej, ich stosowanie i interpretacja.

3. Rynek, mechanizm rynkowy. Elastycznos$¢ popytu i podazy — wnioski dla prowadzonej przez przedsiebiorstwa
polityki cenowej.

4. Teoria produkcji. Koszty i przychody. Rachunek ekonomiczny.

5. Decyzje produkcyjne w dtugim i krotkim okresie — kiedy prowadzi¢ a kiedy zaniechac prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej.

6. Makroekonomiczne uwarunkowania prowadzenia dziatalnosci gospodarczej.




Il. Wtasna dziatalnosc gospodarcza - podstawy

Mikro, mate i srednie przedsiebiorstwa - charakterystyka.
Formy organizacyjno-prawne przedsiebiorstw.

Zrédta, formy i metody finansowania dziatalnoéci gospodarcze;j.

©® N AR WD R

Informacji, Krajowy System Ustug, i inne).
9. Czynniki i bariery sukcesu matych i srednich przedsiebiorstw.

Ill. Zarzqdzanie wtasng firmgq jako podstawa jej sukcesu
Pojecie i cele zarzagdzania organizacja.

Marketing w matej firmie — jak sta¢ sie widocznym na rynku.

E o

outsourcing, lean management, zarzadzanie projektami, i inne).

Funkcje zarzadzania (planowanie, organizowanie , kierowanie, kontrolowanie).

Pojecie i funkcje biznesu. Wady i zalety prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarcze;j.

Biznesplan jako podstawa udanego biznesu — pojecie, cel, podstawowe elementy i zasady sporzgdzania.
Rejestracja dziatalnosci gospodarczej — procedura, formularze, wymagania.
Instytucje stuzgce pomoca informacyjna, doradczg, finansowa (Inkubatory przedsiebiorczosci, Gminne Centra

Pomyst na udany biznes — czym sie kierowac? Przyktady typowych i nietypowych pomystéw biznesowych.

Nowoczesne metody i narzedzia zarzgdzania (zarzadzanie czasem, zarzgdzanie zespotem, CRM, benchmarking,

Efekty uczenia sie:

Wiedza

(W_01) ma podstawowa wiedzg niezbedng do rozumienia
spolecznych i ekonomicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej

(W_02) ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca zarzadzania i
prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;j

(W_03) zna ogo6lne zasady tworzenia i rozwoju form indywi-
dualnej przedsigbiorczosci,

UmiejetnoSci

(U_01) potrafi pozyskiwa¢ informacje dotyczace prowadzenia
dziatalno$ci gospodarczej z r6znych zrodet , integrowac je i
interpretowac, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac
opinie

(U_02) ma umiej¢tnos¢ samoksztalcenia sig

(U_03) potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej podej-
mowanych dziatan inzynierskich

Kompetencje spoleczne
(K _01) rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cale zycie; potrafi
inspirowac¢ i organizowac proces uczenia si¢ innych oso6b
(K _02) potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob
przedsigbiorczy

Sposéb zaliczenia oraz formy i
podstawowe kryteria oceny/wymagania

egzaminacyjne

A. Sposdéb zaliczenia

Z0

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw:

Sposoby Efekt Udziat w
fikacji | ksztatcenia | <00
weryfikacji sztatcenia ocenie
W_01,
kolokwium W_02, K 60%
W_03,U_03
aktywnos¢ u02, K01,
. A 20%
na zajeciach K02,
prezentacja U_01, U_02, P 20%
Suma K+A+P 100%

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem

oceny studentow dla kierunku

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol)
efektu uczenia sie¢

dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie

(W_01) K_W09




(W_02) K_WO08, K_W10
(W_03) K_WO01, K_WO08, K_W10, K_W19
(U_01) K_U06, K_U23

(U_02) K_U18

(U_03) K_U23

(K_01) K_K01, K_04

(K_02) K_K03, K_07

Wykaz literatury
Zaleca si¢ najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
1. Figurska I., Wybrane zagadnienia mikroekonomii w teorii, Wyd. WHSZ, Stupsk 2009.
2. Milewski R. (red.), Elementarne zagadnienia ekonomii, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008.
3. Wszystko o dziatalnosci gospodarczej. Przewodnik dla przedsiebiorcow, W Firma.pl, Wroctaw 2013
Wroctaw, 2013
B. Literatura uzupetniajaca
1. Figurska I., Wybrane zagadnienia mikroekonomii w teorii, Wyd. WHSZ, Stupsk 2009.
2.  Markowski W., ABC small busines’u, Wydawnictwo MARCUS, t6dz, 2007.
3. Milewski R., Kwiatkowski E., Podstawy ekonomii, PWN warszawa 2008.
4. Inne pozycje polecone przez prowadzgcego.
C. Przydatne zrddta internetowe

http://prod.ceidg.gov.pl/ceidg.cms.engine
http://www.firmy-24.pl
https://www.mala-firma.pl
firma.gov.pl
http://www.zakladamyfirme.pl
http://mojafirma.infor.pl

7. http://www.mikrofirmy.pl
http://ksu.parp.gov.pl
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Nazwa zajec Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Praktyka zawodowa Z0 24

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno Informatyczna

. zajecia obowigzkowe -
profil studiow poziom dla kierunku zajecia do wyboru semestr/y
studiow
W zakresie specjalnosci
Projektowanie aplikacji
praktyczny SPS tak internetowych i mobilnych, I, v, v, vi
Programowanie w automatyce
i robotyce
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _(nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Zapoznanie z trescia 24
Regulaminu praktyk 4
zawodowych
Wykonanie zadan
wynikajacych z regulaminu 680
praktyKi
Prowadzenie Dziennika 36
Praktyk
Razem 0 720 24
Metody dydaktyczne
o praca samodzielna i praca w grupie,
dyskusja,

[ ]
e praca z materiatem zrédtowym,
e konsultacje z bezposrednim opiekunem praktyki w miejscu jej odbywania.

Wymagania wstepne
A. Wymagania formalne: treici kierunkowe oraz specjalnosciowe
Wymagania wstepne: ogdlna znajomos$¢ techniczno-ekonomicznych uwarunkowan dziatania
przedsigbiorstw, metod rozwigzywania problemow inzynierskich oraz narz¢dzi i metod informatyki

Cele przedmiotu
Sprawdzenie w praktyce wiedzy teoretycznej uzyskanej podczas studiow, konfrontacja tej wiedzy z realiami

przedsiebiorstwa, nabycie umiejetnosci praktycznych, zapoznanie si¢ ze specyfika pracy inzyniera, weryfikacja swoich
predyspozycji zawodowych i zdobycie niezbednego doswiadczenia zawodowego w samodzielnym i zespolowym
wykonywaniu obowigzkéw zawodowych. Ksztaltowanie etycznych aspektéw pracy inzyniera, umiejetnosci organizacji
pracy, wysokiej kultury zawodowej zgodnych ze wspodiczesnymi tendencjami w nauce, technice i gospodarce i
finansach. Ksztaltowanie kreatywnosci i innowacyjno$ci. Zaprezentowanie si¢ potencjalnym pracodawcom i uzyskanie
ewentualnie referencji zawodowych.

Tresci programowe




Wykorzystanie w praktyce przedsigbiorstwa metod i technik rozwigzywania problemow inzynierskich przy

uzyciu narzedzi

informatycznych oraz urzadzen technicznych. Analiza ekonomicznego kontekstu

dziatalnosci inzyniera i jego organizacji. Uczestnictwo w przedsiewzigciach projektowych i zwigzanych z
wdrazaniem innowacji. Organizacja procesOw technologicznych i organizacja pracy. Elementy zarzadzania
zasobami materialnymi i ludzkimi w praktyce. Przepisy BHP, Wewn¢trzne Regulaminy Pracy i zasady

wypekiania dokumentacji. Czynno$ci wykonywane na poszczegolnych stanowiskach pracy.
Pozostate tre$ci programowe sa zalezne od kierownictwa instytucji bedacej miejscem praktyki i zgodne z

profilem instytucji bedacej miejscem praktyki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza

(W_01) poglebia wiedz¢ o poszczegolnych branzach
gospodarki,

W_02 wyodrebnia na podstawie zdobytych doswiadczen i
obserwacji charakterystyczne wyznaczniki pracy inzyniera
(W_03) charakteryzuje mozliwosci wykorzystania uzyskanej
podczas studiow wiedzy do rozwigzywania praktycznych
problemoéw przedsigbiorstwa o charakterze inzynierskim
(W_04) opisuje ekonomiczno-technologiczne aspekty
funkcjonowania przedsi¢biorstwa

(W_05) zapoznaje si¢ z zasadami BHP, wewngtrznym
regulaminem pracy, przepisami porzadkowymi oraz ze
sposobem wykonywania zadan na wyznaczonym stanowisku
pracy (odpowiednio do profilu instytucji bedacej miejscem
praktyki).

UmiejetnoSci

(U_01) wykazuje umiejetnosci potrzebne do wykonywania
zawodu inzyniera

(U_02) stosuje metody
inzynierskich w praktyce.

rozwigzywania problemow
(U_03) wykorzystuje poznane metody analizy procesow
technologicznych oraz danych gospodarczo-ekonomicznych
(odpowiednio do profilu bedacej miejscem
praktyki).

(U_04) opracowuje krotkie raporty i
wykonanej pracy oraz inng niezb¢dng dokumentacje.

(U_05) wykorzystuje zroédla  w  pozyskiwaniu
informacji ~ niezbednych zadan

instytucji
sprawozdania z

rézne
do
wynikajacych z harmonogramu praktyki.

(U_06) wykazuje umiejetnosci komunikowania sie¢ w jezyku
ojczystym oraz obcym

Kompetencje spoleczne:

(K 01)  wykazuje
interpersonalne

K 02  przestrzega tajemnicy stuzbowe;j
obowigzujacej w zakladzie pracy oraz zasady ochrony
danych osobowych, a takze bezpiecznego i zgodnego z

wykonywania

umiejetnosci  komunikacyjne i

1 panstwowej

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposoéb zaliczenia

Zaliczenie z oceng
B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Ocena wystawiona studentowi w instytucji
przyjmujacej na praktyke (obserwacja,
dyskusja problemowa) i weryfikowana przez
opiekuna praktyk z ramienia uczelni.

Warunkiem zaliczenia praktyki jest pelne
wywiazanie si¢ z obowigzkow wyznaczonych
przez instytucj¢ bedaca miejscem praktyki w
trakcie jej trwania oraz przedstawienie
opiekunowi praktyki z ramienia uczelni
petnej dokumentacji odbytej praktyki zgodnie
z zapisami w regulaminie praktyki.




prawem przetwarzania réznych danych

(K _03) stosuje zasady etyki zawodowej inzyniera

(K_04) wykazuje poczucie odpowiedzialnosci w srodowisku
pracy i poza nim niezbedne w przysztej pracy zawodowe;j.
(K _05) uswiadamia sobie potrzebe ksztalcenia si¢ przez cale
zycie

(K_06) potrafi oceni¢ poziom swoich kwalifikacji i
kompetencji zawodowych, rozumie spoteczne znaczenie
zawodu inzyniera

Matryca efektow uczenia sie dla zajec

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
wW_01 K_W01, K_W09
W_02 K_Wo01,
W_03 K_W02, K_Wo06,
W_04 K_W09
W_05 K_W10
U 01 K_U08, K_U14,K_U16
U 02 K_U04, K_U08, K_U14,
U 03 K_U08, K_U14
U_04 K_U07, K_U15,
U_05 K_U06
K 01 K_K04
K_02 K_K05, K_K06, K_K07
K_03 K_KO06
K_04 K_KO05
K_05 K_KO01
K_06 K_KO05

Wykaz literatury

Dzienniki Ustaw i inne akty prawne stosownie do miejsca praktyki, Zasady BHP (ogdlne i na stanowisku
pracy), Wewnetrzny Regulamin Pracy w przedsigbiorstwie, Wewnetrzne Przepisy Porzadkowe w
przedsiebiorstwie, Regulamin Praktyk Zawodowych.




Nazwa zajec Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Praktyka zawodowa Z0 12

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno Informatyczna

zajecia .
obowiazkowe zajecia do
profil studiow poziom studiow dla kierunku wyboru semestr/y
W zakresie
praktyczny SPS tak specjalnosci I, Vi
nauczycielskiej
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacija
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
y zaje studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Zapoznanie z trescig 12

Regulaminu praktyk 4

zawodowych

Wykonanie zadan

wynikajacych z regulaminu 320

praktyKi

Prowadzenie Dziennika 6

Praktyk
Razem 0 360 12
Metody dydaktyczne

o praca samodzielna i praca w grupie,

o dyskusja,
e praca z materiatem zrédtowym,
e konsultacje z bezposrednim opiekunem praktyki w miejscu jej odbywania.

Wymagania wstepne
A. Wymagania formalne: tresci kierunkowe oraz specjalnosciowe
Wymagania wstegpne: ogdlna znajomos¢ techniczno-ekonomicznych uwarunkowan dziatania
przedsigbiorstw, metod rozwigzywania problemow inzynierskich oraz narz¢dzi i metod informatyki

Cele przedmiotu

Sprawdzenie w praktyce wiedzy teoretycznej uzyskanej podczas studiow, konfrontacja tej wiedzy z realiami
przedsigbiorstwa, nabycie umiejetnosci praktycznych, zapoznanie si¢ ze specyfikg pracy inzyniera,
weryfikacja swoich predyspozycji zawodowych i zdobycie niezbednego doswiadczenia zawodowego w
samodzielnym i zespotowym wykonywaniu obowigzkéw zawodowych. Ksztaltowanie etycznych aspektow
pracy inzyniera, umiej¢tnosci organizacji pracy, wysokiej kultury zawodowej zgodnych ze wspdlczesnymi
tendencjami w nauce, technice i gospodarce i finansach. Ksztaltowanie kreatywno$ci i innowacyjnosci.
Zaprezentowanie si¢ potencjalnym pracodawcom i uzyskanie ewentualnie referencji zawodowych.




Tresci programowe

Wykorzystanie w praktyce przedsigbiorstwa metod i technik rozwiazywania probleméw inzynierskich przy

uzyciu narzegdzi

informatycznych oraz urzadzen technicznych. Analiza ekonomicznego kontekstu

dzialalno$ci inzyniera i jego organizacji. Uczestnictwo w przedsiewzieciach projektowych i zwigzanych z

wdrazaniem innowacji. Organizacja procesOw technologicznych i organizacja pracy. Elementy zarzadzania
zasobami materialnymi i1 ludzkimi w praktyce. Przepisy BHP, Wewn¢trzne Regulaminy Pracy i zasady

wypelniania dokumentacji. Czynno$ci wykonywane na poszczego6lnych stanowiskach pracy.
Pozostate tresci programowe sg zalezne od kierownictwa instytucji bedacej miejscem praktyki i zgodne z

profilem instytucji bedacej miejscem praktyki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza

(W_01) poglebia wiedze o poszczegdlnych branzach
gospodarki,

W_02 wyodrebnia na podstawie zdobytych doswiadczen i
obserwacji charakterystyczne wyznaczniki pracy inzyniera
(W_03) charakteryzuje mozliwosci wykorzystania uzyskanej
podczas studidow wiedzy do rozwiazywania praktycznych
problemoéw przedsigbiorstwa o charakterze inzynierskim
(W_04) opisuje ekonomiczno-technologiczne aspekty
funkcjonowania przedsigbiorstwa

(W_05) zapoznaje si¢ z zasadami BHP, wewnetrznym
regulaminem pracy, przepisami porzadkowymi oraz ze
sposobem wykonywania zadan na wyznaczonym stanowisku
pracy (odpowiednio do profilu instytucji bedacej miejscem
praktyki).

UmiejetnoSci

(U_01) wykazuje umiejetnosci potrzebne do wykonywania
zawodu inzyniera
(U_02) stosuje
inzynierskich w praktyce.

(U _03) wykorzystuje poznane metody analizy procesow
technologicznych oraz danych gospodarczo-ekonomicznych
(odpowiednio do profilu
praktyki).

(U _04) opracowuje krotkie raporty i sprawozdania z
wykonanej pracy oraz inng niezb¢dng dokumentacje.

(U_05) wykorzystuje rozne
informacji  niezbgdnych do  wykonywania
wynikajgcych z harmonogramu praktyki.

metody rozwigzywania problemoéw

instytucji bedacej miejscem

zrodta w pozyskiwaniu
zadan

(U_06) wykazuje umiejetnosci komunikowania si¢ w jezyku
ojczystym oraz obcym
Kompetencje spoleczne:

(K 01) wykazuje  umiejetnosci  komunikacyjne i
interpersonalne
K 02  przestrzega tajemnicy stuzbowej 1 panstwowej

obowigzujacej w zakladzie pracy oraz zasady ochrony
danych osobowych, a takze bezpiecznego i1 zgodnego z

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposéb zaliczenia

Zaliczenie z oceng
B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Ocena wystawiona studentowi w instytucji
przyjmujacej na praktyke (obserwacja,
dyskusja problemowa) i weryfikowana przez
opiekuna praktyk z ramienia uczelni.

Warunkiem zaliczenia praktyki jest pelne
wywigzanie si¢ z obowigzkéw wyznaczonych
przez instytucje bedaca miejscem praktyki w
trakcie jej trwania oraz przedstawienie
opiekunowi praktyki z ramienia uczelni
pelnej dokumentacji odbytej praktyki zgodnie
z zapisami w regulaminie praktyki.




prawem przetwarzania réznych danych

(K _03) stosuje zasady etyki zawodowej inzyniera

(K_04) wykazuje poczucie odpowiedzialnosci w srodowisku
pracy i poza nim niezbedne w przysztej pracy zawodowe;j.

(K _05) uswiadamia sobie potrzebe ksztalcenia si¢ przez cate
zycie

(K_06) potrafi oceni¢ poziom swoich kwalifikacji i
kompetencji zawodowych, rozumie spoteczne znaczenie
zawodu inzyniera

Matryca efektow uczenia sie dla zajec

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
w_01 K_W01, K_W09
W_02 K_Wo01,
W_03 K_W02, K_W06,
W_04 K_W09
W_05 K_W10
U 01 K_U08, K_U14,K_U16
U 02 K_U04, K_U08, K_U14,
U 03 K_U08, K_U14
U 04 K_U07, K_U15,
U 05 K_U06
K_01 K_K04
K_02 K_K05, K_K06, K_K07
K_03 K_KO06
K_04 K_KO05
K_05 K_KO01
K_06 K_KO05

Wykaz literatury

Dzienniki Ustaw i inne akty prawne stosownie do miejsca praktyki, Zasady BHP (ogdlne i na stanowisku
pracy), Wewnetrzny Regulamin Pracy w przedsigbiorstwie, Wewnetrzne Przepisy Porzadkowe w
przedsiebiorstwie, Regulamin Praktyk Zawodowych.




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Projekt inzynierski Zo 19

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno - Informatyczna

zaj gcia zajecia do
g . iy obowigzkowe
profil studiow poziom studiéw dla kierunku wyboru semestr/y
W ramach
praktyczny SPS tak specjalnosci VI VI
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Laboratorium 30 sem VI 145 sem VI 7
15 sem VII 285 sem 12
VII
Przygotowanie projektu 70
inzynierskiego
Opracowanie i analiza 75
wynikow projektu
Przygotowanie pracy 285
inzynierskiej
Razem 45 430 19
Metody dydaktyczne

e (¢wiczenia laboratoryjne - metoda laboratoryjna problemowa, zajecia praktyczne z wykorzystaniem
komputera, cze$ci komputerowych a takze sprzetu i oprogramowania specjalistycznego.

e (¢wiczenia projektowe,
konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
A. A. Wymagania formalne - tresci programowe przedmiotow- Grafika inzynierska, Konstrukcja i
eksploatacja maszyn oraz przedmioty z modulu Wprowadzenie do informatyki, przedmioty
specjalnosciowe
B. Wymagania wstepne, : osiggnigcie wszystkich efektow ksztalcenia z wymienionych wyzej przedmiotow

Cele przedmiotu
Nabyte umiej¢tnosci majg by¢ przydatne przy tworzeniu projektu inzynierskiego.

Tresci programowe

Rozwinigcie wiedzy na tematy zwigzane z programowaniem: projektowanie rozwigzan, model obiektowy,
wzorce projektowe. Wskazanie na wage zapewniania jakos$ci jako niezbednego elementu w procesie
wytwarzania oprogramowania. Wytworzenie umiejetnosci doboru odpowiedniej metodyki do prowadzenia
projektu informatycznego.




Promowanie wiedzy i umiejgtnosci zwigzanych z praca w zespotach projektowych. Jednoczesnie student
nabywa dodatkowa wiedz¢ informatyczng i techniczng zwigzang z prowadzonym projektem. Nabyte
umiejetnosci student bedzie mogt wykorzystaé w przysziej pracy zawodowej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza
(W_01) - charakteryzuje metody projektowanie

mechanizméw, obiektow i procesow z uwzglednieniem zasad
optymalizacji.

(W_02) — wybiera metody i techniki badawcze oraz
projektowe niezbedne do realizacji praktycznych zadan
inzynierskich

UmiejetnoSci

(U_01) - stosuje optymalne rozwigzania w realizowanych
pracach projektowych

(U_02) — tworzy dokumentacje¢ techniczng dla realizowanych
projektéw

(U_03) — wymysla oryginalne rozwigzania dla praktycznych
problemow inzynierskich

Kompetencje spoleczne

K_01 — pracuje samodzielnie

(K_02) wykazuje kreatywno$¢ w zwiazku z rozwigzywanymi
problemami

(K_03) dostrzega spoteczny kontekst i znaczenie
rozwigzywanych przez inzyniera problemow

Sposéb zaliczenia oraz formy i
podstawowe kryteria oceny/wymagania
egzaminacyjne

A. Sposéb zaliczenia
Projekt inzynierski - zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

W_01,wW_02,U_01,U _02,U_03, K _01,
K_02, K_03 - praca inzynierska,
zaliczeniowe, wykonanie projektow i
prezentacji

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow dla Kierunku.

Matryca efektow uczenia sie¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia si¢ dla kierunku

W_01 K_W02, K_WO06

W_02 K_W02, K_W03, K_W06

U_01 K_U08, K_U22, K_U23

U_02 K_U01, K_U07, K_U14

U_03 K_U07,K_U08, K_U22

K_01 K_KO01

K_02 K_KO03

K_03 K_K03, K_K05

Wykaz literatury (zalecane najnowsze wydania)
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

Literatura indywidualnie zalecana przez opiekuna realizowanego w ramach pracowni dyplomowej projektu

inzynierskiego




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Mediacje i negocjacje Zo 2

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno - Informatyczna

%aj(;cia zajecia do
iy . iy obowiazkowe dla
profil studiow poziom studiéw Kierunku wyboru semestr/y
oraktyczny SPS tak tak Vi
Dyscyplina
pedagogika
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Zajecia praktyczne 15 35 2
¢ Przygotowanie do kolokwium 5
e Przygotowanie prezentacji 15
¢ Przygotowanie do treningu 15
Razem 15 35 2
Metody dydaktyczne
Zajecia praktyczne:

- z udzialem nauczyciela (dyskusja, analiza materiatow zrodtowych, ocena prezentacji multimedialnych, omawianie
przygotowanego przegladu materiatow zrodtowych, trening monitorowany)

- samodzielna praca studenta (przeglad literatury, sporzadzanie notatek, poszukiwanie materiatow zroédlowych,
rzygotowanie prezentacji multimedialnych, praca w parach (trening mediacji i negocjacji))

Wymagania wstepne

Cele przedmiotu

e zdobycie elementarnej wiedzy dotyczacej proceséw komunikowania spotecznego w obszarze mediacji i negocjacji

e  zdobycie elementarnej wiedzy 0 metodyce, technikach, typowych zadan, normach, procedurach stosowanych w mediacji i
negocjacji

e zdobycie umigj¢tnosci oceniania przydatnosci typowych metod, procedur i dobrych praktyk do realizacji w mediacji i negocjacji

e przygotowanie do aktywnego uczestnictwa w grupach, organizacjach i instytucjach realizujacych dziatania mediacyjne i
negocjacyjne

Tresci programowe

1. Pojecie mediacji

E.. Gmurzynska, R. Morek (red.), Mediacje. Teoria i praktyka, Warszawa 2014

2. Przepisy prawa dotyczace postgpowania mediacyjnego w Polsce

E. Gmurzynska, R. Morek (red.), Mediacje. Teoria i praktyka, Warszawa 2014

3. Cechy dobrego mediatora

M. Tabernacka, Negocjacje i mediacje w sferze publicznej, Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2009
E. Gmurzynska, R. Morek (red.), Mediacje. Teoria i praktyka, Warszawa 2014

4. Rodzaje mediacji
A. Rekas (red.), Mediacja i sadownictwo polubowne. Informator o alternatywnych sposobach rozwiazywania sporéw. Warszawa 2011
Larsson, Porozumienie bez przemocy w mediacjach. Jak by¢ trzecig strong w konflikcie, Warszawa 2009,

5. Standardy mediacji (X podstawowych standardow mediacji)
M. Tabernacka, Negocjacje i mediacje w sferze publicznej, Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2009
A. Regkas (red.), Mediacja i sadownictwo polubowne. Informator o alternatywnych sposobach rozwiazywania sporow. Warszawa 2011

6. Zasady mediacji
M. Tabernacka, Negocjacje i mediacje w sferze publicznej, Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2009




A. Rekas (red.), Mediacja i sadownictwo polubowne. Informator o alternatywnych sposobach rozwiazywania sporow. Warszawa 2011
Larsson, Porozumienie bez przemocy w mediacjach. Jak by¢ trzecig strong w konflikcie, Warszawa 2009,

7. Etapy mediacji (6 etapow mediacji)
Ch. W. Moore, Mediacje. Praktyczne strategie rozwigzywania probleméw. Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2016.
E. Gmurzynska, R. Morek (red.), Mediacje. Teoria i praktyka, Warszawa 2014

8. Techniki mediacji: techniki podstawowe, techniki komunikacyjne, techniki typu: kartka - otéwek oraz ramowanie
problemu/ramowanie celu,
Ch. W. Moore, Mediacje. Praktyczne strategie rozwigzywania problemow. Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2016.

9. Reguly postepowania mediacyjnego

A. Regkas (red.), Mediacja i sadownictwo polubowne. Informator o alternatywnych sposobach rozwiazywania sporow. Warszawa 2011
E. Gmurzynska, R. Morek (red.), Mediacje. Teoria i praktyka, Warszawa 2014

Larsson, Porozumienie bez przemocy w mediacjach. Jak by¢ trzecia strong w konflikcie, Warszawa 2009,

10. Przegotowanie si¢ do negocjacji /formalne i merytoryczne/Techniki negocjacji

R. Fisher, W. Ury, Dochodzac do TAK. Negocjowanie bez poddawania si¢, Warszawa 1991
E. Gmurzynska, R. Morek (red.), Mediacje. Teoria i praktyka, Warszawa 2014

J. Waszkiewicz, Jak Polak z Polakiem? Szkice o kulturze negocjowania, Wroctaw 1997,

12. Etyka w zawodzie mediatora i negocjatora
R. Fisher, W. Ury, Dochodzac do TAK. Negocjowanie bez poddawania si¢, Warszawa 1991
J. Waszkiewicz, Jak Polak z Polakiem? Szkice o kulturze negocjowania, Wroctaw 1997,

13. Monitorowany trening mediacji i negocjacji
R. Fisher, W. Ury, Dochodzac do TAK. Negocjowanie bez poddawania si¢, Warszawa 1991
Ch. W. Moore, Mediacje. Praktyczne strategie rozwigzywania probleméw. Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2016.

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe kryteria
oceny/wymagania egzaminacyjne

Wiedza

W_01 zna terminologi¢ uzywana w zakresie | A. Sposéb zaliczenia

mediacji i negocjaciji. Zaliczenie z oceng

W_02 okresla rolg wiedzy ogolno- | B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

psychologicznej w dziatalno$ci mediacyjnej 1| Warunkami zaliczenia zaj¢¢ praktycznych sa:

negocjacjach; dostrzega zasady i normy etyczne. | Projekt zespolowy w postaci przygotowania scenariusza treningu
Umiejetnosci umiejetnosci spotecznych,

U 01 operuje wiedzg z dziedziny mediacji w | Aktywny udziat w zajeciach

celu analizowania i interpretowania problemow | Monitorowany trening mediacji i negocjacji

mediacyjnych a takze motywow 1 wzorow|e  Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien
ludzkich zac_howar'l. wiedzy/umiejetnosci, gdy na zajeciach w wyniku aktywnego
Kompetencje udzialu  oraz  przeprowadzonego  scenariusza  treningu

K_01 dazy do adekwatnej samooceny
wlasnych kompetencji i doskonali swoje
umiejetnosci w dziedzinie mediacji 1 negocjacji

umiejetnosci  uzyskuje od 55% do 64% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien
wiedzy/umiejetnosci, gdy na zajeciach w wyniku aktywnego
udzialu  oraz  przeprowadzonego  scenariusza  treningu
umiejetnosci uzyskuje powyzej 65% do 74% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejgtnosci, gdy
na zajgciach w  wyniku aktywnego udzialu oraz
przeprowadzonego scenariusza treningu umiejetnosci uzyskuje
powyzej 75% do 84% sumy punktéw oceniajacych stopien
wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

e  Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci,
gdy gdy na zajeciach w wyniku aktywnego udzialu oraz
przeprowadzonego scenariusza treningu umiejetnosci uzyskuje




powyzej 85% do 94% sumy punktéw oceniajacych stopien
wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student  wykazuje bardzo  dobry  stopien  (5,0)
wiedzy/umieje¢tnosci, gdy na zajeciach w wyniku aktywnego
udziatu oraz  przeprowadzonego  scenariusza  treningu
umiejetnosci uzyskuje powyzej 95% do 100% sumy punktow
oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

K_WO01 - wykorzystanie krytycznej analizy literatury w prowadzeniu
debaty (20%)

K_WO02 - Kolokwium koncowe (50%)

K_UO01 - praktyka mediacji i negocjacji w warunkach
laboratoryjnych (trening monitorowany) (20%)

K_KO1 - Projekt grupowy (10%)

Ocena efektow zgodna z ramowym Systemem oceny studentow dla

kierunku.
Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé
Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
Ww_1 K1_wWo08
W_2 K1_W16
Uil K1 _U08
K 1 K1 K07

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
E. Gmurzynska, R. Morek (red.), Mediacje. Teoria i praktyka, Warszawa 2014
R. Fisher, W. Ury, Dochodzac do TAK. Negocjowanie bez poddawania sig, Warszawa 1991

Ch. W. Moore, Mediacje. Praktyczne strategie rozwigzywania probleméw. Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2016.
M. Tabernacka, Negocjacje i mediacje w sferze publicznej, Warszawa: Wyd. Wolters Kluwer 2009
A. Rekas (red.), Mediacja i sgdownictwo polubowne. Informator o alternatywnych sposobach rozwigzywania sporow.
Warszawa 2011

B. Literatura uzupelniajaca
Larsson, Porozumienie bez przemocy w mediacjach. Jak by¢ trzecia strong w konflikcie, Warszawa 2009,
J. Waszkiewicz, Jak Polak z Polakiem? Szkice o kulturze negocjowania, Wroctaw 1997




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Trening radzenia sobie ze stresem Zo 2

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno Informatyczna

zajecia -
. zajecia do
iy . iy obowiazkowe dla
profil studiow poziom studiéw Kierunku wyboru semestr/y
oraktyczny SPS tak tak Vi
Dyscyplina
pedagogika
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
yzaje studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Zajecia praktyczne 15 35 2
e Zajecia wprowadzajace 2 5
e Cwiczenia warsztatowe 11
e Zajecia podsumowujace 2
e Studiowanie literatury 25
e Przygotowanie pracy 10
zaliczeniowej (P4)

Razem 15 35 2
Metody dydaktyczne

praca w grupach / éwiczenia warsztatowe / dyskusja

Wymagania wstepne

Cele przedmiotu

Przekazywanie studentom wiedzy i praktycznych umiejetnosci na temat wspdtczesnych ujec stresu w zakresie (przyczyn,
objawéw oraz mechanizméw ,radzenia sobie”); poznanie wybranych technik radzenia sobie ze stresem, odwotujgcych
sie do salutogenetycznego modelu zdrowia oraz poznawanie mozliwosci ich wykorzystania w animacji czasu wolnego i
rekreacji ruchowej; zachecanie do autorefleksji na temat dostepnych zasobéw odpornosciowych oraz zwigzku miedzy
wspieraniem wilasnego zdrowia a wspieraniem zdrowia klienta.

TreSci programowe
Problematyka ¢wiczen warsztatowych:

e  Stres a zdrowie - wspdtczesne ujecia stresu

e Umiejetnosci radzenia ,radzenie sobie” ze stresem i ich znaczenie dla wspomagania zdrowia

e  Techniki radzenia sobie ze stresem jako zaséb wtasny specjalisty oraz mozliwosci ich zastosowania w praktyce
pedagogicznej

e Wskazania i przeciwwskazania.

e Dylematy, kontrowersje i przeciwwskazania.

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe kryteria
oceny/wymagania egzaminacyjne

Wiedza
A. Sposob zaliczenia

W _01 Zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Student ma podstawowg wiedze o | Warunkami zaliczenia zajgé praktycznych sa:




rodzajach wiezi spotecznych i o rzadzacych
nimi prawidtowosciach, istotnych z punktu
widzenia proceséw komunikacyjnych.

Umiejetnosci
u_01

Student posiada umiejetnosci w zakresie

komunikacji interpersonalnej, potrafi

jezyka
porozumiewac sie w sposob precyzyjny i

uzywac specjalistycznego i

spéjny przy uzyciu réznych kanatéw i

technik komunikacyjnych ze specjalistami i z
odbiorcami spoza grona specjalistow.

Kompetencje spoteczne
K_01

Student
komunikacyjne, gotowy do komunikowania

jest wrazliwy na problemy
sie i wspotpracy z otoczeniem, w tym z
osobami nie bedacymi specjalistami w dane;j
dziedzinie oraz do aktywnego uczestnictwa
realizujgcych

w grupach i organizacjach

dziatania prozdrowotne.

Projekt zespotowy w postaci przygotowania scenariusza treningu
umiejetnosci spotecznych,

Aktywny udziatl w zajeciach

Monitorowany trening mediacji i negocjacji

Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umieje¢tnosci,
gdy na zajgciach w wyniku aktywnego udzialu oraz
przeprowadzonego scenariusza treningu umiej¢tnosci uzyskuje od
55% do 64% sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej
wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien
wiedzy/umiejetnosei, gdy na zajeciach w wyniku aktywnego udziatu
oraz przeprowadzonego scenariusza treningu umiejetnosci uzyskuje
powyzej 65% do 74% sumy punktow oceniajacych stopien
wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
zajeciach w wyniku aktywnego udzialu oraz przeprowadzonego
scenariusza treningu umiejetnosci uzyskuje powyzej 75% do 84%
sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej
wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy
gdy na zajeciach w wyniku aktywnego udziatu
przeprowadzonego scenariusza treningu umiej¢tnosci
powyzej 85% do 94% sumy punktow oceniajacych
wymagane]j wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiejgtnosci,
gdy na zajgciach w wyniku aktywnego wudzialu oraz
przeprowadzonego scenariusza treningu umiejetnosci  uzyskuje
powyzej 95% do 100% sumy punktow oceniajacych stopien
wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

oraz
uzyskuje
stopien

W_01, U_01, K_01 - autoprezentacja

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem oceny studentow dla

kierunku.
Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé
Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
w_01 K_W19
u_o1 K_U23
K_01 K_K04, K_KO5, K_K12

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
e Everly, G.S,, Jr, Rosenfeld, R. (1994). Stres, przyczyny, terapia i autoterapia. Warszawa: PWN
e tosiak W. (2008). Psychologia stresu. Warszawa :Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne.
e  Szwartzer, R.; Taubert, S. (1999). Radzenie sobie ze stresem. Wymiary i procesy. W: Promocja Zdrowia. Nauki
Spoteczne i Medycyna., Rocznik VI, nr 17, s. 72-92

B. Literatura uzupehiajaca

e  Cross- Mueller, C. (2011). Gtowa do gory! Krotki podrecznik przetrwania. Poznan: Rodzina Media

e Lowen, A,; Lowen, L. (2011). Droga do zdrowia i witalnosci. Podrecznik ¢wiczen bioenergetycznych. Koszalin
e  Maultsby, M. (1992). Racjonalna Terapia Zachowania. Poznan: Alterna

e Salomon, G. (1990). Emocje odpornosc¢ i choroba. W: Nowiny Psychologiczne, 1-2 (s. 117 — 126)

e  Salomon, G. (1990). Emocje odpornosc¢ i choroba. W: Nowiny Psychologiczne, 1-2 (s. 117 — 126)







Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Seminarium —do wyboru w jezyku obcym Zo 6
Kierunek studiow
Edukacja techniczno informatyczna
zajecia -
rofil studiow oziom studiow obowiazkowe dla VianQOc;E a0 semestr/
P P kierunku y y
W ramach
praktyczny SPS tak specjalno$ci Vil
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y zaje studia studia studia studia
stacjonarne niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Seminarium 30 120 6
Analiza literatury 40
Przygotowanie do wystgpien 30
seminaryjnych
Opracowanie zagadnien do 50
egzaminu dyplomowego
inzynierskiego
Razem 30 120 6

Metody dydaktyczne

e zajecia laboratoryjne zwigzane z realizowang praca,

e zajecia seminaryjne (prezentowanie przygotowanych fragmentéw prac dyplomowych, udziat w
dyskusji nad tezami prac przygotowanych przez innych uczestnikow),

konsultacje indywidualne oraz drogg elektroniczng z opiekunem realizowanej pracy dyplomowe;j

Wymagania wstepne

A. A. Wymagania formalne, zaliczenie przedmiotow, ktérych tematyka jest zgodna z tematem pracy

B. Wymagania wstepne, : osiggniecie wszystkich efektow ksztatcenia z poprzednich semestréw, zwigzanych
merytorycznie z pracg dyplomowg

Cele przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowych wiadomosci dotyczgcych prawnej ochrony szeroko pojetej wtasnosci
intelektualnej w szczegdlnosci prawa autorskiego i praw pokrewnych oraz przygotowanie pracy dyplomowej
i prezentacja fragmentow tej pracy na zajeciach.

Tresci programowe
1. Czym jest prawo witasnosci intelektualnej, omdwienie zrodet prawa wtasnosci intelektualnej
2. Prawa autorskie tworcy i naruszenie praw autorskich
Tresci programowe na seminarium sg wybierane indywidualnie w zaleznosci od tematu pracy dyplomowej

Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

Efekty uczenia sie:




Wiedza

(W_01) zna formalne zasady przygotowania i redagowania
pracy dyplomowej, zna strukture tekstu, sposdb prezentacji
zrodet i doboru bibliografii

(W_02) zna zasady przygotowania dokumentacji technicznej i
uzytkownika zwigzanych z realizowanymi pracami o
charakterze projektowym

(W_03) ma podstawowa wiedze z zakresu ochrony wtasnosci
intelektualnych

Umiejetnosci

(U_01) analizuje krytycznie dostepne informacje zwigzane z
realizowana pracg dyplomowa

(U_02) korzysta z publikacji naukowych w jezyku polskim i
obcym

(U_03) redaguje samodzielnie, w sposdb zrozumiaty i
merytorycznie poprawny poszczegélne elementy tekstu pracy
i dokumentdw z nig zwigzanych

(U_04) uzasadnia poprawnos¢ stawianych w pracy tez
poprzez odpowiedni dobér przyktaddw jg ilustrujacych
(U_05)
potrafi korzystaé z zasobéw informacji patentowe;j
Kompetencje spoteczne

(K_01) rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej
wystrzegajac sie wszelkich plagiatow

(K_02) prezentuje tezy pracy publicznie

(K_03) pracuje samodzielnie i w grupie

(K_04) wykazuje kreatywnos$¢ w zwigzku z rozwigzywanymi
problemami

A. Sposob zaliczenia
Seminarium dyplomowe Zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Zaliczenie semestru VIl nastepuje po
przedstawieniu gotowe]j pracy dyplomowej,
zaakceptowanej przez opiekuna, ktéra
weryfikuje wszystkie przewidziane efekty

Ocena efektéw zgodna z ramowym systemem
oceny studentéw dla kierunku.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

w_01 K_WO3,

w_02 K_WO03, K_W06, K_W13

W_03 K_W08

u_o1 K_U06, K_U15, K_U18,

u_02 K_U06, K_U05, K_U25

U_o3 K_U07, K_U14, K_U18

U_o4 K_U06, K_U08, K_U12, K_U23, K U17

u_05 K_U20, K_U10, K_U24, K_U18

K_01 K_KO3

K_02 K_KO03, K_KO7

K_03 K_KO1, K_KO4

K_04 K_K06, K_K02, K_KO05

Woykaz literatury (zalecane najnowsze wydania)
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
Aktualne akty prawne polskie i miedzynarodowe

Aktualne przepisy patentowe i ochrony wtasnosci intelektualnej
Literatura zgodna z tematyka pracy dyplomowej.

B. Literatura uzupehiajaca
1. Eco U., Jak napisac prace dyplomowg, Warszawa

2. Pullo A., Prace magisterskie i licencjackie. Wskazowki dla studentow, Warszawa




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Praca inzynierska Z0 8

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno Informatyczna

zajecia -
profil studiéw poziom studiéw obowiazkowe zajecia do semestr/y
. wyboru
dla kierunku
W ramach
praktyczny SPS Tak wybranej VIl
specjalnos$ci
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin
N S Liczba
. . (nauczyciel) (student) punktow
Formy zaje¢ studia studia studia studia ECTS
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Praca dyplomowa 200 8

Okreslenie celu pracy i 10

zebranie literatury

Opracowanie zatozen pracy

pod wzgledem 100

merytorycznym

Redakcja pracy dyplomowej 40

Przygotowanie do egzaminu 50

dyplomowego

Razem 0 200 8

Metody dydaktyczne

zajgcia laboratoryjne zwigzane z realizowang praca,

zajecia seminaryjne (prezentowanie przygotowanych fragmentéw prac dyplomowych, udziat w dyskusji nad
tezami prac przygotowanych przez innych uczestnikoéw),

konsultacje indywidualne oraz drogg elektroniczng z opiekunem realizowanej pracy dyplomowej

Wymagania wstepne
Osiagniecie wszystkich efektow ksztalcenia z poprzednich semestrow, zwigzanych merytorycznie z praca
dyplomowa

Cele przedmiotu
Przygotowanie pracy inzynierskiej

Tre$ci programowe
Pisanie i konsultacja z promotorem pracy inzynierskiej

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe kryteria
Wiedza oceny/wymagania egzaminacyjne
(W_01) zna formalne zasady przygotowania i

redagowania pracy dyplomowej, zna strukture tekstu, | A. Sposob zaliczenia

sposob prezentacji zrodel i doboru bibliografii ) )
Praca dyplomowa Zaliczenie z oceng

(W_02) zna zasady przygotowania dokumentacji
technicznej i uzytkownika zwiagzanych z
realizowanymi pracami o charakterze projektowym

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Zaliczenie semestru VII nastgpuje po przedstawieniu
gotowej pracy dyplomowej, zaakceptowanej przez

(W_03) ma podstawowa wiedze z zakresu ochrony




wlasnosci intelektualnych

UmiejetnoSci

(U_01) analizuje krytycznie dostgpne informacje
zwigzane z realizowana praca dyplomows, interpretuje
wplyw uwarunkowan przemystowych na uzytkowanie
zasobow przyrody i efektywno$¢ dziatan zwigzanych z
ochrong $rodowiska

(U_02) korzysta z publikacji naukowych w jezyku
polskim i obcym

(U_03) redaguje samodzielnie, w sposdb zrozumiaty i
merytorycznie poprawny poszczegdlne elementy tekstu
pracy i dokumentéw z nig zwigzanych

(U_04) uzasadnia poprawnos$¢ stawianych w pracy tez
poprzez odpowiedni dobor przyktadow ja ilustrujacych

(U_05) potrafi korzystaé z zasobow informacji
patentowej

Kompetencje spoleczne
(K _01) rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej

wystrzegajac si¢ wszelkich plagiatow
(K_02) prezentuje tezy pracy publicznie

(K_03) pracuje samodzielnie, potrafi oceni¢ poziom
swoich kwalifikacji i kompetencji zawodowych

(K _04) wykazuje
rozwigzywanymi problemami

kreatywno$¢ w zwigzku z

opiekuna.

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Ocena pracy inzynierskiej zgodna z Regulaminem
Studiow

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
wW_01 K_Wo03,
w_02 K_WO03, K_WO06, K_W13
w_03 K_WO08
U 01 K_U06, K_U15, K_U18,
U_02 K_U06, K_U05, K_U25
U 03 K_U07, K_U14, K_U18
U_04 K_U06, K_U08, K_U12, K_U23, K_U17
U_05 K_U20, K_U10, K_U24, K_U18
K_01 K_KO03
K_02 K_KO03, K_K07




K_03 K_KO1, K_K04

K_04 K_K06, K_KO02, K_KO5

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Aktualne akty prawne polskie i migdzynarodowe,
Aktualne przepisy patentowe i ochrony wtasnoéci intelektualne;j,
Literatura zgodna z tematyka pracy dyplomowe;j.

B. Literatura uzupelniajaca:
Eco U., Jak napisa¢ prace dyplomowg, Warszawa 2008
Putto A., Prace magisterskie i licencjackie. Wskazowki dla studentow, Warszawa 2000




Nazwa zajeé
Gromadzenie i przetwarzanie danych Il

Zo

Forma zaliczenia

3

Liczba punktow ECTS

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiéw Zajegllz Okli)g::ﬁlliﬁowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
Projektowanie aplikacji
praktyczny SPS tak mtrir:g Itl?]\;vgﬁ hi 11
Programowanie w

automatyce i robotyce
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia

Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ . studia . studia punktow
studia niestacjo- studia niestacjo- ECTS
stacjonarne narne stacjonarne narne

Konwersatorium 15 15 1
Analiza literatury 5
Poszukiwanie materiatéw uzupeiajacych 5
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 10
Przygotowanie do kolokwiow 5
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Razem 45 35 3
Metody dydaktyczne

Wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi

Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen

Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

Gromadzenie i przetwarzanie danych |

Cele przedmiotu
Zapoznanie z wiodacymi technologiami i technikami gromadzenia, wymiany, przetwarzania danych w systemach
informatycznych. Wyksztatcenie umiejetnosci swiadomego 1 wlasciwego wyboru odpowiednich dla projektu informatycznego

rozwigzan i technologii.

Opanowanie umiejetnosci obstugi relacyjnej bazy danych: projektowania, pracy z danymi, zarzadzania, optymalizacji.
Ksztalcenie dobrych nawykoéw w zakresie organizacji gromadzenia i przetwarzania danych w systemach informatycznych.
Wytworzenie umiejetnosci zapewniajacych mozliwos¢ udzialu w projektach i poznawaniu zagadnien na innych przedmiotach.

Tresci programowe

O O O O O O

O

Gromadzenie i przetwarzanie danych Il
Zaawansowane techniki i zaawansowane mozliwos$ci jezyka SQL

Popularne formaty utrwalenia i wymiany danych (XML, JSON, YAML, CSV)

Kwestie bezpieczenstwa, a gromadzenie i przetwarzanie danych
Bazy NoSQL
Wydajnos¢ baz danych, architektury rozproszone

Mechanizmy wyszukiwania jako przyktad specjalizowanych baz danych

Systemy ORM i warstwa abstrakcji obstugi bazy danych

Efekty uczenia sie:
Wiedza

Umiejetnosci

[W_01] zna wiodgce technologie i techniki wymiany i przetwarzania
danych

[W_02] zna dobre praktyki zwigzane z organizacja i przetwarzaniem
danych w systemach informatycznych

[W_03] zna wybrany system zarzadzania relacyjnymi bazami danych

[U 01] swiadomie i wtasciwie wybiera odpowiednie dla projektu
informatycznego rozwiazania i technologie zwigzane z obstuga
danych

[U_02] projektuje baze danych

Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposéb zaliczenia
[ ]

Zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Formy oceny Efekty Udzial
uczenia sie
e  Kolokwium e Wiedza 60%
e  Sprawozdania
e  Sprawdziany
e Zadania
domowe




e [U 03] zarzadza i komunikuje si¢ z baza danych

e [U 04] optymalizuje baz¢ danych

Kompetencje spoleczne

e [K _01] pracuje samodzielnie

e [K 02] pracuje w grupie

e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwiazywaniu problemow

o Aktywnosc¢

na zajeciach
e Prezentacje
e  Projekty

Umiejetnosci
Kompetencje

40%

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢ Odniesienie do efektu uczenia si¢ dla kierunku
W_01 K_W02, K_W07
W_02 K_W07, K_W08
W_03 K_W05, K_W07
U 01 K_U01, K_U07
U_02 K_U10, K_U12
U_03 K_U09, K_U15
U_04 K_U06, K_U07, K_U08
W_01 K_K01, K_K05
W_02 K_K04
W_03 K_KO03, K_K06

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Brak

Literatura uzupelniajaca:

Dokumentacja MySQL - https://dev.mysql.com/doc/
Dokumentacja PostgreSQL - https://www.postgresql.org/docs/

Dokumentacja JSON - https://www.json.org/

NourwNED

Dokumentacja MongoDB - https://docs.mongodb.com/

Dokumentacja MariaDB - https://mariadb.com/kb/en/library/documentation/

Dokumentacja Elasticserach - https://www.elastic.co/guide/index.html

Dokumentacja Doctrine ORM - https://www.doctrine-project.org/




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
e Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania | o Z0 e 3
e Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania |1 o E e 3

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow zan(cjllz; Okli)ngﬁlzﬁowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
Projektowanie aplikacji
internetowych i
praktyczny SPS tak mobilnymraz i, v
Programowanie w
automatyce i robotyce
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ - studia . studia punktow
studia : - studia : -
stacjonarne nlsztrar?éo- stacjonarne nlﬁztrar%o- ECTS
Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania |
Konwersatorium 15 10 1
Przygotowanie do zaje¢ (w tym do sprawdzianow, 3
sprawdzianow dodatkowych, konsultacje itp.)
Biezaca praca z literaturg i dostgpnymi materiatami
zwigzanymi z przedmiotem, uzupetniajagcymi lub 2
poszerzajacymi wiedze
Rozwigzywanie problemow (zadan, projektow) poza zajeciami 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 10
Przygotowanie do kolokwiow 5
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Razem 45 30 3
Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania Il
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatura 3
Poszukiwanie materiatdw uzupetiajacych 2
Przygotowanie do zaliczenia 5
Laboratorium 45 15 2
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 5
Przygotowanie do kolokwiéw 3
Analiza literatury i dokumentacji r6znego typu 2
Przygotowanie projektow 5
Razem 60 25 3
Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

e Programowanie llI

e Algorytmy i metody programowania

e Podstawy informatyki i systemow informatycznych

Cele przedmiotu

e  Zapoznanie z cyklem Zycia oprogramowania i jego szczegoélowymi etapami.

e  Praktyczne wykorzystanie narz¢dzi informatycznych wspierajacych definiowanie, prowadzenie i organizacj¢ projektow
informatycznych.

e Rozwinigcie wiedzy na tematy zwigzane z programowaniem: projektowanie rozwigzan, model obiektowy, wzorce projektowe.

e Wskazanie na wage zapewniania jako$ci jako niezbednego elementu w procesie wytwarzania oprogramowania.

e  Zdobycie kompetencji umozliwiajacych analizowanie wymagan oraz ich wyceng.

e  Wytworzenie umiejetnosci doboru odpowiedniej metodyki do prowadzenia projektu informatycznego.

e Promowanie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z praca w zespotach projektowych.

Tresci programowe




Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania |

o Model obiektowy w programowaniu - zagadnienia podstawowe i zaawansowane

Najpopularniejsze wzorce projektowe w programowaniu obiektowym

o Sposoby projektowania rozwigzania informatycznego na bazie wymagan na oprogramowanie - wprowadzenie do jezyka

UML

Projektowanie modelu danych, architektury rozwigzania uwzgledniajac wykorzystanie diagraméw UML, schematow

interakcji

Narzgdzia CASE do projektowania oprogramowania

Szukanie informacji, rozwigzan i podejmowanie decyzji odnosnie sposobu realizacji wymagan na oprogramowanie

Projektowanie rozwigzan do wielokrotnego uzytku, programowanie komponentowe

Omoéwienie wybranych architektur rozwigzan systemow informatycznych (client-server, distributed, service-oriented,

cloud, real-time, systems of systems)

o Zapewnianie jakosci na etapie projektowania i wytwarzania oprogramowania I

Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania Il

o Testowanie: Wprowadzenie do teorii, technik i narzedzi zwigzanych z testowaniem oprogramowania, ze szczegdlnym
uwzglednieniem testow jednostkowych (np. PHPUnit), testoéw funkcjonalnych (np. Selenium), testow obcigzeniowych,
organizacji i zasad testowania oprogramowania.

o Dokumentowanie: Techniki, narz¢dzia, dobre praktyki dotyczace dokumentowania przebiegu pracy, tworzenia i utrzymania
kodu, decyzji projektowych (np. PHPDoc, Confluence, Wiki, Markup).

o  System kontroli wersji: Praktyczne wprowadzenie narzedzia kontroli wersji na przyktadzie GIT w srodowisku konsolowym
oraz graficznym. Przyswojenie praktycznych umiejetnosci pracy z systemem kontroli wersji: pobieranie zmian, przesytanie
zmian, rozgal¢zianie, taczenie, rozwigzywanie konfliktow, techniki zaawansowane. Organizacja przebiegu pracy z
repozytorium kontroli wersji ze szczegdlnym naciskiem na pracg zespotows.

o Ciagla integracja: Wprowadzenie do koncepcji ciaglej integracji. Serwer ciaglej integracji i jego miejsca w pracy zespotu.
Narzedzia i koncepcje powiazane: build, mess detector, code sniffer, automated tests execution, CI reporting/analytics, CI
platform (np. Jenkins).

o

o

o O O O

o Instalacja i aktualizacja aplikacji w srodowisku uruchomieniowym (deployment): Przedstawienie powszechnie stosowanych

metod i narzedzi do przeprowadzania procesu instalacji i aktualizacji projektu w srodowisku uruchomieniowym. Proces
manualny (FTP, SSH, GIT), automatyzacja (np. Ansible).

o Zapewnianie jakosci na etapie projektowania i wytwarzania oprogramowania Il (wprowadzenie refaktoryzacji)

o Standardy pracy: Wspdtwlasnosé¢ kodu i metody jej zapewniania.

o RAD: Przeglad narzgdzi z rodziny RAD (rapid application development) i ich mozliwosci.

o Programowanie ekstremalne (XP): Przeglad technik programowania ekstremalnego.

Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
e [W_01] zna cykl zycia oprogramowania i jego szczegétowe etapy A. Sposéb zaliczenia
e [W_02] zna sposoby zapewniania jakosci w cyklu zycia e  Zaliczenie z oceng
oprogramowania e Egzamin
UmiejetnoSci B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
e [U _01] wykorzystuje narzedzia informatyczne do definiowania, Formy oceny Efekty Udzial
prowadzenia i organizowania projektow informatycznych uczenia sie
e [U 02] projektuje rozwigzania informatyczne i stosuje wzorce e  Kolokwium e Wiedza 60%
projektowe e  Sprawozdania
e [U 03] stosuje kryteria jakosci dla wytwarzanego oprogramowania e  Sprawdziany
e [U_04] analizuje wymagania e Zadania
e [U_05] wycenia czasochtonno$¢ realizacji wymagan na domowe
oprogramowanie o Aktywnosé e Umiejetnosci | 40%
e [U_06] wybiera odpowiednig metodyke do prowadzenia projektu na zajeciach e Kompetencje
informatycznego prezentacje
Kompetencje spoleczne e Projekty
e [K_01] pracuje samodzielnie
e [K_02] pracuje w grupie
e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwiazywaniu problemow
Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé
Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku
W_01 K_W03, K_W05
W_02 K_W06
U 01 K_U01, K_U03, K_U06
U_02 K_U04, K_U07
U_03 K_U08, K_U15
U_04 K_U08
U_05 K_U10, K_U15
U_06 K_U11, K U12
K_01 K_K01, K_K07
K_02 K_KO04




K_03 | K_K02, K K03

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:

Eall A

Software Engineering, Global Edition - lan Sommerville - 2015

Git documentation; https://git-scm.com/documentation

Software Testing and Continuous Quality Improvement - William E. Lewis - 2009
Scrum and XP from the Trenches - Henrik Kniberg -
http://www.infog.com/minibooks/scrum-xp-from-the-trenches-2

Writing Effective Use Cases - Alistair Cockburn - 2000

Ao @To

Literatura uzupelniajgca:

UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language - Martin Fowler - 2003
Software Quality Assurance: From Theory to Implementation - Daniel Galin - 2003

Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship - Robert C. Martin — 2008
Refactoring: Improving the Design of Existing Code, Martin Fowler, 1999




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Programowanie - projekt Z0 1

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow Zajegllz Okli)g::ﬁlliﬁowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
Projektowanie aplikacji
internetowych i
praktyczny SPS tak mobilnych 11

Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia

Liczba godzin .

N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ . studia . studia punktow
studia niestacjo- studia niestacjo- ECTS
stacjonarne narne stacjonarne narne

Laboratorium 20 10 1
Biezaca praca z literaturg i dostgpnymi materiatami
zwigzanymi z przedmiotem, uzupetniajacymi lub 5
poszerzajacymi wiedze
Rozwigzywanie problemow (zadan, projektow) poza zajgciami 5
Razem 20 10 1
Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Programowanie |

Cele przedmiotu

e  Opanowanie podstaw programowania w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego na przyktadzie wybranego
przez osobe prowadzaca jezyka programowania (np. PHP lub JavaScript).

e Ksztalcenie dobrych nawykdéw programistycznych.

e Przygotowanie do pracy nad bardziej zaawansowanymi zagadnieniami programistycznymi na innych przedmiotach.

Tre$ci programowe
e  Programowanie - projekt

o Wybor projektu do realizacji i formowanie zespotdw projektowych

o Identyfikacja i analiza wymagan na oprogramowanie w ramach realizowanych projektow

o Projekt wykonania docelowego rozwiagzania

o  Wykonanie oprogramowania zgodnego z wymaganiami na oprogramowanie i projektem rozwigzania

o Kultura pracy z kodem, konwencje programowania, dobre praktyki
Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
e [W_01] zna paradygmaty programowania: programowanie A. Sposéb zaliczenia

strukturalne, programowanie obiektowe e  Zaliczenie z oceng

e [W_02] zna dobre praktyki programistyczne B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
e [W_03] rozumie podstawowe problemy programistyczne Formy oceny Efekty Udzial
e [W_04] zna podstawowe narzg¢dzia programistyczne uczenia sie
e [W_05] zna podstawowe instrukcje wybranego jezyka Kolokwium | ¢  Wiedza 60%

Sprawozdania
Sprawdziany

programowania
e [W_06] zna podstawowe biblioteki wybranego j¢zyka programowania

UmiejetnoSci Zadania
e [U_01] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu domowe
programowania strukturalnego e Aktywno$¢ e Umiejetnosei | 40%
e [U_02] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu na zajeciach e Kompetencje
programowania obiektowego e  Prezentacje
e [U_03] stosuje dobre praktyki programistyczne e  Projekty

e [U 04] korzysta z narzedzi programistycznych
Kompetencje spoleczne

e [K_01] pracuje samodzielnie

e [K 02] pracuje w grupie




e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwiazywaniu problemow

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K W02, K W04

W_02 K_W03, K W04

W_03 K W01, K W07

W_04 K_W03, K_W05

W_05 K_W03, K W05, K W07

W_06 K_W01, K W03, K W05, K W06

u 01 K_U01, K_U02, K_U04, K_U06, K_U08, K_U10, K_U11,
K_U12

U 02 K_U01, K_U02, K_U04, K_U06, K_U08, K_U10, K_U11,
K_U12

U 03 K_U10, K_U12, K_U13, K _U15, K_U23

U 04 K_U09, K_U10, K_U11, K U13, K_U14, K_U15

K 01 K_K05, K_K06

K_02 K_K04

K_03 K_KO01, K K02, K_K03

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Brak

Literatura uzupelniajaca:

Dokumentacja MariaDB - https://mariadb.com/kb/en/library/documentation/
Dokumentacja MySQL - https://dev.mysql.com/doc/

Dokumentacja PostgreSQL - https://www.postgresql.org/docs/
Dokumentacja Elasticserach - https://www.elastic.co/guide/index.html
Dokumentacja JSON - https://www.json.org/

Dokumentacja Doctrine ORM - https://www.doctrine-project.org/
Dokumentacja MongoDB - https://docs.mongodb.com/

NouAwWNED




Nazwa zajeé

e Tworzenie aplikacji internetowych I

e Tworzenie aplikacji internetowych Il

e Tworzenie aplikacji internetowych — aplikacja — projekt
e Tworzenie aplikacji internetowych — wdrozenie — projekt

Zo

Forma zaliczenia

Liczba punktow ECTS
e 3
e 3
e 4
e 5

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiéw zaJt;(cjllz; Okli)g::;?l:lsowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
praktyczny SPS tak PrOJg Ktowanie apI|I_<ac1| 1, v, v, vi
internetowych i
mobilnych

Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia

Liczba godzin .

N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ . studia . studia punktow
studia : - studia . -
stacjonarne nlﬁsat;’:\r?éo- stacjonarne mﬁ?fr?éo' ECTS

Tworzenie aplikacji internetowych |
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatury 2
Poszukiwanie materiatdw uzupetniajacych 3
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwigzywanie problemow powierzonych podczas zajgé 5
Przygotowanie do kolokwiow 5
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 10
Tworzenie aplikacji internetowych 11
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatura 2
Poszukiwanie materiatdw uzupetiajgcych 3
Przygotowanie do zaliczenia 5
Laboratorium 45 15 2
Przygotowanie do zaje¢ (w tym do sprawdzianow, 5
sprawdzianow dodatkowych, konsultacje itp.)
Biezaca praca z literaturg i dostgpnymi materiatami
zwigzanymi z przedmiotem, uzupehiajacymi lub 5
poszerzajacymi wiedze
Rozwiazywanie problemow (zadan, projektow) poza zajeciami 5
Tworzenie aplikacji internetowych — aplikacja — projekt
Laboratorium 45 60 4
Przygotowanie do zaje¢ (w tym do sprawdzianoéw, 15
sprawdziandéw dodatkowych, konsultacje itp.)
Biezaca praca z literaturg i dostgpnymi materiatami
zwigzanymi z przedmiotem, uzupehniajacymi lub 25
poszerzajacymi wiedz¢
Rozwigzywanie problemow (zadan, projektow) poza zaj¢ciami 30
Tworzenie aplikacji internetowych — wdrozenie — projekt
Laboratorium 45 80 5
Przygotowanie do zaj¢¢ (w tym do sprawdzianow, 20
sprawdzianow dodatkowych, konsultacje itp.)
Biezaca praca z literatura i dostgpnymi materiatami
zwigzanymi z przedmiotem, uzupehiajacymi lub 20
poszerzajacymi wiedze
Rozwigzywanie problemow (zadan, projektow) poza zajeciami 40
Razem 195 195 15

Metody dydaktyczne
e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi

o  Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen




e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Programowanie |
e Programowanie Il
e Gromadzenie i przetwarzanie danych |

Cele przedmiotu
e Tworzenie aplikacji internetowych |
o  Wytworzenie umiejetnosci programowania interfejsow graficznych uzytkownika przeznaczonych dla aplikacji
internetowych i nauka standardowych narzedzi wykorzystywanych w tym procesie.
o Zdobycie wiedzy o optymalizacji aplikacji internetowych na potrzeby indeksowania tresci przez silniki wyszukiwarek
internetowych.
o Zdobycie wiedzy o sposobie rozwigzania typowych problemoéw spotykanych w §rodowisku aplikacji internetowych.
o  Zdobycie umiejetnosci budowania bezpiecznych aplikacji internetowych.
o Poznanie wybranej platformy programistycznej (framework) dla aplikacji internetowych i jej praktyczne wykorzystanie w
projekcie informatycznym.
o Poznanie wybranego systemu zarzadzania trescia (CMS) w srodowisku aplikacji internetowych, zdobycie umiej¢tnosci
jego wdrazania i rozbudowy.
o Poznanie wybranego systemu do obstugi sklepu internetowego (e-commerce), wyksztalcenie umiejgtnoscei jego wdrozenia
i rozbudowy.
e  Tworzenie aplikacji internetowych 11
o  Wytworzenie umiejetnosci programowania interfejsow graficznych uzytkownika przeznaczonych dla aplikacji
internetowych i nauka standardowych narzedzi wykorzystywanych w tym procesie.
o Zdobycie wiedzy o optymalizacji aplikacji internetowych na potrzeby indeksowania tresci przez silniki wyszukiwarek
internetowych.
o Zdobycie wiedzy o sposobie rozwigzania typowych probleméw spotykanych w srodowisku aplikacji internetowych.
o Zdobycie umiej¢tnoéci budowania bezpiecznych aplikacji internetowych.
o Poznanie wybranej platformy programistycznej (framework) dla aplikacji internetowych i jej praktyczne wykorzystanie w
projekcie informatycznym.
o Poznanie wybranego systemu zarzadzania trescig (CMS) w §rodowisku aplikacji internetowych, zdobycie umiej¢tnosci jego
wdrazania i rozbudowy.
o Poznanie wybranego systemu do obstugi sklepu internetowego (e-commerce), wyksztalcenie umiejetnosci jego wdrozenia i
rozbudowy.
e Tworzenie aplikacji internetowych — aplikacja — projekt
o Praktyczna realizacja projektu informatycznego bedacego zaprojektowaniem, realizacjg i wdrozeniem autorskiej aplikacji
internetoweyj.
e  Tworzenie aplikacji internetowych — wdrozenie — projekt
o Praktyczna realizacja projektu informatycznego bedacego wdrozeniem wybranego systemu, np. sklepu internetowego,
systemu zarzadzania treSciami, platformga e-learning.

Tre$ci programowe
e  Tworzenie aplikacji internetowych |

o Jezyki i technologie aplikacji internetowych przetwarzane po stronie klienta (przegladarki internetowej) dla warstwy
struktury danych - HTML, warstwy prezentacji - CSS i warstwy funkcyjnej - JavaScript.

o Programowanie interfejsow uzytkownika zgodnie z technika RWD (ang. responsive web design) z wykorzystaniem
popularnych bibliotek i technologii przeznaczonych do programowania GUI aplikacji internetowych.

o Zagadnienia optymalizacji aplikacji internetowych pod katem indeksowania tresci przez silniki wyszukiwarek
internetowych.

o Implementacja wzorca projektowego MVC jako wiodacego wzorca architektury aplikacji internetowych.

o Powszechne standardy aplikacji internetowych, w tym kodowanie (Unicode).

o Rozwigzywanie problemoéw typowych dla §rodowiska aplikacji internetowych, w tym bezstanowos$¢ protokotu HTTP -
sesja, zabezpieczenia po stronie klienta i po stronie serwera, przechowywanie danych po stronie klienta i serwera, obstuga
zgdan w sposdb asynchroniczny bez przetadowania catej strony w przegladarce - technologia AJAX.

o Bezpieczenstwo w aplikacjach internetowych, narzedzia i techniki zapewniania bezpieczenstwa oraz przeglad
najpopularniejszych rodzajow atakow i zagrozen.

o Wprowadzenie do wybranego frameworka MVC przeznaczonego do budowania aplikacji internetowych.

Praktyczna instalacja i aktualizacja aplikacji internetowych w srodowiskach uruchomieniowych.

o Praktyczne testowanie aplikacji internetowych.

e Tworzenie aplikacji internetowych 11

o Zaawansowane zagadnienia z wykorzystaniem wybranej platformy programistycznej zgodnej ze wzorcem projektowym
MVC (model — view — controller) przeznaczonego do budowania aplikacji internetowych.

o System zarzadzania tre$cig (CMS) i jego wdrozenie na przykladzie wybranego produktu.

o  Sklep internetowy (e-commerce) i jego wdrozenie na przyktadzie wybranego produktu.

e Tworzenie aplikacji internetowych — aplikacja — projekt

o Wybor projektu do realizacji i formowanie zespotéw projektowych

o Identyfikacja i analiza wymagan na oprogramowanie w ramach realizowanych projektow

o  Projekt wykonania docelowego rozwiazania

O




o  Wykonanie oprogramowania zgodnego z wymaganiami na oprogramowanie i projektem rozwigzania
o Kultura pracy z kodem, konwencje programowania, dobre praktyki
e Tworzenie aplikacji internetowych — wdrozenie — projekt

o  Wybor projektu do realizacji i formowanie zespotow projektowych
o Identyfikacja i analiza wymagan na oprogramowanie w ramach realizowanych projektéw
o Projekt wykonania docelowego rozwigzania
o  Wykonanie oprogramowania zgodnego z wymaganiami na oprogramowanie i projektem rozwigzania
o  Kultura pracy z kodem, konwencje programowania, dobre praktyki
Efekty uczenia sig: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
e [W_01] rozumie zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem aplikacji A. Sposéb zaliczenia
internetowych e Zaliczenie z ocena
e [W_02] rozumie zagadnienia zwigzane z optymalizacja aplikacji B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
internetowych na potrzeby indeksowania tresci przez silniki Formy oceny Efekty Udzial
wyszukiwarek internetowych uczenia sie
e [W_03] zna wybrang platforme programistyczng (framework) e  Kolokwium e Wiedza 60%
przeznaczong do tworzenia aplikacji internetowych e  Sprawozdania
e [W_04] zna wybrany system zarzadzania trescig (CMS) w e  Sprawdziany
srodowisku aplikacji internetowych e Zadania
e [W_05] zna wybrany system do obstugi sklepu internetowego (e- domowe
commerce) o Aktywno$é e  Umiejgtnosei | 40%
Umiejetnosci na zajgciach e Kompetencje
e [U 01] programuje interfejsy graficzne uzytkownika (GUI) e Prezentacje
przeznaczone dla aplikacji internetowych o Projekty

e [U_02] postuguje si¢ standardowymi narzedziami do pracy nad GUI
w aplikacjach internetowych

e [U 03] rozwigzuje typowe problemy programistyczne zwiazane z
aplikacjami internetowymi

e [U 04] wdraza i rozbudowuje wybrany system CMS

e [U 05] wdraza i rozbudowuje wybrany system e-commerce

e [U_06] tworzy aplikacje z wykorzystaniem wybranej platformy
programistycznej

Kompetencje spoleczne

e [K_01] pracuje samodzielnie

e [K_02] pracuje w grupie

o [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwigzywaniu problemow

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku
W 01 K_W08
W_02 K_W01
W_03 K_W05
W_04 K_W06
W_05 K_W05
U 01 K Ul1l
U 02 K_U08
U 03 K_U10
U 04 K _U03, KU11
U 05 K _U03, KU11
U 06 K Ul1l
K 01 K K01, K K05
K 02 K_K04
K 03 K K01, K K02, K K06

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
Brak

B. Literatura uzupelniajaca:

1. Dokumentacja MariaDB - https://mariadb.com/kb/en/library/documentation/
2. Dokumentacja MySQL - https://dev.mysql.com/doc/

3. Dokumentacja PostgreSQL - https://www.postgresgl.org/docs/

4. Dokumentacja Elasticserach - https://www.elastic.co/guide/index.html

5. Dokumentacja JSON - https://www.json.org/

6. Dokumentacja Doctrine ORM - https://www.doctrine-project.org/

7. Dokumentacja MongoDB - https://docs.mongodb.com/




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
e Tworzenie aplikacji mobilnych | Zo e 3
e Tworzenie aplikacji mobilnych Il e 5
e  Tworzenie aplikacji mobilnych — projekt o 4

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow zan(cjllz; Okli)é)::jﬁ!;lJowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
praktyczny SPS tak Projektowanie aplikacji IV, V, VI
internetowych i
mobilnych
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ - studia . studia punktow
studia niestacjo- studia niestacjo- ECTS
stacjonarne narne stacjonarne narne
Tworzenie aplikacji mobilnych |
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatury 2
Poszukiwanie materiatéw uzupeiajacych 3
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 5
Laboratorium 45 15 2
Rozwiagzywanie probleméw powierzonych podczas zajec 5
Przygotowanie do kolokwiow 5
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Tworzenie aplikacji mobilnych |1
Konwersatorium 15 35 2
Analiza literatura 5
Poszukiwanie materiatdw uzupekniajacych 15
Przygotowanie do zaliczenia 15
Laboratorium 45 30 3
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 10
Przygotowanie do kolokwiow 10
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 10
Tworzenie aplikacji mobilnych — projekt
Laboratorium 45 60 4
Przygotowanie do zaje¢ (w tym do sprawdzianow, 10
sprawdzianow dodatkowych, konsultacje itp.)
Biezaca praca z literaturg i dostgpnymi materiatami
zwigzanymi z przedmiotem, uzupehiajacymi lub 10
poszerzajacymi wiedze
Rozwiazywanie problemdéw (zadan, projektow) poza zajeciami 40
Razem 165 150 12
Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Programowanie |
e Programowanie |1

Cele przedmiotu
e Tworzenie aplikacji mobilnych I, Tworzenie aplikacji mobilnych 11
o Zdobycie wiedzy o najpopularniejszych platformach programistycznych dla natywnych aplikacji mobilnych.
o Zdobycie praktycznych umiejgtnosci programowania w srodowisku wybranej platformy programistycznej dla natywnych
aplikacji mobilnych z uzyciem typowych dla tej platformy narzedzi i procesow.
o Wpyksztalcenie swiadomosci o ekosystemie, typowych problemach i wyzwaniach w srodowisku natywnych aplikacji
mobilnych i sposobach radzenia sobie z nimi.
o Budowa umiejetnosci programowania interfejsow graficznych dedykowanych natywnym aplikacjom mobilnym.
e Tworzenie aplikacji mobilnych — projekt




o Praktyczna realizacja projektu informatycznego bedacego zaprojektowaniem, realizacja i wdrozeniem autorskiej aplikacji
mobilne;j.

Tres$ci programowe
e Tworzenie aplikacji mobilnych |

o  Wprowadzenie do zagadnienia aplikacji mobilnych, przeglad popularnych platform do rozwoju aplikacji mobilnych i
zapoznanie z typami urzadzen klasyfikowanymi jako urzadzenia mobilne.

o Ekosystem aplikacji mobilnych na bazie wybranej platformy w tym sposdb dystrybucji, sprzedazy, aktualizacji,
komunikacji z uzytkownikiem (powiadomienia push).

o  Wstep do programowania aplikacji mobilnej na bazie wybranej platformy programistycznej z uwzglednieniem
programowania zdarzeniowego.

o Typowe narzegdzia wspierajace wytwarzanie aplikacji mobilnych, w tym §rodowisko programistyczne (IDE), emulator, tryb
debugowania na urzadzeniu.

o Programowanie interfejsow graficznych aplikacji mobilnych na bazie wybranej platformy programistycznej z
uwzglednieniem specyficznych dla niej standardow i zalecen.

o Typowe kontrolki interfejséw graficznych uzytkownika stosowane w aplikacjach mobilnych.

o Typowe biblioteki i interfejsy wejscia/wyjscia, czujniki dostepne w urzadzeniach mobilnych, np. akcelerometr, aparat,
zyroskop, GPS, dotyk.

e Tworzenie aplikacji mobilnych 11

o Zaawansowane programowanie interfejsow graficznych aplikacji mobilnych na bazie wybranej platformy programistycznej
z uwzglednieniem specyficznych dla niej standardéw i zalecen.

o Zaawansowane kontrolki interfejsow graficznych uzytkownika stosowane w aplikacjach mobilnych.

Zaawansowane biblioteki i interfejsy wej$cia/wyjscia, czujniki dostepne w urzadzeniach mobilnych.

o Typowe wyzwania i problemy w §rodowisku natywnych aplikacji mobilnych, np. wykrywanie ciagtosci potaczenia
internetowego i reagowanie na jego brak, dziatanie aplikacji w tle, rozbudzanie aplikacji, ograniczone zasoby (akumulator,
pamig¢¢ operacyjna).

o Zagadnienia bezpieczenstwa aplikacji mobilnych na bazie wybranej platformy programistycznej.

e  Tworzenie aplikacji mobilnych — projekt

Wybor projektu do realizacji i formowanie zespotdw projektowych

Identyfikacja i analiza wymagan na oprogramowanie w ramach realizowanych projektow

Projekt wykonania docelowego rozwigzania

Wykonanie oprogramowania zgodnego z wymaganiami na oprogramowanie i projektem rozwigzania
o Kultura pracy z kodem, konwencje programowania, dobre praktyki

@)

O O O O

Efekty uczenia sie: Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
e [W_01] zna najpopularniejsze platformy programistyczne do A. Sposéb zaliczenia
tworzenia natywnych aplikacji mobilnych e Zaliczenie z oceng
e [W_02] zna typowe narzedzia i procesy dla wybranej platformy B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
programistycznej Formy oceny Efekty Udzial
e [W_03] zna ekosystem, typowe problemy i wyzwania w srodowisku uczenia sie
aplikacji mobilnych e  Kolokwium e Wiedza 60%
Umiejetnosci e  Sprawozdania
e [U_01] tworzy aplikacje dla wybranej platformy do tworzenia e  Sprawdziany
natywnych aplikacji mobilnych e Zadania
e [U_02] tworzy interfejsy graficzne dla wybranej platformy do domowe
tworzenia natywnych aplikacji mobilnych e Aktywnosc e Umiejetnosci | 40%
Kompetencje spoleczne na zajeciach e Kompetencje
e [K_01] pracuje samodzielnie e Prezentacje
e [K_02] pracuje w grupie o  Projekty
o [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwiazywaniu problemow
Matryca efektow uczenia sie dla zajeé
Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku
W_01 K_Wo02
W_02 K_W05
W_03 K_W06
U 01 K_U11
U 02 K_U03
K_01 K_KO01, K_K05
K_02 K_K04
K_03 K_KO01, K_K03, K_K06

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
Brak

B. Literatura uzupelniajaca:
1. React Native documentation - https://facebook.github.io/react-native/
2. NativeScript documentation - https://www.nativescript.org/




o AW

Java: The Complete Reference, Ninth Edition - Herbert Schildt - 2014

Android documentation - http://developer.android.com/index.html

iOS documentation - https://developer.apple.com/library/ios/navigation

iOS Programming: The Big Nerd Ranch Guide (Big Nerd Ranch Guides) Paperback — Christian Keur, Aaron Hillegass - 2015




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Projektowanie interfejsow graficznych Zo e 3
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow Zajegllz Okli)g::ﬁlliﬁowe zajecia do wyboru semestr/y

W ramach specjalnosci
Projektowanie aplikacji
praktyczny SPS tak internetowych i \
mobilnych
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ - studia . studia punktow
studia . - studia : -
stacjonarne mﬁsatfrféo' stacjonarne nlre]ztfr?éo- ECTS

Projektowanie interfejsow graficznych
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatury 2
Poszukiwanie materiatéw uzupekiajacych 3
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 5
Przygotowanie do kolokwiow 10
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Razem 45 30 3

Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen

e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
Brak

Cele przedmiotu

e Zdobycie wiedzy o rodzajach interakcji i typach interfejsow graficznych uzytkownika (GUI).

graficznego wytworzonego przez grafika.

Nabycie umiejetnosci projektowania makiet GUI

Wytworzenie umiejetnosci postugiwania si¢ narzgdziami do projektowania makiet i tworzenia projektow graficznych
Budowanie umiejetnosci projektowania skoncentrowanego na uzytkowniku.
Nabycie umiejetnosci tworzenia sktadowych plikow graficznych na potrzeby programowania GUI na bazie projektu

Tre$ci programowe

e Rodzaje interakcji i GUI z uwzglednieniem interfejséw aplikacji internetowych, mobilnych, konsolowych, dotykowych,

okienkowych.

e Tworzenia makiet interfejsow graficznych uzytkownika (GUI) i projektowanie interakcji jako pierwszy etap prac nad
projektem graficznym interfejsow uzytkownika systemu informatycznego.

e Narzedzia do tworzenia makiet i interakcji GUI

e Filozofia projektowania skoncentrowanego na uzytkownika (user experience - UX) z uwzglednieniem zagadnien uzytecznosci
(usability) i1 dostgpnos$ci (accessibility) interfejsow uzytkownika.

e Typowe elementy GUI, ze szczegdlnym uwzglednieniem mechanizmoéw i strategii nawigacji, formularzy.

e  Wprowadzenie do techniki RWD (responsive web design) jako standardu projektowania interfejsoéw stron internetowych dla
roéznego typu urzadzen (smartfon, tablet, komputer).

e  Grafika rastrowa i wektorowa, formaty plikow graficznych oraz wprowadzenie do powszechnie wykorzystywanych narzedzi

graficznych.

e  Przygotowywanie sktadowych plikow graficznych na potrzeby programowania GUI na podstawie projektu graficznego

dostarczonego przez grafika.

Efekty uczenia sie:
Wiedza

e [W_01] zna rodzaje interakcji z uzytkownikiem
e [W_02] zna typy interfejsow graficznych uzytkownika
e [W_03] zna projektowanie skoncentrowane na uzytkownika

Umiejetnosci
e [U 01] tworzy makiety GUI

Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposéb zaliczenia
e Zaliczenie z ocena

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

Formy oceny

Efekty
uczenia sie

Udzial




e [U_02] otwiera i modyfikuje projekty graficzne dla GUI e  Kolokwium e Wiedza 60%
e [U 03] projektuje w sposob skoncentrowany na uzytkownika e  Sprawozdania
e [U_04] tworzy pliki graficzne na potrzeby programowania GUI e  Sprawdziany
Kompetencje spoleczne e Zadania
e [K _01] pracuje samodzielnie domowe
o [K_02] wykazuje kreatywnos¢ przy rozwigzywaniu probleméw e Aktywno$¢ e Umiejetnosci | 40%
na zajeciach | ¢ Kompetencje
e Prezentacje
o  Projekty

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢

Odniesienie do efektu uczenia si¢ dla kierunku

W 01 K_W06, K_W08, K_W10
W 02 K_WO05

W 03 K_W01

U 01 K_U11

U 02 K_U09

U 03 K_U03

U 04 K_U07

K 01 K_KO3

K_02 K_KO1, K_K06

Wykaz literatury
Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

Bootstrap documentation - http://getbootstrap.com/getting-started/

HTMLS5 description - https://developer.mozilla.org/pl/docs/HTML/HTML5

CSS3 description - https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS3

Smashing UX Design: Foundations for Designing Online User Experiences - Jesmond Allen - 2012
Responsive Web Design Second Edition - Ethan Marcotte - 2014

Literatura uzupelniajaca:
Mobile First - Luke Wroblewski - 2011

NPT E D

Garrett - 2010

obkw

approaches-for-designing-accessible-websites

Elements of User Experience, The User-Centered Design for the Web and Beyond (Voices That Matter) — Jesse James

Site-Seeing: A Visual Approach to Web Usability 1st Edition by Luke Wroblewski - 2002
Adobe Photoshop CC Classroom in a Book (2014 release) 1st Edition - Andrew Faulkner - 2014
Practical Approaches For Designing Accessible Websites - eBook - https://shop.smashingmagazine.com/products/practical-

6. Pro HTML5 Accessibility 2012th Edition - Joshue O Connor - 2012




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS

e Administracja i zarzgdzanie serwerami E e 3

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow zan(cjllz; Okli)ngﬁlzﬁowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
Projektowanie aplikacji
praktyczny SPS tak internetowych i \
mobilnych
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ . studia . studia punktow
studia niestacjo- studia niestacjo- ECTS
stacjonarne narne stacjonarne narne
Administracja i zarzadzanie serwerami I
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatura 2
Poszukiwanie materiatéw uzupekiajacych 3
Przygotowanie do zaliczenia 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 5
Przygotowanie do kolokwiow 10
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Razem 45 30 3

Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi

e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e  Tworzenie aplikacji internetowych

Cele przedmiotu

e Zdobycie wiedzy o najistotniejszych z punktu widzenia programisty aplikacji internetowych mechanizmach i narzedziach

serwerowych

e  Zdobycie praktycznych umiejgtnosci instalacji, konfiguracji i zarzadzania popularnymi platformami serwerowymi dla
aplikacji webowych

e Uswiadomienie istoty wspotdziatania aplikacji webowej, protokotdéw webowych oraz platformy serwerowej

e Podniesienie wiedzy i §wiadomosci zwiazanych z bezpieczenstwem i wydajnoscia aplikacji webowej oraz platformg
Serwerowa.

Tre$ci programowe
o Wprowadzenie do architektury klient-serwer.
o Budowa serwera, dobor komponentow, niezbedne zatozenia przy ofertowaniu. Elementy odrézniajace komputer
stacjonarny od serwera.

o Mechanizmy nadmiarowos$ci w serwerze jako mechanizm zabezpieczania dostgpnosci ustug, bezpieczenstwa danych i

wydajnosci.
o Infrastruktura do kolokacji serwerow.

O

kontrola dostepu fizycznego.

Sposoby dostepu do serwerdw i zdalnego zarzadzania.

Backup danych i archiwizacja.

Wirtualizacja serwerow, kontenery.

Serwerownia w chmurze i jej potaczenie z wlasng serwerownia.

Powiazanie protokotéw warstwy aplikacyjnej z narzedziami serwerowymi dla aplikacji internetowych.

O O 0O 0 0 O

Serwery proxy)

Przeglad popularnych systemow serwerowych oraz przeznaczonych dla nich platform dla aplikacji webowych
Konfiguracja platform webowych

Logowanie zdarzen jako klucz do poznania probleméw z serwerem.

Bezpieczenstwo systemu serwera i komponentdéw platformy webowe;.

Elementy wptywajace na wydajnos¢ aplikacji webowej uzaleznione od zasobdw i konfiguracji serwera. Obliczanie

O O O O O

Wymagania techniczne i prawne przy tworzeniu serwerowni — zabezpieczenie dostepu, zabezpieczenie przeciwpozarowe,

Rola poszczegdlnych komponentow platformy do uruchamiania aplikacji webowych (serwer HTTP, serwer bazodanowy,




zapotrzebowania na zasoby sprzgtowe w zaleznos$ci od zaktadanej popularnosci aplikacji webowej. Zasada dziatania

narzedzi do testowania wydajnosci.

o Praktyczne aspekty uruchamiania srodowisk testowych, akceptacyjnych i produkcyjnych
o Monitorowanie dostepnosci srodowiska serwerowego i aplikacji webowej
o Zasady dobor serwera lub ustugi hostingowej do wymagan aplikacji.

Efekty uczenia sie:

Wiedza

e [W_01] zna budowg serwera

e [W_02] zna zagadnienia bezpieczenstwa danych

e [W 03] zna zasady doboru serwera do wymagan aplikacji i
wydajnosci

UmiejetnoSci

e [U 01] uruchamia wybrang platforme¢ serwerowa

e [U_02] monitoruje, aktualizuje i czynnie reaguje na informacje z
logoéw systemu

Kompetencje spoleczne

e [K _01] pracuje samodzielnie

e [K 02] pracuje w grupie

e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwiazywaniu problemow

Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
A. Sposéb zaliczenia

e Zaliczenie z oceng
B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

na zajgciach
e Prezentacje
o  Projekty

e Kompetencje

Formy oceny Efekty Udzial
uczenia sie
o  Kolokwium e Wiedza 60%
e  Sprawozdania
e  Sprawdziany
e Zadania
domowe
e Aktywno$é¢ e Umiejetnosci | 40%

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢ Odniesienie do efektu uczenia si¢ dla kierunku
W_01 K_W01, K W06, K_W10
W_02 K_W07, KW_08, K_W10
W_03 K_W05, K_W06
u o1 K_U09
U 02 K_U14, K _U15, K_U16
K 01 K_KO01, K_K02
K_02 K_K04, K_K05
K_03 K_KO03, K_K06

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Brak

Literatura uzupelniajaca:
http://java.sun.com/developer/Books/jdbc/ch07.pdf
https://tools.ietf.org/html/rfc2616
https://tools.ietf.org/html/rfc7540
https://info.varnish-software.com/the-varnish-book

https://www.debian.org/doc/manuals/securing-debian-howto/

Nogok~rwdET@

http://sethc23.github.io/wiki/Stack/nginx-book-Packt.Mastering.Nginx.Mar.2013.1ISBN.1849517444 pdf

http://www.apachebookstore.com/confluence/oss/display/BOOKS/Books+on+Apache+HTTP+Server+%28httpd%29




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Prowadzenie przedsiewzie¢ informatycznych Z0 3

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow Zajegllz Okli)g::ﬁlliﬁowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
praktyczny SPS tak Proj?ﬂ'ig‘::’;gmﬂllfaq' \
mobilnych
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
. N (nauczyciel) S (student) '—'CZb’a
Formy zaje¢ studia .StUdi"f‘ studia .StUdi‘? punktow
stacjonarne mﬁsatfrféo' stacjonarne nlre]ztfr?éo- ECTS
Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania |
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatury 2
Poszukiwanie materiatéw uzupeiajacych 3
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 5
Przygotowanie do kolokwiow 5
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Przygotowanie projektow 5
Razem 45 30 3
Metody dydaktyczne

e  Wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja do$wiadczen
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

e  Programowanie Il

e  Algorytmy i metody programowania

e Podstawy informatyki i systemow informatycznych

Cele przedmiotu

e  Zapoznanie z cyklem Zycia oprogramowania i jego szczegbélowymi etapami.

e Praktyczne wykorzystanie narz¢dzi informatycznych wspierajacych definiowanie, prowadzenie i organizacje¢ projektow
informatycznych.

e Rozwinigcie wiedzy na tematy zwigzane z programowaniem: projektowanie rozwigzan, model obiektowy, wzorce projektowe.

e  Wskazanie na wage zapewniania jakosci jako niezbednego elementu w procesie wytwarzania oprogramowania.

e Zdobycie kompetencji umozliwiajacych analizowanie wymagan oraz ich wyceng.

e  Woytworzenie umiejetnosci doboru odpowiedniej metodyki do prowadzenia projektu informatycznego.

e Promowanie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z praca w zespotach projektowych.

Tresci programowe
e Prowadzenie przedsigwzi¢¢ informatycznych
o Przeglad struktur organizacyjnych w projektach informatycznych

o Rola kierownika projektu w przedsigwzigciach informatycznych
o Praca zespotowa, organizacja zespotu projektowego, sposoby wymiany informacji i zarzadzania wiedzg w projekcie,
narzedzia do organizacji pracy zespotu, zespoty rozproszone

o Klasyczne metodyki prowadzenia projektu

o Zwinne metodyki prowadzenia projektu

o Standardowe narzedzia do obstugi projektéw informatycznych (np. Atlassian suite)

o Czas zycia projektu, zarzadzanie i specyfikowanie zmian

o Zapewnianie jakosci w ujgciu catego projektu informatycznego

o Problemy i ryzyka w prowadzeniu i realizacji projektow informatycznych

o Ustugi wsparcia i utrzymania jako element cyklu zycia oprogramowania
Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
e [W _01] zna cykl zycia oprogramowania i jego szczegotowe etapy A. Sposéb zaliczenia
e [W_02] zna sposoby zapewniania jakosci w cyklu zycia e Zaliczenie z oceng

oprogramowania B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow




Umiejetnosci Formy oceny Efekty Udzial
e [U 01] wykorzystuje narzedzia informatyczne do definiowania, uczenia sie
prowadzenia i organizowania projektow informatycznych e Prezentacje | e Wiedza 60%
e [U_02] projektuje rozwigzania informatyczne i stosuje wzorce e Aktywnosé
projektowe na zajeciach
e [U 03] stosuje kryteria jakosci dla wytwarzanego oprogramowania e Aktywno$¢ | e Umiejetnosci | 40%
e [U_04] analizuje wymagania na zajeciach | ¢ Kompetencje
e [U_05] wycenia czasochtonno$¢ realizacji wymagan na e Prezentacje
oprogramowanie e Projekty
e [U 06] wybiera odpowiednig metodyke do prowadzenia projektu
informatycznego
Kompetencje spoleczne
e [K _01] pracuje samodzielnie
e [K 02] pracuje w grupie
e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwiazywaniu problemow

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢ Odniesienie do efektu uczenia si¢ dla kierunku
W _01 K_W03, K W05, K_ W13
W_02 K_W06, K_ W13
U 01 K_U01, K_U03, K_U06, K_U08
U 02 K_U04, K_U07,
U 03 K_U08, K_U15
U 04 K_U08
U 05 K_U10, K_U15, K U23
U 06 K_U11, K U12, K U18
K 01 K_K01, K_K07, K_K05
K_02 K_K04,
K 03 K_K02, K_K03, K K05

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Software Engineering, Global Edition - lan Sommerville - 2015
Git documentation: https://git-scm.com/documentation
Software Testing and Continuous Quality Improvement - William E. Lewis - 2009
Scrum and XP from the Trenches - Henrik Kniberg -
http://www.infog.com/minibooks/scrum-xp-from-the-trenches-2
Writing Effective Use Cases - Alistair Cockburn - 2000

el NS

Literatura uzupelniajaca:

UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language - Martin Fowler - 2003
Software Quality Assurance: From Theory to Implementation - Daniel Galin - 2003

Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship - Robert C. Martin — 2008
Refactoring: Improving the Design of Existing Code, Martin Fowler, 1999

AN E@mlo




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Grafika komputerowa i multimedialna Z0 3

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

%anCia zajecia do
. r . . r obowigzkowe dla
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
Dla
specjalnosci
Projektowanie
praktyczny SPS tak apIiJkacji Vi
internetowych i
mobilnych
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
LABORATORIUM 30 60 3
Przygotowanie do zajec (praca z 30
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 25
projektow)
Analiza dokumentacji ro6znego typu 5
Razem 30 60 3
Metody dydaktyczne

e ¢wiczenia laboratoryjne - metoda laboratoryjna problemowa, zajecia praktyczne z wykorzystaniem komputera,
czesci komputerowych a takze sprzetu i oprogramowania specjalistycznego.

e ¢wiczenia projektowe,

e  konsultacje indywidualne i grupowe.

Wymagania wstepne
A. Wymogi formalne(lista przedmiotow): tresci programowe przedmiotow- Podstawy informatyki i systemow
informatycznych.
B. Wymogi wstgpne: osiagniccie wszystkich efektow ksztatcenia z wymienionych wyzej przedmiotow.

Cele przedmiotu

1. Celem ksztalcenia jest nabycie przez studentdw umiejetno$ci postugiwania si¢ oprogramowaniem CAD/CAM.
Zapoznanie studenta z podstawami nowoczesnych technik informatycznych w zakresie projektowania.

2. Nabycie umiejetnosci realizowania przedsigwzie¢ projektowych.

Tresci programowe
1. Poréwnanie grafiki rastrowej i wektorowej

2. Podstawowe informacje zwigzane z grafikg komputerowg (rozdzielczosci i rozmiar obrazu, gtebia koloréw, formaty
plikow graficznych)

3. Grafika rastrowa

3.1. Praca ze $ciezkami

3.2. Praca z warstwami i maskami

3.3. Przeksztatcanie obrazoéw (przycinanie, odbijanie, obracanie)

3.4. Korygowanie kolorow

3.5. Praca z tekstem

3.6. Korekta zdje¢ (rozmywanie/wyostrzanie, rozsmarowywanie, rozjasnianie, klonowanie, uzywanie tatek)




3.7. Stosowanie wybranych filtrow

3.8. Laczenie obrazéw

3.9. Eksport grafiki do réoznych formatow
4. Grafika wektorowa

4.1. Tworzenie i edycja obiektow (ksztatty regularne, $ciezki, obiekty tekstowe)
4.2. Operacje na obiektach (grupowanie, przeksztalcenia, rozmieszczanie i wyrOwnywanie)
4.3. Operacje logiczne na obiektach (suma, roznica, cz¢$¢ wspolna, wykluczenie, podzial, rozcigcie $ciezki)

4.4. Operacje na $Sciezkach

4.5. Kolorowanie

5. Podstawowe informacje o infografice

6. Podstawowe operacje na plikach dzwiekowych i video

Efekty uczenia sie:

Wiedza

W_01 Charakteryzuje rézne typy oprogramowania oraz ich
zastosowanie

W_02 Zna podstawowe pojecia z zakresu grafiki rastrowej i
wektorowe;j.

W_03 Zna podstawowe narzg¢dzia programow do tworzenia i edycji
grafiki rastrowej i wektorowej.

W_04 Posiada wiedzg¢ o sposobach przygotowywania materiatow
graficznych przeznaczonych do wydruku oraz do publikacji
elektronicznej.

Umiejetnosci

U_01 Umie poshugiwaé si¢ podstawowymi narzgdziami dostgpnymi
w programach do tworzenia i edycji grafiki rastrowej oraz
wektorowej.

U_02 Rozumie i postuguje si¢ terminologia z zakresu podstaw
grafiki komputerowej.

U_03 Umie przygotowac proste materiaty graficzne przeznaczone
do publikacji elektronicznej.

Kompetencje spoteczne
(K_01) — pracuje samodzielnie

(K_02) wykazuje kreatywno$¢ w zwigzku z rozwigzywanymi problemami
(K _03) dostrzega spoteczny kontekst i znaczenie rozwigzywanych przez

inzyniera problemow
(K_04) — pracuje w grupie

Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
Laboratoria - zaliczenie z oceng

Konwersatorium — zaliczenie z oceng
Grafika inzynierska II:
Laboratorium - zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

W_01, U_02, U_03, K_01, K_03 - Testy,
sprawdziany, prace zaliczeniowe
W_01,W_02,U_02, U_01, K_01, K_02K_04 -
praca na zajeciach

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem

oceny studentow dla Instytutu Fizyki Akademii
Pomorskiej w Stupsku.

Ocena negatywna z jakiejkolwiek formy zajeé
nie moze by¢ podstawg do wystawienia
pozytywnej oceny koncowej.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

(W_01) K_W01, K_ W02, K_W06

(W_02) K_W02, K_W06

(W_03) K_W02, K_W03, K_W06

(W_04) K_W02, K_WO06

(U_01) K_U07, K_U08

(U_02) K_U08, K_U23




(U_03) K_U01, K_U07, K_U14
(K_01) K_KO01

(K_02) K_KO03

(K_03) K_K03, K_K05

(K_04) K_KO03

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
1. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢é (zdania egzaminu):
2. 1. Ciesla K., Inkscape. Podstawowa obstuga programu, Helion 2012
3. 2. Gajda W., GIMP. Cwiczenia praktyczne. Wydanie II, Helion 2013

B. Literatura uzupelniajaca
4. Phyllis D., Po prostu GIMP, Helion 2000
5. Gradias M., Gimp 2.8. Praktyczne wprowadzenie, Helion 2015




Nazwa zajeé
Gromadzenie i przetwarzanie danych Il

Zo

Forma zaliczenia

3

Liczba punktow ECTS

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow Zajegllz Okli)g::ﬁlliﬁowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie w 11
automatyce i robotyce
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ . studia . studia punktow
studia : - studia : -
stacjonarne mﬁsatfrféo' stacjonarne nlre]ztfr?éo- ECTS
Konwersatorium 15 15 1
Analiza literatury 5
Poszukiwanie materiatéw uzupekiajacych 5
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwiazywanie probleméw powierzonych podczas zajec 10
Przygotowanie do kolokwiow 5
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Razem 45 35 3

Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja do$wiadczen

e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Gromadzenie i przetwarzanie danych |

Cele przedmiotu

e Zapoznanie z wiodacymi technologiami i technikami gromadzenia, wymiany, przetwarzania danych w systemach

informatycznych. Wyksztatcenie umiejetnosci swiadomego 1 wlasciwego wyboru odpowiednich dla projektu informatycznego

rozwigzan i technologii.

e  Opanowanie umiejetnosci obstugi relacyjnej bazy danych: projektowania, pracy z danymi, zarzadzania, optymalizacji.
e Ksztatcenie dobrych nawykéw w zakresie organizacji gromadzenia i przetwarzania danych w systemach informatycznych.
e  Wytworzenie umiejetnosci zapewniajacych mozliwos¢ udziatu w projektach i poznawaniu zagadnien na innych przedmiotach.

Tre$ci programowe
e  Gromadzenie i przetwarzanie danych Il

Bazy NoSQL

O O 0 o0 0 O

Zaawansowane techniki i zaawansowane mozliwosci jezyka SQL
Popularne formaty utrwalenia i wymiany danych (XML, JSON, YAML, CSV)
Kwestie bezpieczenstwa, a gromadzenie i przetwarzanie danych

Wydajno$¢ baz danych, architektury rozproszone
Mechanizmy wyszukiwania jako przyktad specjalizowanych baz danych

o Systemy ORM i warstwa abstrakcji obslugi bazy danych

Efekty uczenia sie:
Wiedza

e [W_01] zna wiodace technologie i techniki wymiany i przetwarzania

danych

e [W_02] zna dobre praktyki zwigzane z organizacja i przetwarzaniem

danych w systemach informatycznych

e [W_03] zna wybrany system zarzadzania relacyjnymi bazami danych

UmiejetnoSci

e [U 01] $wiadomie i wiasciwie wybiera odpowiednie dla projektu
informatycznego rozwiazania i technologie zwigzane z obsluga

danych
e [U 02] projektuje bazg danych

e [U 03] zarzadza i komunikuje si¢ z baza danych

e [U 04] optymalizuje baz¢ danych
Kompetencje spoleczne

Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposéb zaliczenia
e Zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Formy oceny Efekty Udzial
uczenia sie

e  Kolokwium e Wiedza 60%

e  Sprawozdania

e  Sprawdziany

e Zadania
domowe

o Aktywno$é e Umiejetnosei | 40%
na zajeciach e  Kompetencje




e [K_01] pracuje samodzielnie e Prezentacje
e [K 02] pracuje w grupie o  Projekty

e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwigzywaniu problemow

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢ Odniesienie do efektu uczenia si¢ dla kierunku
W_01 K_W02, K_W07
W_02 K_W07, K_W08
W_03 K_W05, K_W07
U 01 K_U01, K_U07
U_02 K_U10, K_U12
U_03 K_U09, K_U15
U_04 K_U06, K_U07, K_U08
W_01 K_K01, K_K05
W_02 K_K04
W_03 K_KO03, K_K06

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Brak

Literatura uzupelniajaca:

Dokumentacja MariaDB - https://mariadb.com/kb/en/library/documentation/
Dokumentacja MySQL - https://dev.mysql.com/doc/

Dokumentacja PostgreSQL - https://www.postgresql.org/docs/
Dokumentacja Elasticserach - https://www.elastic.co/guide/index.html
Dokumentacja JSON - https://www.json.org/

Dokumentacja Doctrine ORM - https://www.doctrine-project.org/
Dokumentacja MongoDB - https://docs.mongodb.com/

NOUAWNE®D




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Programowanie w $rodowisku graficznym Z0 3
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
zajecia .
profil studiow poziom studiow obow_iqzkowe dla Zs\llflgl:rﬂo semestr/y
kierunku
W ramach
specjalnosci:
Programowanie
w automatyce i
praktyczny SPS tak robotyce/ HI/VI
Projektowanie
aplikacji
internetowych i
mobilnych
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

LABORATORIUM 60 30 3
Przygotowanie do zaje¢ (praca z 30 15
literaturg)
Rozwigzywanie problemoéw (zadan, 30 15
projektow)
Razem 60 30 3
Metody dydaktyczne

o wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
demonstracje dziatajacych programow
quizy sprawdzajace rozumienie tematu
¢wiczenia koncepcyjne z wykorzystaniem komputerow i specyfikacji zawartej w skrypcie
¢wiczenia deweloperskie, do ktorych scenariusz zawarty jest w skrypcie

praca metoda projektu

konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

e Tresci z przedmiotu Programowanie
e Tresci z przedmiotu Podstawy informatyki i systemow informatycznych

e Podstawowa znajomos$¢ obslugi i dziatania komputera

Cele przedmiotu

e nauczenie postugiwania si¢ narzedziem/Srodowiskiem programistycznym jakim jest jezyk programowania

LabVIEW

e pokazanie potencjatu LabVIEW, jako narze¢dzia wykorzystywanego przez nauke i przemysl, na kazdym etapie
tworzenia produktu, od prac badawczo-rozwojowych poczawszy, a na testowaniu gotowego produktu -

skofczywszy

programistycznych

pokazanie potencjatu LabVIEW jako narzedzia programowania sprzetu
nauczenie doboru odpowiedniej architektury do konkretnej specyfikacji projektu

pokazanie tendencji rozwoju oprogramowania we wspolczesnym $wiecie nauki i przemystu

nabycie umiejetnosci wykorzystywania gotowych modutéw do rozwigzywania rzeczywistych problemow




TreSci programowe

e Nawigowanie w $Srodowisku LabVIEW
Problemy/debugowanie programu
Implementacja VI'a
Tworzenie modutowego kodu
Tworzenie i wykorzystanie struktur danych
Obstuga plikow i zasobow sprzgtowych
Sekwencje i Maszyna stanow
Zmienne
Co si¢ kryje pod pojeciem Dataflow
W?zorce/architektury projektowe
Kontrola Ul
Praca z plikami
Modernizacja istniejacych VI
Tworzenie i dystrybucja aplikacji .exe
Tworzenie aplikacji odnoszacych sukces
Organizacja projektu
Tworzenie architektury aplikacji
Dostosowywanie interfejsu uzytkownika
Logowanie i obstuga bledow
e  Tworzenie modutow kodu

Efekty ksztalcenia:

Wiedza

W_01

rozumie cywilizacyjne znaczenie postepu technicznego, informatyki i nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich zastosowan i tendencji
rozwojowych

W_02

zna techniki obliczeniowe, metody matematyczne, techniki projektowe (w tym
zwigzane ze stosowaniem systemow komputerowych) oraz techniki
programowania i zwigzane z inzynierig oprogramowania, wspomagajace prace
inzyniera

W_03

ma podstawowa wiedze¢ z automatyki i automatyzacji ze szczegdlnym
uwzglednieniem programowalnych systemow sterowania

UmiejetnoSci

u_01

tworzy programy w wybranych jezykach programowania

u_02

postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi

Kompetencje spoteczne

K_01 - ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoteczenstw i
jednostek

K_02 - ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialno$ci za decyzje oraz efekty
przedsigwzie¢ realizowanych przez inzyniera

Sposdéb zaliczenia oraz formy i
podstawowe Kryteria oceny/wymagania
egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03 - kolokwium,
sprawozdania, sprawdziany, zadania domowe

U_01, U_02, K_01, K_02 - aktywno$¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow na danym kierunku

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K_Wo01

W_02 K_W03

W_03 K_W14

U 01 K_Ul1

U 02 K_U05

K_01 K_KO03

K_02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé¢ (zdania egzaminu):




1. LabVIEW Core 1,2,3 National Instruments Manual and Exercises scripts
2. Effective LabVIEW Programming, Thomas J.Bress
3. Chrusciel M., LabVIEW w praktyce, Wyd. BTC




Nazwa zajeé
Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Zo

Forma zaliczenia

2

Liczba punktow ECTS

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia obowigzkowe

profil studiow poziom studiow dla kierunku zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
praktyczny SPS tak Proj_e Ktowanie aplil_<acji VIl
internetowych i
mobilnych
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ - studia . studia punktow
studia . - studia : -
stacjonarne mﬁsatfrféo' stacjonarne nlre]ztfr?éo- ECTS
Konwersatorium 15 45 2
Analiza literatury 10
Poszukiwanie materiatéw uzupekiajacych 20
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 15
Razem 15 45 2

Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja do$wiadczen

e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Programowanie Il
e Algorytmy i metody programowania

e Podstawy informatyki i systeméw informatycznych

Cele przedmiotu

danych oraz z ochrong wlasnosci intelektualnej w informatyce

Zapoznanie z problematyka profesji informatycznych i edukacji informatykow

Przedstawienie wnioskéw wynikajacych z rozwoju informatyki i jego konsekwencji w sferze spotecznej i zawodowej
Zapoznanie ze spotecznym kontekstem obecnosci informatyki i nowych technologii w zyciu spoleczenstw

Zapoznanie z wybranymi aspektami rozwoju internetu ze szczegolnym uwzglednieniem komunikacji w sieci

zapoznanie z problemami etycznymi zwigzanymi z rozwojem informatyki, w tym z problemem bezpieczenistwa i ochrony

e  Zapoznanie z 0golnymi problemami zwigzanymi z podejmowaniem i realizacjg przedsigwzie¢ informatycznych oraz ryzykiem

Z tym zwigzanym

e Przedstawienie aktow prawnych zwigzanych z ksztattowaniem si¢ spoteczenstwa informacyjnego i ochrony personalnego

bezpieczenstwa w sieci

Tre$ci programowe

e Najwazniejsze daty w rozwoju informatyki, komputerow i Internetu-repetytorium. Ewolucja roli informatyki, jej metod,

zastosowan i narzedzi

e Internet i komunikacja w sieci. Jezyk Internetu. Korespondencja elektroniczna i inne metody komunikowania si¢ w sieci.
Negatywne aspekty rozwoju Internetu — zagrozenia, uzaleznienia, nielegalne tre$ci

e Spoleczny kontekst rozwoju informatyki. Skutki rozwoju nowych technologii. Spoteczenstwo informacyjne i jego
wyznaczniki. Cyfrowe wykluczenie. Pojecia i zakres kompetencji cyfrowych

e Bezpieczenstwo i higiena pracy w informatyce, oprogramowanie ja wspomagajace

e Edukacja informatyczna i edukacja informatykow. Nauczanie podstaw informatyki i jej zastosowan. Stopnie i tytuly naukowe
w informatyce. Zawody i specjalnosci informatyczne oraz ich transformacja. Certyfikacja umiejetnosci informatycznych.
Ksztalcenie ustawiczne informatykow, w tym z wykorzystaniem metod ksztatcenia na odleglos¢

Zbiory danych osobowych i zasady ich przetwarzania. Ochrona wtasnosci intelektualnej, prawa autorskie w
Internecie i w obrocie oprogramowaniem. Licencja open source i jej znaczenie. Przedmioty prawne chronione
patentem. Normy prawne i standardy w informatyce. Dobre praktyki w zawodzie informatyka.
Etyka w informatyce. Kodeksy etyczne zwigzane z rozwojem informatyki. Dziesig¢ Przykazan Etyki
Komputerowej. Etyka wytwarzania oprogramowania. Profesjonalizm w kontek$cie koniecznosci cigglego
podnoszenia kwalifikacji przez informatykow




Efekty uczenia sie: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe

Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
W _01 charakteryzuje podstawowe wyznaczniki spoteczenstwa A. Sposéb zaliczenia
informacyjnego oraz wspoétczesnych zastosowan informatyki e  Zaliczenie z oceng
W_02 zna regulacje prawne oraz standardy dotyczace B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
przetwarzania danych osobowych ochrony wtasnosci Formy oceny Efekty Udzial
intelektualnej, tworzenia oprogramowania oraz innych aspektow uczenia sie
zwigzanych z informatyka e Prezentacje | e Wiedza 60%
o Aktywnosc¢
Umiejetnosci na zajeciach

U_01 Planuje i realizuje informatyczne przedsigwzigcia
projektowe, petnigc w zespole rdzne role, komunikujac si¢ z
innymi cztonkami zespotu oraz uzywajac notacji zrozumiatej dla
wszystkich partycypujacych w przedsigwzieciu, takze dla osob

e Aktywno$¢ | e Umiejetnosci | 40%
na zajeciach | e Kompetencje
e Prezentacje

spoza branzy IT *__Projekty
U_02 Stosuje akty prawne zwigzane z przetwarzaniem danych
osobowych w konkretnych przypadkach
U_03 Rozwigzuje problemy (studium przypadkow) zwigzane z
ochrong wlasnosci intelektualnej w informatyce
U_04 Konstruuje opracowania zwigzane z komunikacja w sieci
internetowej
U_05 Konstruuje zasady etycznego i profesjonalnego zachowania
informatyka w r6znych sytuacjach
Kompetencje spoleczne
K 01 ma $wiadomos$¢ uwarunkowan etycznych, prawnych i
spotecznych zwigzanych z rozwojem metod i narz¢dzi informatyki
K_02 rozumie znaczenie fachowosci i profesjonalizmu w pracy
informatyka
K 03 rozumie potrzebe ksztatcenia ustawicznego zwigzanego z
wypetnianiem zawodu informatyka-programisty
Matryca efektow uczenia sie dla zajeé
Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku
W_01 K_W03, K_W05, K_W13
W_02 K_W06, K_W13
U 01 K_U01, K_U03, K_U06, K_U08
U 02 K_U04, K_U07,
U_03 K_U08, K_U15
U 04 K_U08
U_05 K_U10, K_U15, K_U23
K 01 K_KO01, K_K07, K_K05
K_02 K_K04,
K_03 K_K02, K_K03, K_K05

Wykaz literatury

(zalecane najnowsze wydania)

A. Literatura wymagana:

1. Bartle J., Szukaj Jak Gogle i konkurencja wywotali biznesowg i1 kulturowg rewolucje ,Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2006

2. Cieciura M., Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT, Warszawa 2009

3. Gogotek W., Komunikacja sieciowa, Instytut Dziennikarstwa Uniwersytetu Warszawskiego Warszawa :
Oficyna Wydawnicza ASPRA-JR, 2010

4. Kostanski P., Marek D. (red. naukowa), Prawo whasno$ci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska sp. z o.0.,
Warszawa 2008

B. Literatura uzupelniajaca

1. Dylematy cywilizacji informatycznej” , pod red. Agnieszki Szewczyk ; Warszawa : Polskie Wydawnictwo
Ekonomiczne, 2004

2. Instytut Medycyny Pracy im. prof. dra J. Nofera /www.imp.lodz.pl/index.php

3. Gtéwny Urzad Statystyczny www.stat.gov.pl



http://www.stat.gov.pl/

Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Studium przypadku wybranych przedsigwzi¢¢ informatycznych | Zo 2

Kierunek studiow
Edukacja techniczno informatyczna

zajecia
profil studiéw poziom studiow obowiazkowe dla zajecia do wyboru semestr/y
kierunku
. W ramach specjalno$ci: Projektowanie
praktyczny SPS nie aplikacji internetowych i mobilnych Vil
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin )
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ - studia . studia punktow
studia : - studia . -
stacjonarne mﬁ‘;tfﬁéo' stacjonarne mgztfﬁéo' ECTS
Studium przypadku wybranych przedsiewzi¢¢ informatycznych
Konwersatorium 15 45 2
Przygotowanie literatury 15
Analiza literatury 30
Razem 15 45 2

Metody dydaktyczne
e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Brak

Cele przedmiotu
e Przekazanie studentom wiadomosci dotyczacych roznorodnosci projektow realizowanych dzieki branzy IT, dynamiki rozwoju
branzy IT oraz perspektyw na realizacje nowych projektow w tej branzy

Tre$ci programowe

e Studium przypadku od kilku do kilkunastu wybranych przedsigwzi¢¢ informatycznych, w tym rozwoju catych marek
wspieranych lub ksztattujacych branze IT (np. Apple, Amazon, Microsoft, Google) oraz pojedynczych projektéw lub
technologii (no. 10T, Blockchain)

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe kryteria
Wiedza oceny/wymagania egzaminacyjne
e [W_01] rozumie cywilizacyjne znaczenie postepu technicznego, | A. Sposob zaliczenia

informatyki i nowych technologii informacyjno- e Zaliczenie z oceng

komunikacyjnych oraz ich zastosowan i tendencji rozwojowych B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Umiejetnosci Formy oceny Efekty uczenia si¢ | Udzial
e [U_01] korzysta z publikacji naukowych w jezyku polskim i e Kolokwium e Wiedza 60%

obcym e  Sprawozdania
e [U_02] postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami i Sprawdziany

urzadzeniami technicznymi * Zadania
Kompetencje spoleczne domowe — — — 5
e [K_01] pracuje samodzielnie * Aktywnoitna | e Umiejetnoci | 40%

) - zajeciach o  Kompetencje
e [K_02] pracuje w grupie o« Prezentacje
e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwigzywaniu problemoéw o Projekty
Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé
Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K_Wo01
U 01 K_U06
U 02 K_U05
K 01 K_KO07
K_02 K_K04
K 03 K_KO03

Wykaz literatury

. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Brak

Literatura uzupehiajaca:

Wielka Czworka — Galloway Scott, 2018
Steve Jobs — Isaacson Walter, 2015
Innowatorzy — Isaacson Walter, 2016

wNhEEme >




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Podstawy elektroniki cyfrowej Z0 5

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia o
iy . g obowigzkowe dla zajecia do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie v
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

KONWERSATORIUM 30 20 2
Analiza literatury 10
Przygotowanie do zaliczenia 10
LABORATORIUM 60 15 3
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 5
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 10
projektow)

Razem 90 35 5
Metody dydaktyczne

*  wyklad

*  realizacja przez studentéw ¢wiczen laboratoryjnych realizujacych kolejne cele dydaktyczne,

. przygotowanie do zaje¢ na podstawie materiatdw dostarczonych przez nauczyciela,

*  projekt: przygotowanie praktycznego uktadu elektronicznego w grupach 2-3 osobowych

. ¢wiczenia projektowe: zaprojektowanie uktadu cyfrowego spetniajacego zadane wymagania i weryfikacja w
symulatorze

. dla chetnych: wybrane uktady elektroniczne do samodzielnej realizacji

Wymagania wstepne
. Tresci z przedmiotu Komputerowe wspomaganie w technice
. Tresci z przedmiotu Podstawy informatyki i systemow informatycznych
. Podstawowa znajomos$¢ obstugi i dzialania komputera

Cele przedmiotu
. Student zna podstawy algebry Boole’a.
»  Student zna systemy binarnej reprezentacji liczb (system znak-modut, z uzupelieniem do dwoch oraz BCD).
*  Student zna podstawowe elementy uktadéw kombinacyjnych (bramki AND, OR, NAND, NOR, NOT, XOR i
multipleksery).
. Student zna zasadg¢ dziatania i rol¢ uktadow z przerzutnikiem Schmitta.
. Student zna zasady projektowania uktadéow kombinacyjnych (w tym metod¢ minimalizacji wymaganych do
realizacji zadania elementow logicznych).
. Student zna podstawowe elementy uktadow sekwencyjnych: przerzutniki (D, RS i JK), liczniki i rejestry.
. Student zna zasady projektowania uktadow sekwencyjnych synchronicznych (dobor standw i przej§¢ miedzy
nimi, minimalizacja liczby standw, modele Moore’a i Mealy’go i metody ich realizacji).
. Student zna zasady projektowania uktadéw sekwencyjnych asynchronicznych.




. Student zna zasady wykorzystania uktadow cyfrowych CMOS w ukladach elektronicznych (zasilanie,
kondensatory odsprzggajace, laczenie wejs¢ ukladow ze zrodtami sygnaldw cyfrowych i wyj§¢ ukladéw z
obcigzeniami, dziatanie wyj$¢ typu otwarty kolektor i realizacj¢ operacji logicznych ,,na drucie”).

*  Student zna zasady dzialania elementéw laczacych cze$¢ analogowa i cyfrowg ukladow elektronicznych
(komparatory, przetworniki A-C i C-A).

. Student potrafi zaprojektowac¢ prosty uktad kombinacyjnych (np. sumator).

. Student potrafi zaprojektowac prosty uktad sekwencyjnych synchroniczny (np. licznik).

. Student potrafi zrealizowac prosty uktad cyfrowy z wykorzystaniem uktadow scalonych CMOS.

. Student potrafi podlaczy¢ do uktadéow cyfrowych CMOS podstawowe elementy peryferyjne (przyciski, diody
LED, przekazniki).

*  Student potrafi zaprojektowa¢ uktad zasilania czgsci cyfrowej ukladu elektronicznego i potaczyé ze soba
elementy pracujace z réznymi poziomami napigc.

TreSci programowe
*  Wstep do elektroniki cyfrowej
*  Tranzystor jako elektroniczny przetacznik
*  Wykorzystanie uktadow cyfrowych CMOS w ukladach elektronicznych
*  Wspdlpraca uktadow CMOS z uktadami peryferyjnymi
*  System binarny i algebra Boole’a
*  Podstawowe uklady kombinacyjne
*  Projektowanie uktadow kombinacyjnych
*  Podstawowe uklady z pamigcia
*  Generatory sygnatow zegarowych
»  Uklady sekwencyjne synchroniczne
»  Uklady sekwencyjne asynchroniczne
*  Laczenie czegsci analogowej 1 cyfrowej uktadu elektronicznego
*  Podstawy programowalnych uktadow cyfrowych — CPLD, FPGA
*  Podstawy mikrokontroleréw

Efekty ksztalcenia: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
w01
rozumie cywilizacyjne znaczenie postgpu technicznego, informatyki | A. Sposéb zaliczenia
i nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich zaliczenie z oceng
zastosowan i tendencji rozwojowych
W02 B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
ma podstawowa wiedz¢ o obwodach i urzadzeniach elektrycznych Sposoby weryfikacji:
oraz elementach elektronicznych W_01, W_02, W_03 - kolokwium, sprawozdania,
W03 . . L . sprawdziany, zadania domowe
ma podstawowg wiedze z techniki cyfrowej i mikroprocesorowej, ze
szczegolnym uwzglednieniem wiedzy o sygnatach, ich opisie, U_01, U_02, K_01, K_02 - aktywnos¢ na
przetwarzaniu i przesylaniu sygnatu za}qciach_ preze;tacje ;rojekty
Umiejetnosci ’ ’
uo1 .

N . . .. Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
postuguje si¢ réznymi formami reprezentacji danych , )
U02 oceny studentéw na danym kierunku

potrafi analizowa¢ sygnaty analogowe i cyfrowe za pomoca sprzetu
komputerowego i oprogramowania

Kompetencje spoteczne

K01

ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoteczenstw i
jednostek

K02

ma $wiadomoé¢ znaczenia i odpowiedzialnosci za decyzje oraz

efekty przedsigwzig¢ realizowanych przez inzyniera

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia sie
efektu uczenia sie dla Kierunku

W _01 K_Wo1




W_02 K_W15
W_03 K_W16
u_01 K_U01
U_02 K_U16
K_01 K_KO3
K_02 K_KO06

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
1. Glodzki W. ,,Uktady cyfrowe”, Wydawnictwo WSiP
Dolinski J. ,,Wspodtczesne uktady cyfrowe”, Wydawnictwo BTC
Kalisz J. ,,Podstawy elektroniki cyfrowej”, Wydawnictwo WKL

2
3
4. Filipkowski A., ,,Uktady elektroniczne analogowe i cyfrowe”, wyd. 4 popr., Wydawnictwa Naukowo-Techniczne
B. Literatura uzupekiajaca




Nazwa zajec
Algebra liniowa Z0 2

Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia o
iy . g obowigzkowe dla zajecia do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie v
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
Matematyka
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Cwiczenia audytoryjne 30 20 2
Przygotowanie do zaje¢ (praca z 15 10
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 15 10
projektow)
Razem 30 20 2
Metody dydaktyczne

¢wiczenia audytoryjne: dyskusja, rozwigzywanie zadan problemowych

Wymagania wstepne
znajomos$¢ matematyki na poziomie szkoty Sredniej

Cele przedmiotu

Przypomnienie podstawowych poje¢ matematycznych oraz narzedzi uzywanych do prawidtowego formutowania i

zapisu zagadnien matematycznych.

Poznanie i opanowanie podstawowych metod i narzedzi analizy matematycznej i algebry, znajdujacych zastosowanie

w rozwigzywaniu problemow fizycznych i technicznych.

Zapoznanie z teorig liczb zespolonych, pojgciami oraz whasnosciami macierzy i wyznacznikow.

Przedstawienie metod rozwigzywania uktadow rdwnan liniowych.

Nabycie umiejetnosci stosowania przyswojonych poje¢ do rozwigzywania zadan i probleméw fizycznych i
technicznych.

TreSci programowe

1. Liczby zespolone (definicja, posta¢ algebraiczna, trygonometryczna, wykladnicza, dziatania na liczbach
zespolonych, potggowanie i pierwiastkowanie liczb zespolonych).

2. Macierze i wyznaczniki (definicja macierzy, dziatania na macierzach, definicja wyznacznika macierzy,
obliczanie wyznacznikéw, macierz odwrotna, rzad macierzy).

3. Uktady rownan liniowych (twierdzenie Kroneckera-Capellego, rozwigzywanie uktadéw rownan liniowych
metoda Gaussa, fundamentalny uktad rozwigzan jednorodnego uktadu rownan liniowych, ogolne rozwigzanie
uktadu rownan liniowych).

4. Formy kwadratowe (okreslenie i wtasnosci form kwadratowych, posta¢ kanoniczna formy kwadratowej,
sygnatura i rzad formy kwadratowej, okreslonos¢ formy, metoda Lagrange’a redukcji formy kwadratowe;j).

Efekty ksztalcenia: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
W_01




formutuje definicje i twierdzenia z zakresu algebry liniowej w A. Sposob zaliczenia

ramach omawianych tresci ksztalcenia; zaliczenie z oceng

W_02

znarole i znaczenie algebry w fizyce, zna podstawowa symbolike B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
matematyczna i najwazniejsze poj¢cia logiczne i Sposoby weryfikacji:

teoriomnogosciowe. W_01, W_02 - kolokwium, sprawozdania,
Bng;:jgtnoéci sprawdziany, zadania domowe

wykonuje dziafania na liczbach zespolonych, macierzach, oblicza |, 01, U_02, K_01, K_02 - aktywnos¢ na
wyznaczniki, rozwiazuje uktady rownan liniowych. N N N -
u_02

stosuje proste uktady rownan do modelowych procesow fizycznych i
zna metody ich rozwigzywania.

Kompetencje spoleczne

K_01

ma $wiadomos$¢ potrzeby uzupelniania wiedzy i potrafi dobraé
wilasciwe metody poszerzania zdobytej wiedzy 1 nabytych
umiejetnosci.

K_02

jest otwarty na nowe informacje z zakresu matematyki, ktére ocenia
w kontekscie mozliwosci ich wykorzystania dla potrzeb

zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow na danym kierunku

rozwigzywania probleméw technicznych.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K_W03

W_02 K_W17

U 01 K_U13

U 02 K _U04

K 01 K_Ko01

K_02 K_Ko02

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé (zdania egzaminu):
1. T.Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa 1, (Definicje, twierdzenia, wzory), Oficyna Wydawnicza GiS

B. Literatura uzupekiajaca
1. T.Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa 1, (Przykiady i zadania), Oficyna Wydawnicza GiS.
2. M. Lassak, Matematyka dla studiow technicznych, wyd. XV, Wydawnictwo Supremum




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Elektrotechnika egzamin 5
Kierunek studiow

Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia _—
profil studiow poziom studiow obow_iqzkowe dla Z:J;E?rﬂo semestr/y
kierunku
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie \
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

WYKLAD 30 20 2
Analiza literatury 15 10
Przygotowanie do zaliczenia 15 10
LABORATORIUM 45 30 3
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 25 15
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20 15
projektow)

Razem 75 50 5
Metody dydaktyczne

o  Wyklad z prezentacja multimedialng

e Cwiczenia rachunkowe
e Cwiczenia laboratoryjne
e Projekty

Wymagania wstepne

e Tresci z przedmiotu Podstawy fizyki (Podstawowa wiedza z zakresu elektrostatyki, magnetostatyki i fizyki ciata

stalego).

e Tresci z przedmiotu Matematyka (Umiejetno$¢ wykonywania dziatan na liczbach zespolonych.)

Cele przedmiotu

Opanowanie: podstaw z zakresu elektrotechniki, zasady dziatania wybranych maszyn pradu statego i przemiennego.

TreSci programowe

1. Podstawowe pojecia elektrotechniki. (Uktad jednostek. Ladunek elektryczny. Prawo Coulomba. Prad, gesto$¢
pradu. Natezenie pola. Napiecie. Potencjal. Strzatkowanie pradu i napigc.
2. Obwody pradu statego i ich elementy. (Klasyfikacja obwodow i ich elementow. Podstawowe prawa dla obwodow
elektrycznych. Rezystancja i konduktancja. Moc, praca i energia elektryczna.)
3. Analiza obwoddw liniowych i nieliniowych pradu statego. (Rzeczywiste i idealne zrodto napigcia. Metody
rozwiagzywania obwodow liniowych i nieliniowych. Klasyfikacja elementow i obwodéw nieliniowych.
Charakterystyki pradowo-napigciowe.
4. Stany nieustalone. (Prawa komutacji. Przebiegi pradu nieustalonego przy skokowej zmianie napigcia zasilania.

Przepigcia komutacyjne.)

5. Ogolne wlasciwosci pradéw przemiennych. (Klasyfikacja sygnatow elektrycznych. Wykresy wskazowe
przebiegdw sinusoidalnych. Warto$ci chwilowe, skuteczne, srednie sygnatéw harmonicznych.)




6. Elementy RLC w obwodach pradu sinusoidalnego. (Idealny rezystor. Idealna cewka i kondensator. Szeregowe i
rownolegle potaczenie elementdw RLC. Moc pradu przemiennego. Idealne i rzeczywiste zrodta energii

elektrycznej.)

7. Metody analizy obwoddéw pradu sinusoidalnego. (Podstawowe rdwnania w analizie obwodéw pradu
sinusoidalnego. Analiza obwodow elektrycznych metoda liczb zespolonych. Rezonanse szeregowy, rownolegly i

mieszany w obwodach elektrycznych.)

8. Obwody trojfazowe. (Wytwarzanie napig¢ trojfazowych. Symetryczne uklady trojfazowe. Wykresy wskazowe

napigc¢ i pradow. Moc pradu trojfazowego.)

9. Maszyny elektryczne pradu statego. (Budowa i zasada dziatania maszyn pradu statego. Szeregowa i bocznikowa

maszyna pradu statego.)
10.

Transformator. Maszyny elektryczne pradu przemiennego. (Budowa i zasada dziatania maszyny pradu

przemiennego. Transformator. Silnik asynchroniczny i synchroniczny pradu przemiennego. Generatory

energetyczne.)

11. Prady okresowe niesinusoidalne. Filtry elektryczne. (Parametry charakteryzujace wielkosci okresowe
niesinusoidalne. Moc pradu odksztalcenia. Okreslenie uktadu filtrujacego. Podstawowe zaleznosci i

Charakterystyki filtrow.)

12. Ochrona przeciwporazeniowa w instalacjach i urzadzeniach elektrycznych. (Dziatanie pradu elektrycznego na
organizm ludzki. Zabezpieczenia. Srodki ochrony przeciwporazeniowej. Wytyczne postepowania przy uwalnianiu
porazonego spod dziatania pradu. Udzielanie pomocy przedlekarskiej osobom porazonym pradem elektrycznym.

Efekty ksztalcenia:

Wiedza

w_01

Zna zjawiska fizyczne zwigzane z przeptywem pradu — definiuje
podstawowe prawa i twierdzenia zwigzane z elektrotechnika.

W_02

Ma uporzadkowana i podbudowang teoretycznie wiedz¢ na temat
liniowych obwodow elektrycznych, tworzenia ich modeli
obwodowych oraz analizy w stanach ustalonych i nieustalonych.

W_03

Rozumie zasady funkcjonowania klasycznych maszyn elektrycznych
oraz urzadzen elektrycznych, zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa przeciwporazeniowego.

Umiejetnosci

U 01

Potrafi przeprowadzi¢ analiz¢ obwodu elektrycznego wedtug
poznanych metod.

u_02

Umie wyszukiwa¢ informacj¢ o parametrach elektrycznych
elementow z katalogu (polskojezycznego i angielskojezycznego) w
celu wlasciwego doboru elementu wg wskazanych wymagan.

Kompetencje spoteczne

K 01

ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoleczenstw i
jednostek

K_02
ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialno$ci za decyzje oraz
efekty przedsiewziec realizowanych przez inzyniera

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
egzamin

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03 - kolokwium, sprawozdania,
sprawdziany, zadania domowe

U_01, U 02, K 01, K_02 - aktywno$¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentéw na danym kierunku

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol)
efektu uczenia si¢

Odniesienie do efektéw uczenia sie

dla kierunku

W_01

K_W19




W_02 K_W15
W_03 K_W10
u_01 K_U16
U_02 K_U21, K_U25
K_01 K_KO3
K_02 K_KO05

Wykaz literatury

Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢¢ (zdania egzaminu):
1. Elektrotechnika. Podstawy i instalacje elektryczne, B. Miedzinski, PWN
2. Podstawy elektrotechniki. Prad staty, J. Szczurko, WAT

B. Literatura uzupehiajaca
1. Elektrotechnika stosowana : elektrotechnika, miernictwo elektryczne, maszyny elektryczne, naped elektryczny,
urzadzenia elektroenergetyczne, Mieczystaw Franaszek, Wyzsza Szkota Pedagogiczna im. Komisji Edukacji
Narodowej w Krakowie 1981
2. Elektrotechnika : ¢wiczenia laboratoryjne, pod red. Andrzeja Kostowskiego [aut. Henryk Blok i in.], Politechnika
Wroctawska 1979




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Interfejsy graficzne Z0 5

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia o
iy . g obowigzkowe dla zajecia do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie \
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

KONWERSATORIUM 15 35 2
Analiza literatury 10 20
Przygotowanie do zaliczenia 5 15
LABORATORIUM 45 30 3
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 25 15
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20 15
projektow)

Razem 60 65 5
Metody dydaktyczne

e  demonstracje dziatajacych programow

e  quizy sprawdzajace rozumienie tematu

e ¢wiczenia koncepcyjne z wykorzystaniem komputeréw i specyfikacji zawartej w skrypcie
e  ¢wiczenia deweloperskie, do ktorych scenariusz zawarty jest w skrypcie

e  praca metodg projektu

e  konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Tresci z przedmiotu Programowanie
e Tresci z przedmiotu LabVIEW Core 1-3
e Podstawowa znajomo$¢ obstugi i dziatania komputera

Cele przedmiotu
*  Nauczenie rozumienia interakcji cztowiek — komputer w kontekscie interfejsu uzytkownika
. Nauczenie o ergonomii w obszarze prezentacji danych
*  Prezentacja potencjatu LabVIEW w obszarze szybkiej implementacji interfejsu
*  Kierunki rozwoju interakcji z uzytkownikiem: analogie migdzy interfejsami stacjonarnymi, mobilnymi i
sieciowymi
*  Nabycie umiej¢tnosci wykorzystywania narzedzi do tworzenia interfejsow przyjaznych dla uzytkownika

Tresci programowe
» Interakcja cztowiek — komputer: podstawowe metody implementacji
*  Elementy interfejsow: interakcja ze struktura event, watek interfejsu uzytkownika
*  Prezentacja danych: ograniczenia interfejsu i ograniczenia sprzetu
e  Programowe mechanizmy interfejséw: zgloszenia (notifier), kolejki (queue)
*  Programistyczne architektury interfejsow: producent-konsument i maszyna stanéw sterowane zdarzeniami




» Standardowe elementy interfejsow: menu, menu kontekstowe, wskazowki dynamiczne

» Dialog a interfejs: metody implementacji
* Interfejsy zdalne: zmienne wspotdzielone i web serwisy

« Interfejsy zdalne: Web Publishing Tool i dynamiczne strony www
*  Funkcjonalnos¢ i ergonomia: analogie rozwigzan interfejséw i kierunki ewolucji

Efekty ksztalcenia:
Wiedza
wo1

rozumie cywilizacyjne znaczenie postepu technicznego, informatyki

i nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich
zastosowan i tendencji rozwojowych

W02

zna techniki obliczeniowe, metody matematyczne, techniki
projektowe (W tym zwigzane ze stosowaniem systemow
komputerowych) oraz techniki programowania i zwigzane z
inzynierig oprogramowania, wspomagajace prace inzyniera
W03

ma podstawowa wiedz¢ z automatyki i automatyzacji ze
szczegdlnym uwzglgdnieniem programowalnych systemow
sterowania

UmiejetnoSci

uo1

tworzy programy w wybranych jezykach programowania

u02

postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi
Kompetencje spoteczne

K01

ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoteczenstw i
jednostek

K02

ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialno$ci za decyzje oraz

efekty przedsigwzi¢é realizowanych przez inzyniera

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03 - kolokwium, sprawozdania,
sprawdziany, zadania domowe

U_01, U_02, K_01, K_02 - aktywno$¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentéw na danym kierunku

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_wWo01

W_02 K_W03

W_03 K W14

U 01 K_U1l1

U 02 K_U05

K_01 K_KO03

K_02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

1. LabVIEW GUI: Essential Techniques, David J. Ritter
2. The LabVIEW Style Book, Peter A. Blume
3. Effective LabVIEW Programming, Thomas Bress

4. Projektowanie interfejsow. Sprawdzone wzorce projektowe, Jenifer Tidwell

B. Literatura uzupehiajaca




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Wizyjne systemy maszynowe i pomiarowe Z0 5
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
Zajecia o e
iy . g obowiq;l;(owe dla zajecia do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie \
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

KONWERSATORIUM 15 35 2
Analiza literatury 10 20
Przygotowanie do zaliczenia 5 15
LABORATORIUM 45 30 3
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 25 15
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20 15
projektow)

Razem 60 65 5
Metody dydaktyczne

e wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
demonstracje dziatajacych programow
quizy sprawdzajgce rozumienie tematu

praca metoda projektu
konsultacje indywidualne i grupowe

¢wiczenia koncepcyjne z wykorzystaniem komputerow i specyfikacji zawartej w skrypcie
¢wiczenia deweloperskie, do ktorych scenariusz zawarty jest w skrypcie

Wymagania wstepne
e Tresci z przedmiotu Programowanie
e Tresci z przedmiotu LabVIEW Core 1-3
e Podstawowa znajomos$¢ obslugi i dziatania komputera

Cele przedmiotu

e Nauczenie rozumienia zjawisk fizycznych zachodzacych w procesie akwizycji obrazu

Nauczenie doboru $wiatta, kamer, obiektywow, sprzetu komputerowego do akwizycji obrazow
Nauczenie doboru odpowiednich algorytmoéw analizy i1 przetwarzania obrazow

Pokazanie potencjatu LabVIEW jako narze¢dzia do akwizycji, analizy i przetwarzania obrazow sprzetu
Pokazanie tendencji rozwoju systeméw widzenia maszynowego w medycynie i przemysle

Nabycie umiejetnosci wykorzystywania gotowych narzgdzi do budowy systemoéw widzenia maszynowego

Tresci programowe

e Podstawy systemow widzenia maszynowego i akwizycji obrazow

e Dobor o$wietlenia, kamer i optyki
e Dobor rozwigzan systemow widzenia maszynowego




o Akwizycja i wy$wietlanie obrazéw w srodowisku programistycznym (LabVIEW)

e Przygotowanie obrazéw pod pomiary

e Analiza obrazu - algorytmy rozpoznawania obrazoéw

e Funkcje pomiarowe w systemach wizyjnych

e Kalibracja 2D i 3D

e Inspekcja wizyjna dla medycyny i przemystu

e  Optymalne rozwigzania systemow wizyjnych budowane z wykorzystaniem r6znych narzgdzi deweloperskich
Efekty ksztalcenia: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
W_01

rozumie cywilizacyjne znaczenie postgpu technicznego, informatyki

i nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich
zastosowan i tendencji rozwojowych

W_02

ma podstawowa wiedz¢ z automatyki i automatyzacji ze
szczegblnym uwzglednieniem programowalnych systemow
sterowania

Umiejetnosci

u_01

postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi
u_02

stosuje efektywne sposoby komunikowania sig¢

Kompetencje spoteczne

K_01

potrafi pracowac zespotowo

K_02

ma $wiadomoé¢ znaczenia i odpowiedzialnosci za decyzje oraz
efekty przedsigwzie¢ realizowanych przez inzyniera

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02 - kolokwium, sprawozdania,
sprawdziany, zadania domowe

U_01, U 02, K 01, K_02 - aktywno$¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentéw na danym kierunku

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K_wo01

W_02 K W14

U 01 K_U05

U 02 K_U24

K_01 K_Ko04

K_02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé¢ (zdania egzaminu):

LabVIEW Machine Vision, National Instruments script_
Vision Concepts Manual, National Instruments
The Essential Guide to Image Processing, Al Bovik

o~ E

: Wydawnictwo Uczelniane Politechniki Koszalinskiej

Metody cyfrowego przetwarzania obrazéw, Witold Malina, Maciej Smiatacz
Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazow, Ryszard Tadeusiewicz
Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazéw / Anna Zawada-Tomkiewicz ; Politechnika Koszalinska. - Koszalin

B. Literatura uzupehiajaca




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Prowadzenie przedsiewzie¢ informatycznych Z0 3

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia obowigzkowe

dla kierunku zajecia do wyboru semestr/y

profil studiow poziom studiéw

W ramach specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie w \
automatyce i robotyce

Dyscyplina
Informatyka

Prowadzacy zajecia

Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ . studia . studia punktow
studia : - studia : -

stacjonarne mﬁsatfrféo' stacjonarne nlre]ztfr?éo- ECTS
Projektowanie i wytwarzanie oprogramowania |
Konwersatorium 15 10 1
Analiza literatury 2
Poszukiwanie materiatéw uzupekiajacych 3
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 5
Laboratorium 30 20 2
Rozwiazywanie problemdéw powierzonych podczas zajeé 5
Przygotowanie do kolokwiow 5
Analiza literatury i dokumentacji réznego typu 5
Przygotowanie projektow 5
Razem 45 30 3
Metody dydaktyczne

e  Wyklad wspierany prezentacjami multimedialnymi
e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja do$wiadczen
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

e  Programowanie Il

e  Algorytmy i metody programowania

e Podstawy informatyki i systemow informatycznych

Cele przedmiotu

e  Zapoznanie z cyklem Zycia oprogramowania i jego szczegbélowymi etapami.

e Praktyczne wykorzystanie narz¢dzi informatycznych wspierajacych definiowanie, prowadzenie i organizacje¢ projektow
informatycznych.

e Rozwinigcie wiedzy na tematy zwigzane z programowaniem: projektowanie rozwigzan, model obiektowy, wzorce projektowe.

e  Wskazanie na wage zapewniania jakosci jako niezbednego elementu w procesie wytwarzania oprogramowania.

e Zdobycie kompetencji umozliwiajacych analizowanie wymagan oraz ich wyceng.

e Wytworzenie umiejgtnosci doboru odpowiedniej metodyki do prowadzenia projektu informatycznego.

e Promowanie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z praca w zespotach projektowych.

Tre$ci programowe
e Prowadzenie przedsigwzi¢¢ informatycznych
o  Przeglad struktur organizacyjnych w projektach informatycznych

o Rola kierownika projektu w przedsigwzigciach informatycznych
o Praca zespotowa, organizacja zespotu projektowego, sposoby wymiany informacji i zarzadzania wiedzg w projekcie,
narzedzia do organizacji pracy zespotu, zespoty rozproszone

o Klasyczne metodyki prowadzenia projektu

o Zwinne metodyki prowadzenia projektu

o Standardowe narzedzia do obstugi projektow informatycznych (np. Atlassian suite)

o Czas zycia projektu, zarzadzanie i specyfikowanie zmian

o Zapewnianie jakos$ci w ujeciu catego projektu informatycznego

o Problemy i ryzyka w prowadzeniu i realizacji projektow informatycznych

o Ustugi wsparcia i utrzymania jako element cyklu zycia oprogramowania
Efekty uczenia sie: Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
e [W _01] zna cykl zycia oprogramowania i jego szczegétowe etapy A. Sposéb zaliczenia
e [W_02] zna sposoby zapewniania jakosci w cyklu zycia e Zaliczenie z ocena

oprogramowania B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Umiejetnosci




e [U 01] wykorzystuje narzedzia informatyczne do definiowania, Formy oceny Efekty Udzial
prowadzenia i organizowania projektéw informatycznych uczenia sie

e [U_02] projektuje rozwigzania informatyczne i stosuje wzorce e Prezentacje | e Wiedza 60%
projektowe o Aktywnos¢

e [U 03] stosuje kryteria jakosci dla wytwarzanego oprogramowania na zaj¢ciach

e [U_04] analizuje wymagania e Aktywno$¢ | e Umiejetnosci | 40%

e [U_05] wycenia czasochtonno$¢ realizacji wymagan na na zaj¢ciach | ¢ Kompetencje
oprogramowanie e Prezentacje

e [U _06] wybiera odpowiednia metodyke do prowadzenia projektu e  Projekty
informatycznego

Kompetencje spoleczne

e [K_01] pracuje samodzielnie

e [K 02] pracuje w grupie

e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwigzywaniu problemow

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢ Odniesienie do efektu uczenia si¢ dla kierunku
W _01 K_W03, K W05, K_ W13
W_02 K_W06, K_W13
U 01 K_U01, K_U03, K_U06, K_U08
U 02 K_U04, K_U07,
U 03 K_U08, K_U15
U 04 K_U08
U 05 K_U10, K_U15, K U23
U 06 K_U11, K U12, K U18
K 01 K_K01, K_K07, K_K05
K_02 K_K04,
K_03 K_K02, K_K03, K_K05

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Software Engineering, Global Edition - lan Sommerville - 2015
Git documentation: https://git-scm.com/documentation
Software Testing and Continuous Quality Improvement - William E. Lewis - 2009
Scrum and XP from the Trenches - Henrik Kniberg -
http://www.infog.com/minibooks/scrum-xp-from-the-trenches-2
Writing Effective Use Cases - Alistair Cockburn - 2000

PP

Literatura uzupelniajaca:

UML Distilled:A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language - Martin Fowler - 2003
Software Quality Assurance: From Theory to Implementation - Daniel Galin - 2003

Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship - Robert C. Martin — 2008
Refactoring: Improving the Design of Existing Code, Martin Fowler, 1999

PN E@To




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Akwizycja danych i sterowanie urzagdzeniami Egzamin 6
pomiarowymi
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
zajecia _—
profil studiéw poziom studiow obow_iz;zkowe dla 133%1;30 semestr/y
kierunku
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie \1
w automatyce i
robotyce

Dyscyplina

automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:

Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

KONWERSATORIUM 30 20 2
Analiza literatury 15 10
Przygotowanie do zaliczenia 15 10
LABORATORIUM 40 60 4
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 20 30
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20 30
projektow)

Razem 70 80 6
Metody dydaktyczne

e wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
demonstracje dziatajacych programow
quizy sprawdzajgce rozumienie tematu
¢wiczenia koncepcyjne z wykorzystaniem komputerow i specyfikacji zawartej w skrypcie
¢wiczenia deweloperskie, do ktorych scenariusz zawarty jest w skrypcie

praca metoda projektu

konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

Tresci z przedmiotu Programowanie
Tresci z przedmiotu Programowanie w srodowisku graficznym
Tresci z przedmiotu Komputerowe wspomaganie w technice

e Podstawowa znajomos¢ obstugi i dziatania komputera

Cele przedmiotu

e Nauczenie rozumienia zjawisk zwigzanych z pomiarami parametrow fizycznych
e Nauczenie doboru elementéw toru pomiarowego (sensor, kondycjonowanie sygnatu, przetwornik pomiarowy,

oprogramowanie)

Nauczenie pomiaréw i generowania sygnatow analogowych i cyfrowych
Nauczenie zasad pomiaréw czasu, synchronizacji i wyzwalania pomiarow
e  Pokazanie r6znych interfejsow urzadzen pomiarowych i komunikacji z ich wykorzystaniem

TreSci programowe

e Pomiary napigcia i pradu — wej$cie analogowe




e  Generowanie sygnatow analogowych — wyjscie analogowe

e  Generowanie lub odczyt sygnatow cyfrowych

e  Programowanie urzadzen pomiarowych z wykorzystaniem API DAQmx

e  Programowanie pomiaréw z wielu kanalow

e Wyzwalanie pomiarow

e Metody pomiary czasu i synchronizacji

e Logowanie pomiaréw na dysku

e Komunikacja z urzadzeniami pomiarowymi po réznych interfejsach

e  Wykorzystanie i modyfikacja driverow urzadzen pomiarowych
Efekty ksztalcenia: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
W_01

rozumie cywilizacyjne znaczenie postgpu technicznego, informatyki
i nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich
zastosowan i tendencji rozwojowych

W_02

zna $rodki i narzedzia techniczne oraz informatyki do badania i
modelowania zjawisk w réznych dziedzinach nauki, techniki,
gospodarki oraz w réznych obszarach zycia ludzkiego

W_03

ma podstawowa wiedzg z automatyki i automatyzacji ze
szczegolnym uwzglednieniem programowalnych systemow
sterowania

W_04

ma podstawowa wiedz¢ o obwodach i urzadzeniach elektrycznych
oraz elementach elektronicznych

W_05

ma podstawowa wiedze z techniki cyfrowej i mikroprocesorowej, ze
szczegblnym uwzglednieniem wiedzy o sygnalach, ich opisie,
przetwarzaniu i przesylaniu sygnatu

Umiejetnosci

u_01

postuguje si¢ réznymi formami reprezentacji danych

u_02

postuguje si¢ programami komputerowymi do analizy danych
uU_03

postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi
u_04

tworzy programy w wybranych jezykach programowania
uU_05

potrafi analizowa¢ sygnaty analogowe i cyfrowe za pomoca sprzetu
komputerowego i oprogramowania

Kompetencje spoteczne

K 01

ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoteczenstw i
jednostek

K_02

ma $wiadomos$¢ znaczenia i odpowiedzialnosci za decyzje oraz
efekty przedsiewzie¢ realizowanych przez inzyniera

A. Sposob zaliczenia
Egzamin

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03, W_04, W_05 - kolokwium,
sprawozdania, sprawdziany, zadania domowe

U_01,U_02, U_03,U_04,U_05, K_01, K_02 -
aktywno$¢ na zajgciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow na danym kierunku

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol)

Odniesienie do efektéw uczenia sie

efektu uczenia sie dla Kierunku
wW_01 K_Wo1
W_02 K_ W02
W_03 K_W14




W_04 K_W15
W_05 K_W16
U_01 K_U01
U_02 K_U02
U_03 K_U05
U_04 K_U11
U 05 K_U16
K_01 K_K03
K_02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé (zdania egzaminu):
1. LabVIEW Data Acquisition Using DAQmX, National Instruments
2. Instrument control in LabView, National Instruments
3. Tumanski S., Technika pomiarowa, WNT

B. Literatura uzupelniajaca




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Aplikacje uzytkowe Z0 5
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
zajecia _—
profil studiow poziom studiow obow_iqzkowe dla Z:J;E?rﬂo semestr/y
kierunku
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie VI
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
LABORATORIUM 45 80 5
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 25 40
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20 40
projektow)
Metody dydaktyczne

e wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi

e  quizy sprawdzajace rozumienie tematu
e praca metoda projektu
L]

przez caly czas trwania kursu studenci pracuja nad projektem aplikacji medycznej z podzialem na grupy
testerow, deweloperéw, manageréw projektu i manageréw jakosci

e  konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e Tresci z przedmiotu Programowanie
Treéci z przedmiotu LabVIEW Core 1-3

[ ]
e Tresci z przedmiotu Interfejsy graficzne w LabVIEW
e Podstawowa znajomo$¢ obshugi i dziatania komputera

Cele przedmiotu

e Zapoznanie studenta ze specyfika sygnatéw biomedycznych przetwarzanych w aplikacjach

Zapoznanie studenta z podstawowymi algorytmami stosowanymi w przetwarzaniu obrazow medycznych

Zapoznanie studenta z podstawowymi algorytmami stosowanymi w przetwarzaniu sygnatéw bioelektrycznych
Przygotowanie studenta do pracy w rezimie projektowym, zgodnym z wymaganiami ISO 13485
Znajomos$¢ specyfiki standardu zapisu i komunikacji DICOM
Wprowadzenie w wymagania prawne i normatywne stawiane aplikacjom medycznym

Tresci programowe

e Podstawowe sygnaly przetwarzane w aplikacjach medycznych (obraz — ct, rtg, mri, usg, elektryczne — eeg, ekg,

ukg, emg)

e Standardy pracy nad rozwojem aplikacji medycznych (normy I1SO, prowadzenie projektu, analiza ryzyka,
testowanie, $ledzenie zmian, Sledzenie wymagan, narzg¢dzia)
e Przetwarzanie elektrycznych sygnatow medycznych (uktad odczytu, filtrowanie, detekcja punktow

charakterystycznych)

e Przetwarzanie obrazow medycznych (standard DICOM, skala hounsfielda, progowanie, blob detection, edge

detection)




e PACS - standard komunikacyjny DICOM

Efekty ksztalcenia:

Wiedza

w01

rozumie cywilizacyjne znaczenie postepu technicznego, informatyki
i nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich
zastosowan i tendencji rozwojowych

w02

zna techniki obliczeniowe, metody matematyczne, techniki
projektowe (W tym zwigzane ze stosowaniem systemow
komputerowych) oraz techniki programowania i zwigzane z
inzynierig oprogramowania, wspomagajace pracg inzyniera

W03

ma podstawowa wiedz¢ z techniki cyfrowej i mikroprocesorowej, ze
szczegbdlnym uwzglednieniem wiedzy o sygnatach, ich opisie,
przetwarzaniu i przesylaniu sygnatu

UmiejetnoSci

uo1

postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi

u02

wykonuje analizy probek srodowiskowych i pomiary parametrow
fizyko-chemicznych i technicznych

uo3

interpretuje zaleznosci funkcyjne ujete w postaci wzordw, tabel,
wykresow, schematoéw stosujac je roOwniez w zagadnieniach
praktycznych

Kompetencje spoleczne

K01

rozumie znaczenie i konieczno$¢ przestrzegania zasad etyki
zawodowej i profesjonalnego zachowania

K02

ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialnosci za decyzje oraz

efekty przedsigwzieé realizowanych przez inzyniera

Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03 - kolokwium, sprawozdania,
sprawdziany, zadania domowe

U_01,U 02, U_03, K 01, K_02 - aktywnos¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow na danym kierunku

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_wWo01

W_02 K_W03

W_03 K W16

U 01 K_U05

U_02 K_U17

U 03 K_U18

K 01 K_KO06

K 02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
1. Podstawy inzynierii biomedycznej. Tom 1 Ryszard Tadeusiewicz, Piotr Augustyniak

http://dicom.nema.org/ - standard DICOM
ISO 13485, ISO 62304
Managing Software Engineering LabVIEW

abrwd

BIOCYBERNETYKA I INZYNIERIA BIOMEDYCZNA 2000 Tom 7, Tom 8, red. Maciej Nalecz

B. Literatura uzupehiajaca




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Sterowanie robotami przemystowymi Z0 4

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia o
iy . g obowigzkowe dla zajecia do
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie VI
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

KONWERSATORIUM 15 10 1
Analiza literatury 10 5
Przygotowanie do zaliczenia 5 5
LABORATORIUM 30 45 3
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 15 25
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 15 20
projektow)

Razem 45 55 4
Metody dydaktyczne

o Wstep teoretyczny do zajeé
e  Praca z robotem

Wymagania wstepne
e Tresci z przedmiotu Programowanie
e Tresci z przedmiotu Programowanie w srodowisku graficznym
e Tresci z przedmiotu Wizyjne systemy maszynowe i pomiarowe
e Podstawowa znajomo$¢ obstugi i dziatania komputera

Cele przedmiotu
e Student zna zasady bezpieczenstwa przy pracy z robotem.
Student zna podstawowe rodzaje i sposoby sterownia kinematykg robota.
Student potrafi dobra¢ parametry i konfiguracje robota do danego zadania.
Student potrafi zaprogramowac robota do wykonania podstawowych operacji przemystowych.
Student potrafi wykorzysta¢ oprogramowanie firm trzecich w pracy z robotem.
Student zna réznice w sterowaniu robotami o réznej budowie i konfiguracji.
Student potrafi zaplanowac prace robota pod zadany proces technologiczny.

Tresci programowe

e Zasady BHP i podstawowe zabezpieczenia przy pracy z robotami.
Rodzaje i sposoby sterowania robotow.
Budowa i konfiguracja robota, a zastosowanie.
Podstawowe operacje przemystowe - paletyzacja czgs¢ 1.
Podstawowe operacje przemystowe - paletyzacja czes$¢ 2.
Podstawowe operacje przemystowe - spawanie czg$¢ 1.




e Podstawowe operacje przemystowe - spawanie cze$¢ 2.

e Programowanie robotow z wykorzystaniem oprogramowania firm trzecich - LabVIEW.
e Programowanie robotow z wykorzystaniem oprogramowania firm trzecich - Process Simulate.

Efekty ksztalcenia:
Wiedza
w01

rozumie cywilizacyjne znaczenie postepu technicznego, informatyki

i nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich
zastosowan i tendencji rozwojowych

w02

ma podstawowa wiedzg z automatyki i automatyzacji ze
szczegolnym uwzglednieniem programowalnych systemow
sterowania

UmiejetnoSci

uo1

postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi
uo2

stosuje efektywne sposoby komunikowania sig¢

Kompetencje spoleczne

K01

potrafi pracowac zespotowo

K02

ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialno$ci za decyzje oraz

efekty przedsigwzie¢ realizowanych przez inzyniera

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02 - kolokwium, sprawozdania,
sprawdziany, zadania domowe

U_01,U_02, K_01, K_02 - aktywnos¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow na danym kierunku

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K_wWo01

W_02 K_W14

U 01 K_U05

U_02 K_U24

K 01 K_Ko04

K_02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé¢ (zdania egzaminu):

Teoria i algorytmy sterowania, Zdzistaw Bubnicki

agrwpdE

Uniwersytetu Pedagogicznego

Podstawy analizy uktadow kinematycznych, Antoni Gronowicz
Podstawy projektowania procesow technologicznych typowych czesci maszyn, Mieczystaw Feld
Laboratorium automatyki i robotyki / Wiktor Hudy, Kazimierz Jaracz. - Krakow : Wydawnictwo Naukowe

Woprowadzenie do robotyki Mechanika i sterowanie, John J. Craig

B. Literatura uzupelniajaca




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Roboty autonomiczne Z0 2

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

%anCia zajecia do
. r . . r obowigzkowe dla
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
praktyczny SPS tak nie Vil
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
LABORATORIUM 30 20 2
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 15 10
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 15 10
projektow)
Metody dydaktyczne
e Cwiczenia laboratoryjne
o  Projekty

Wymagania wstepne
Tresci z przedmiotow: Programowanie I, Technologie sieciowe, Algorytmy i metody programowania

Cele przedmiotu
Celem zaje¢ jest przedstawienie studentom zagadnien zwigzanych z projektowaniem, budowa, programowaniem i
uzytkowaniem robotoéw mobilnych oraz maszyn kroczgcych w réznym stopniu autonomii.

Tre$ci programowe
W ramach przedmiotu omawiane sg zagadnienia konstrukcji kolowych robotow mobilnych ze szczegélnym
uwzglednieniem ich uktadéw napedowych. Nastepnie opisywane sg zagadnienia dotyczace nawigacji robotow
mobilnych oraz oczujnikowanie robotow. Opisywane sg takze rozne realizacje sprzetowe systemow sterowania
robotow mobilnych oraz architektura funkcjonalna sterownikow robotéw. Omawiane sa takze zagadnienia dotyczace
systemOw wizyjnych. Nastepnie przedstawiane sg rozne rozwigzania techniczne maszyn kroczacych i sg opisywane
specyficzne zagadnienia dotyczace sterowania tego rodzaju robotami. Zakonczenie wyktadu stanowi opis
istniejacych i potencjalnych zastosowan robotoéw mobilnych.

Efekty ksztalcenia: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
W_01

Posiada wiedz¢ z zakresu tworzenia prostych robotow A. Sposob zaliczenia

autonomicznych ich konfiguracji, parametryzacji, diagnostyki i zaliczenie z oceng

obshugi wymiany danych.

W_02 B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
Student nabywa wiedzg z zakresu budowy i zasady dziatania Sposoby weryfikacji:

robotéw autonomicznych W_01, W_02, W_03 - kolokwium, sprawozdania,
W_03 ) ) ) i sprawdziany, zadania domowe

Rozumie metody i narzg¢dzia do programowania robotow

autonomicznych U_01, K 01, K_02 - aktywno$¢ na zajgciach,
Umiejetnosci prezentacje, projekty

u_01

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem

Posiada umiejetnosci z zakresu projektowania i konstrukeji prostych oceny studentow na danym kierunku

robotow autonomicznych




Kompetencje spoleczne

K_01

ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoteczenstw i
jednostek

K_02

ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialno$ci za decyzje oraz
efekty przedsiewzig¢ realizowanych przez inzyniera

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_W14

W_02 K_W13

W_03 K_W13

U 01 K_U22

K_01 K_KO03

K_02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

1. Craig J. J., Wprowadzenie do robotyki. Mechanika i sterowanie, WNT,

2. Morecki A., Knapczyk J., Podstawy robotyki. Teoria i elementy manipulatorow i robotow, praca zbiorowa, WNT,
3. Honczarenko J. , Roboty przemystowe : budowa i zastosowanie, Wydawnictwa WNT,

4. Olszewski M., Manipulatory i roboty przemystowe — automatyczne maszyny manipulacyjne, Wydawnictwo WNT.

B. Literatura uzupekniajaca

1. Galicki M., Wybrane metody planowania optymalnych trajektorii robotéw manipulacyjnych, WNT,
2. Heimann B., Gerth W., Popp K., Mechatronika. Komponenty metody przyktady, PWN,
3. Chorowski B., Werszko M., Mechaniczne urzadzenia automatyki, Wydawnictwo WNT,
4. Tomaszewski K., Roboty przemystowe. Projektowanie uktadéw mechanicznych, WNT




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Przemystowe sieci komunikacyjne i sterowniki Zo 2
programowalne

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

zajecia o
. zajecia do
profil studiow poziom studiéw obowigzkowe dla wyboru semestr/y
kierunku
W ramach
specjalnosci
praktyczny SPS tak Programowanie VII
w automatyce i
robotyce
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia:
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
LABORATORIUM 30 20 2
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 15 10
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 15 10
projektow)
Metody dydaktyczne
e Cwiczenia laboratoryjne
e  Projekty

Wymagania wstepne
Tresci z przedmiotow: Programowanie I, Technologie sieciowe, Algorytmy i metody programowania.

Cele przedmiotu
Poznanie zasad tworzenia, konfiguracji, wymiany danych i diagnostyki przemystowych sieci dziatajagcych w oparciu
0 programowalne sterowniki programowalne.

Tre$ci programowe
1. Charakterystyczne cechy i wymagania stawiane przemystowym sieciom komunikacyjnym. Sieci komputerowe

LAN a sieci polowe (field-bus) stosowane w rozproszonych systemach sterowania cyfrowego.

2. Rodzaje transmisji i sposoby kodowania sygnalow cyfrowych w sieciach przemystowych. Topologie i metody
dostepu do 1aczy stosowane w sieciach przemystowych. Odniesienie modeli sieci przemystowych do
warstwowych modeli sieci ISO/OSI. Przeglad sieci polowych spotykanych w przemysle i budownictwie: CAN,
Profibus, Ethernet, Powerlink, X2X, LonWorks, Devicenet, Modbus.

3. Zasada dzialania i podstawowe elementy protokotu sieci CAN. Standardy wartwy aplikacyjnej CAL i
CANopen.

4. Zasada dziatania i podstawowe elementy protokotu sieci Profibus. Wspodtczesne struktury i standardy sieci

Profibus DP.

Sieci przemystowe Ethernet: EtherCAT, SERCOS 11, POWERLINK.

Zasada dziatania i podstawowe elementy protokotu sieci LonWorks.
Struktura sterownika PLC.

Zasada dziatania sterownika PLC.

9. Instalacja i taczenie sterownikow PLC.

10. Redundancja sterownikow PLC.

11. Sposoby programowania PLC.

N o




12. Programowanie drabinkowe.

Efekty ksztalcenia:

Wiedza

W_01

Posiada wiedze z zakresu tworzenia prostych sieci przemystowych
ich konfiguracji, parametryzacji, diagnostyki i obstugi wymiany
danych.

W_02

Student nabywa wiedzg¢ z zakresu budowy i zasady dziatania
sterownikoéw programowalnych PLC.

W_03

Rozumie metody i narzg¢dzia do programowania sterownikow PLC,
sposoby instalacji i taczenia sterownikow PLC oraz sposoby
redundancji systemow sterowania opartych na sterownikach PLC

UmiejetnoSci

u_01

Posiada umiejetnosci z zakresu tworzenia prostych sieci
przemystowych ich konfiguracji, parametryzacji, diagnostyki i
obshugi wymiany danych.

u_02

Umie wyszukiwac¢ informacj¢ o parametrach elektrycznych
elementow z katalogu (polskojezycznego i angielskojezycznego) w
celu wlasciwego doboru elementu wg wskazanych wymagan.
uU_03

Potrafi poprawnie projektowac strukture sterownika PLC do
postawionego zadania, pisa¢ programy drabinkowe sterujace praca
sterownika PLC.

Kompetencje spoleczne

K_01

ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoteczenstw i
jednostek

K_02

ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialnosci za decyzje oraz
efekty przedsigwzieé realizowanych przez inzyniera

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03 - kolokwium, sprawozdania,
sprawdziany, zadania domowe

U_01,U_02, U_03, K_01, K_02 - aktywnos$¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow na danym kierunku

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_W04

W_02 K_ W12

W_03 K_ W12

U 01 K U21

U 02 K_U25

u_03 K_U11

K 01 K_KO03

K 02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

1. Mystkowski A., Sieci przemystowe PROFIBUS DP i PROFINET 10, Oficyna Wydawnicza PB.
2. Sacha K., Sieci Miejscowe PROFIBUS, Wyd. MIKOM. 3. Kwasniewski J.,

3. Sterowniki Przemystowe w Praktyce Inzynierskiej, Wyd. AGH. 4. Michta E.,

B. Literatura uzupehiajaca

Modele Komunikacyjnego Sieciowego Systemu Pomiarowo-Sterujacego, Wyd. Politechniki Zielonogérskiej




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Programowanie - projekt Z0 2

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

profil studiow poziom studiow Zajegllz Okli)g::ﬁlliﬁowe zajecia do wyboru semestr/y
W ramach specjalnosci
praktyczny SPS tak nauczycielskiej 1l
Dyscyplina
Informatyka
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin .
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zaje¢ . studia . studia punktow
studia niestacjo- studia niestacjo- ECTS
stacjonarne narme stacjonarne narme
Laboratorium 45 15 2
Biezaca praca z literaturg i dostgpnymi materiatami
zwigzanymi z przedmiotem, uzupetniajacymi lub 5
poszerzajacymi wiedze
Rozwiazywanie probleméw (zadan, projektow) poza zajeciami 10
Razem 45 15 2
Metody dydaktyczne

e Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja do$wiadczen
e Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
e  Programowanie |, Programowanie |l

Cele przedmiotu

e Opanowanie podstaw programowania w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego na przyktadzie wybranego
przez osobe prowadzacg jezyka programowania (np. PHP lub JavaScript).

e Ksztalcenie dobrych nawykdéw programistycznych.

e Przygotowanie do pracy nad bardziej zaawansowanymi zagadnieniami programistycznymi na innych przedmiotach.

Tre$ci programowe

e  Programowanie - projekt

Wybdr projektu do realizacji i formowanie zespotow projektowych

Identyfikacja i analiza wymagan na oprogramowanie w ramach realizowanych projektow

Projekt wykonania docelowego rozwigzania

Wykonanie oprogramowania zgodnego z wymaganiami na oprogramowanie i projektem rozwiazania
o Kultura pracy z kodem, konwencje programowania, dobre praktyki

O O O O

Efekty uczenia sie: Sposdb zaliczenia oraz formy i podstawowe

Wiedza kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

e [W_01] zna paradygmaty programowania: programowanie A. Sposéb zaliczenia
strukturalne, programowanie obiektowe e  Zaliczenie z oceng

e [W_02] zna dobre praktyki programistyczne B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

e [W_03] rozumie podstawowe problemy programistyczne Formy oceny Efekty Udzial

e [W_04] zna podstawowe narzedzia programistyczne uczenia sie

e [W_05] zna podstawowe instrukcje wybranego jezyka e Kolokwium | e Wiedza 60%
programowania e  Sprawozdania

e [W_06] zna podstawowe hiblioteki wybranego jezyka programowania | | ¢  Sprawdziany

Umiejetnosci e Zadania

e [U_01] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu domowe
programowania strukturalnego e Aktywnos$¢ Umiejetnosci | 40%

e [U_02] tworzy programy z wykorzystaniem paradygmatu na zajeciach Kompetencje
programowania obiektowego e Prezentacje

e [U_03] stosuje dobre praktyki programistyczne e  Projekty

e [U_04] korzysta z narzedzi programistycznych

Kompetencje spoleczne

e [K_01] pracuje samodzielnie

e [K 02] pracuje w grupie

e [K 03] wykazuje kreatywno$¢ przy rozwiazywaniu problemow

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé




Numer (symbol) efektu uczenia sie Odniesienie do efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K W02, K W04

W_02 K_ W03, K W04

W_03 K_ W01, K W07

W_04 K_W03, K_W05

W_05 K_W03, K W05, K W07

W_06 K_W01, K W03, K W05, K W06

u 01 K_U01, K_U02, K_U04, K_U06, K_U08, K_U10, K_U11,
K_U12

U 02 K_U01, K_U02, K_U04, K_U06, K_U08, K_U10, K_U11,
K_U12

U 03 K_U10, K_U12, K_U13, K _U15, K_U23

U 04 K_U09, K_U10, K_U11, K U13, K_U14, K _U15

K 01 K_K05, K_K06

K_02 K_K04

K_03 K_KO01, K_K02, K_K03

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
Brak

Literatura uzupelniajaca:

Dokumentacja MariaDB - https://mariadb.com/kb/en/library/documentation/
Dokumentacja MySQL - https://dev.mysql.com/doc/

Dokumentacja PostgreSQL - https://www.postgresql.org/docs/
Dokumentacja Elasticserach - https://www.elastic.co/guide/index.html
Dokumentacja JSON - https://www.json.org/

Dokumentacja Doctrine ORM - https://www.doctrine-project.org/
Dokumentacja MongoDB - https://docs.mongodb.com/

NOUA®WNE®D




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Programowanie w $rodowisku graficznym Z0 3
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
zajecia -
rofil studiow oziom studiow obowigzkowe dla Z:\J/Qg:rﬂo semestr/
P P kierunku y y
W ramach
praktyczny SPS tak specjalnosci \V]
nauczycielskiej

Dyscyplina

Informatyka techniczna i telekomunikacja

Prowadzacy zajecia:

Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _ (nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

LABORATORIUM 45 30 3
Przygotowanie do zajec (praca z 10
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20
projektow)
Razem 45 30 3
Metody dydaktyczne

e wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
demonstracje dziatajacych programow
quizy sprawdzajace rozumienie tematu
¢wiczenia koncepcyjne z wykorzystaniem komputerow i specyfikacji zawartej w skrypcie
¢wiczenia deweloperskie, do ktorych scenariusz zawarty jest w skrypcie

praca metoda projektu

konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

e Tresci z przedmiotu Programowanie
o Tresci z przedmiotu Podstawy informatyki i systemow informatycznych

e Podstawowa znajomo$¢ obstugi i dziatania komputera

Cele przedmiotu

e nauczenie postugiwania si¢ narzgdziem/Srodowiskiem programistycznym jakim jest jezyk programowania

LabVIEW

e pokazanie potencjatu LabVIEW, jako narzgdzia wykorzystywanego przez nauke i przemyst, na kazdym etapie
tworzenia produktu, od prac badawczo-rozwojowych poczawszy, a na testowaniu gotowego produktu -

skofczywszy

programistycznych

pokazanie potencjatu LabVIEW jako narzedzia programowania sprzetu
nauczenie doboru odpowiedniej architektury do konkretnej specyfikacji projektu

pokazanie tendencji rozwoju oprogramowania we wspotczesnym §wiecie nauki i przemystu

nabycie umiejg¢tnosci wykorzystywania gotowych modutow do rozwigzywania rzeczywistych problemow

Tresci programowe

e Nawigowanie w $Srodowisku LabVIEW
Problemy/debugowanie programu

]
e Implementacja VI'a
[ ]

Tworzenie modutowego kodu




Tworzenie i wykorzystanie struktur danych
Obstuga plikdéw i zasobow sprzetowych
Sekwencje i Maszyna stanow

Zmienne

Co si¢ kryje pod pojeciem Dataflow
Wzorce/architektury projektowe
Kontrola Ul

Praca z plikami

Modernizacja istniejacych VI
Tworzenie i dystrybucja aplikacji .exe
Tworzenie aplikacji odnoszacych sukces
Organizacja projektu

Tworzenie architektury aplikacji
Dostosowywanie interfejsu uzytkownika
Logowanie i obstuga bledoéw

Tworzenie modutow kodu

Efekty ksztalcenia:

Wiedza

Ww_01

rozumie cywilizacyjne znaczenie postgpu technicznego, informatyki i nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich zastosowan i tendencji
rozwojowych

W_02

zna techniki obliczeniowe, metody matematyczne, techniki projektowe (w tym
zwigzane ze stosowaniem systemow komputerowych) oraz techniki
programowania i Zzwigzane z inzynierig oprogramowania, wspomagajace prace
inZyniera

W_03

ma podstawowa wiedze z automatyki i automatyzacji ze szczegélnym
uwzglednieniem programowalnych systemow sterowania

Umiejetnosci

u_01

tworzy programy w wybranych jezykach programowania

uU_02

postuguje si¢ nowoczesnymi urzadzeniami technicznymi

Kompetencje spoteczne

K_01 - ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoleczenstw i
jednostek

K_02 - ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialnosci za decyzje oraz efekty
przedsiewzig¢ realizowanych przez inzyniera

Sposéb zaliczenia oraz formy i
podstawowe Kryteria oceny/wymagania
egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03 - kolokwium,
sprawozdania, sprawdziany, zadania domowe

U_01, U 02, K 01, K _02 - aktywno$¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym
systemem oceny studentow na danym
kierunku

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektéw uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku

w_01 K_wWo01

W_02 K_W03

W_03 K W14

U 01 K _U11

U 02 K_U05

K 01 K_KO03

K 02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

1. LabVIEW Core 1,2,3 National Instruments Manual and Exercises scripts
2. Effective LabVIEW Programming, Thomas J.Bress
3. Chrusciel M., LabVIEW w praktyce, Wyd. BTC




Nazwa zajec: Forma zaliczenia: Liczba punktow ECTS
Psychologia E 4
Kierunek studiow | Sciezka ksztalcenia nauczycielskiego
Charakterystyka zajeé:
Profil studiéw Poziom studiéw Zajecia Zajecia do Semestr/y
obowiazkowe dla wyboru
studentow
ogolnoakad./prakt. SPS nie $ciezka 11
nauczycielska

Dyscyplina:

nazwa jednostki prowadzacej zajecia

osoby prowadzace zajecia:

Instytut Pedagogiki

Podzial czasu ksztalcenia z uwzglednieniem nakladu pracy studenta:

liczba godzin )
formy zajeé/ N S ll:lif(tt)(?w
samodzielnej pracy studenta (nauczyciel) (student) razem pECTS
SS SNS SS SNS
Zajecia teoretyczne [razem] 30 30 30 30
o Wyktad 30 30 30 30
¢ Przygotowanie eseju na zaliczenie - - 10 10 ) )
¢ Studiowanie literatury - - 10 10
¢ Przygotowanie do egzaminu 10 10
Zajecia praktyczne CAU 15 15 15 15
o Analiza tekstow, dyskusja 2 2 - -
e Cwiczenia praktyczne 12 12 - -
e Test wiadomosci 1 1 - - 1 1
e Samodzielne studiowanie literatury - - 5 5
¢ Wykonywanie prac domowych - - 10 10
(przygotowanie si¢ do ¢wiczen) i
przygotowanie si¢ do zaliczenia (test)
Zajecia praktyczne CW 15 15 15 15
e Dyskusja i analiza zdarzen podczas 15 15
praktyk
e Przygotowanie eseju dotyczacy zdarzen 7 7 1 1
podczas praktyk z odniesieniem si¢
wiedzy psychologicznej
e Przygotowanie notatek z praktyk do 8 8
pracy podczas ¢wiczen warsztatowych
Lacznie: 60 60 4 4

N — zajgcia z nauczycielem; S — samodzielna praca studenta; SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne.

Metody dydaktyczne:




Zajecia teoretyczne:

Zajecia praktyczne:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

Wyktad informacyjny, wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny, esej problemowy

indywidualne i zespolowe, Kolokwia

Wyktad wprowadzajacy, analiza tekstow zrodtowych z
dyskusja, dyskusja, praca w grupach, objasnienia wykonania
zadan, indywidualne projekty studenckie, konsultacje

e samodzielna praca studenta:

e samodzielna praca studenta:

percepcja tresci wyktadow, sporzadzanie i
gromadzenie notatek; studiowanie literatury,
przygotowanie do zaliczenia przedmiotu w formie

testu

literatury,  przygotowanie
przygotowanie do zajec¢ i dyskusji

na

percepcja tresci zaje; sporzadzanie notatek, studiowanie
materiatlow

zajecia,

Wymagania formalne zwiazane z dopuszczeniem studentéw do zajec:

Przedmioty wprowadzajace:

Przedmioty wprowadzajace:

Cele zaje¢:

e Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami z zakresu psychologii

e Zapoznanie studentdw ze sposobami praktycznego zastosowania wiedzy psychologicznej w szkole

e Przygotowanie studentdow do samodzielnej, krytycznej analizy tekstow zawierajacych informacje z zakresu
psychologii

TreSci programowe:

Zajecia teoretyczne:

ilo$¢ godzin

numer 7g .
tresci ksztalcenia
tematu SS SNS
1 Psychologia jako nauka spoteczna, wspodtczesne kierunki i metody badawcze w 2 2
psychologii oraz zastosowanie wiedzy psychologicznej w szkole
2 Procesy poznawcze (spostrzeganie, uwaga, pamig¢, rozumowanie) 4 4
3 Czynniki kognitywne a uczenie si¢, formowanie si¢ poje¢ a rozwoj poznawczy i 4 4
mowy w szkole
5 Teorie inteligencji oraz metody jej pomiaru 4 4
6 Teorie emocji i motywacji, motywacja uczenia si¢ 3 3
7 Roéznice indywidualne w zakresie inteligencji, temperamentu, osobowosci i stylu 3 3
poznawczego
8 Proces rozwoju ucznia w okresie dziecinstwa i adolescencji: rozwdj fizyczny, 8 8
motoryczny i psychoseksualny, rozwdj procesdw poznawczych (mys$lenie, mowa,
spostrzeganie, uwaga i pamiec), rozwdj spoteczno-emocjonalny i moralny
9 Pojgcie o normie rozwojowej, zaburzeniach w rozwoju podstawowych proceséw 2 2
psychicznych, dysharmonii i zaburzeniach rozwojowych uczniow
Razem zajeé teoretycznych: 30 30

zajecia praktyczne:

ilo$¢ godzin

numer - ]
tresci ksztalcenia
tematu SS SNS
1 Charakterystyka procesOw poznawczych (spostrzeganie, uwaga, pami¢C, 4 4

rozumowanie) oraz metod ich rozwoju w szkole




Charakterystyka pojecia strefy najblizszego rozwoju oraz jej praktycznego
zastosowania w szkole

Charakterystyka psychologiczno-pedagogiczna procesdéw rozwoju ucznia w okresie
dziecinstwa: rozwdj fizyczny, motoryczny i psychoseksualny, rozwdj proceséw
poznawczych (myslenie, mowa, spostrzeganie, uwaga i pami¢c), rozwoj spoleczno-
emocjonalny i moralny

Charakterystyka psychologiczno-pedagogiczna proceséw rozwoju ucznia w okresie
adolescencji: rozwoj fizyczny, motoryczny i psychoseksualny, rozwoj proceséw
poznawczych (myslenie, mowa, spostrzeganie, uwaga i pami¢¢), rozwodj spoteczno-

emocjonalny i moralny

Omoéwienie najwazniejszych 1 najtrudniejszych  aktualnych  problemow 15 15

edukacyjnych wedhug wspolnego schematu teoretycznego:

e prezentacja konkretnego przypadku ilustrujagcego konkretny problem
edukacyjny

e wszechstronne i poglebione naukowe wyjasnienie problemu

o ukazanie praktycznych implikacji wynikajacych z przestawionej wiedzy i
dotyczacych praktycznych dzialan nauczycieli stuzacych rozwigzaniu
okreslonego problemu edukacyjnego

e propozycje praktycznych dziatan i zastosowania wiedzy psychologicznej
w praktyce edukacyjnej

Razem zajeé praktycznych: 30 30

Lacznie zajecia teoretyczne i praktyczne: 60 60

Uwaga: podziat dotyczy zaje¢é z bezposrednim udziatem nauczycieli lub zajg¢ na platformie e-learningowe;j.
Uzyte skroty: SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne

Efekty uczenia si¢ dla zajeé:

kategoria

numer

tresé

wiedza

W_01

Student zna i rozumie podstawowe pojecia psychologii: procesy poznawcze,
spostrzeganie, odbior i przetwarzanie informacji, mowe¢ 1 jezyk, myslenie i
rozumowanie, uczenie si¢ i pamie¢, role uwagi, emocje i motywacje w procesach
regulacji zachowania, zdolnosci i uzdolnienia, psychologi¢ réznic indywidualnych —
roznice w zakresie inteligencji, temperamentu, osobowosci i stylu poznawczego.

W_02

Student zna i rozumie proces rozwoju ucznia w okresie dziecinistwa, adolescencji i
wczesnej dorostosci: rozwoj fizyczny, motoryczny i psychoseksualny, rozwoj
proceséw poznawczych (myslenie, mowa, spostrzeganie, uwaga i pamigc), r0zwoj
spoteczno-emocjonalny i moralny, zmiany fizyczne i psychiczne w okresie
dojrzewania, rozw6j wybranych funkcji psychicznych, norm¢ rozwojowa, rozwoj i
ksztattowanie osobowosci, rozwoj w kontek$cie wychowania, zaburzenia w rozwoju
podstawowych procesOw psychicznych, teorie integralnego rozwoju ucznia,
dysharmonie i zaburzenia rozwojowe u uczniow, zaburzenia zachowania, zagadnienia:
niesmiatosci i nadpobudliwosci, szczegodlnych uzdolnien, zaburzen funkcjonowania w
okresie dorastania, obnizenia nastroju, depresji, krystalizowania si¢ tozsamosci,
dorostosci, identyfikacji z nowymi rolami spotecznymi, a takze ksztattowania si¢ stylu
zycia.

W_03

Student zna i rozumie proces uczenia si¢: modele uczenia si¢, w tym koncepcje
klasyczne i wspolczesne ujecia w oparciu o wyniki badan neuropsychologicznych,
metody i techniki uczenia si¢ z uwzglednieniem rozwijania metapoznania, trudnosci w
uczeniu si¢, ich przyczyny i strategie ich przezwycig¢zania.

umiejetnosci u_01

Student potrafi obserwowaé procesy rozwojowe uczniow;

u_02

Student potrafi obserwowac zachowania spoteczne i ich uwarunkowania

U_03

Student potrafi rozpoznawa¢ bariery i trudno$ci ucznidéw w procesie uczenia si¢

kompetencje K_01

spoleczne

Student jest gotow do wykorzystania zdobytej wiedzy psychologicznej do analizy
zdarzen pedagogicznych

Zaliczenie zajeé/weryfikacja efektéw uczenia sie:




forma zaliczenia:

warunki i kryteria
zaliczenia:

Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60%
sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umicjetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 61% do
70% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiej¢tnosci.
Student wykazuje dobry stopief (4,0) wiedzy/umiejetnosei, gdy na egzaminie lub
na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 71% do 80% sumy
punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 81% do
90% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.
Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiej¢tnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 91% do
100% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

sposéb zaliczenia zaje¢ teoretycznych (wyklady):

sposéb Lp. Sposéb odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny weryfikacji do efektow w % ECTS
i weryfikacji 1 Esejl W_01; W_02; W_03 100
efektow uczenia
si¢: 2
SUMA: 100%

sposéb zaliczenia zaje¢¢ praktycznych (éwiczenia):
sposob Svmbol sposob odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny Y weryfikacji do efektow w % ECTS
i weryfikacji P Prace domowe U_01; U 02; U 03 20
efektéw uczenia -
sie: T Test wiedzy W_01; W_02; W_03 60

Z1 Aktywne K_01 20 1

uczestniczenie w
¢wiczeniach
SUMA: 100%
sposéb zaliczenia zaje¢ praktycznych (éwiczenia warsztatowe):
sposob Svmbol sposob odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny y weryfikacji do efektow w % ECTS
i weryfikacji 2 Esej2 U_01; U 02; U_03 50
efektow uczenia
sie: Z2 Merytoryczny K_01 50
udzial w 1
dyskusjach
podczas CW
SUMA: 100%

sposob
wyliczenia oceny
koncowej za

OCENA za wyktad i ¢wiczenia CAU i CW = O(w)xECTS+O(CAU)XECTS+O(CW)XECTS/Suma ECTS

wyklad i
¢wiczenia wg
wzoru:
sposob zaliczenia EGZAMINU
sposob Symbol sposob weryfikacji odniesienie waga oceny




wyliczenia oceny do efektow w %
i weryfikacji — : -
efektow uczenia EG Tezivf/aﬁ)t/;?;a}ml W_01; W_02; W_03 100
S zamknigtymi
SUMA: 100%
Spos6b zaliczenia CALYCH ZAJEC
sposéb L N
wyliczenia oceny OCENA za zajecia = O(w)xECTS+O(Cé%);ii:ﬂ'l;ﬁ)(%(o%/\:V)xECTS/Suma ECTS x40% + Ocena za

koncowej zajeé

Szczegolowe zasady zaliczania zajeé okreslajg zapisy Regulaminu studiow Akademii Pomorskiej w
Stupsku. Przyjmuje sie, ze oceny wyliczane na podstawie sredniej wazonej ustala si¢ wg zasady:

3,0 — 3,24 — dostateczny (3,0)

3,25 — 3,74 — dostateczny plus (3,5)
3,75 - 4,24 — dobry (4,0)

4,25 — 4,74 —dobry plus (4,5)

4,75 — 5,0 — bardzo dobry (5,0)

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé:

Numer (Sym.bOI.) i) Odniesienif: do szczs:g()!owych Odniesienie do ogolnych efektéw uczenia si¢
uczenia si¢ efektéw uczenia si¢
W_01 B1.W1 SN1_W02
W_02 B1.W2 SN1_W02
W_03 B1.wW4 SN1_W02
u_01 B1.U1 SN1_U01
u_02 B1.U2 SN1_U01
u_03 B1.US SN1_U01
K_01 B1.K2 SN1_KO07

Wykaz literatury:

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

Becelewska, Daniela (2006). Repetytorium z rozwoju cztowieka. Jelenia Gora: Mata Poligrafia, s. 6-219.

Bee Helen (2004). Psychologia rozwoju cztowieka. Poznan: Zysk i S-ka Wydawnictwo, s. 128-395.

Fontana David (1998). Psychologia dla nauczycieli. Zysk i S-ka, Poznan, s. 19-418.

Psychologia ucznia i nauczyciela (2012). Podrecznik akademicki pod red. Stanistawa Kowalika, Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN, s. 13-367.

Wadeley Alison, Birch Ann, Malim Tony (2000). Wprowadzenie do psychologii, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa, s. 9-59.

B. Literatura uzupelniajgca:

Brzezinska, A. 1. (2005). Psychologiczne portrety cziowieka. Praktyczna psychologia rozwojowa. Gdansk:
Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne.

Biihler, Ch. (1999). Bieg zycia ludzkiego. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

Harwas-Napierata, B.; Trempata, J. (2004). Psychologia rozwoju czlowieka. Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN.

Schaffer, H. R. (2011). Psychologia dziecka. Warszawa: PWN.

Trempata, J. (1999). Koncepcje rozwoju cztowieka. W: J. Strelau (red.), Psychologia. Podrgcznik akademicki
(tom 1, s. 256-282). Gdansk: Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne.




Nazwa zajeé:

Forma zaliczenia:

Liczba punktéw ECTS

Pedagogika E
Kierunek studiow | Sciezka ksztalcenia nauczycielskiego
Charakterystyka zaje¢:
Profil studiow Poziom studiéw Zajecia Zajecia do Semestr/y
obowigzkowe dla wyboru
studentow
ogdlnoakad./prakt. SPS nie Sciezka 1
nauczycielska
Dyscyplina:
nazwa jednostki prowadzacej zajecia osoby prowadzace zajecia:
Instytut Pedagogiki
Podzial czasu ksztalcenia z uwzglednieniem nakladu pracy studenta:
liczba godzin )
formy zajeé/ N S IICZb?
samodzielnej pracy studenta (nauczyciel) (student) punktow
razem ECTS
SS SNS SS SNS
Zajecia teoretyczne [razem] 30 30 30 30
o Wyktad 30 30 30 30
¢ Przygotowanie eseju na zaliczenie - - 10 10 )
2
¢ Studiowanie literatury - - 10 10
¢ Przygotowanie do egzaminu 10 10
Zajecia praktyczne CAU 15 15 15 15
o Cwiczenia praktyczne, analiza tekstow, 14 14 - -
dyskusja
e Kolokwium 1 1 - - 1 1
e Samodzielne studiowanie literatury i - - 10 10
przygotowanie si¢ do kolokwium
¢ Esej pedeutologiczny — przygotowanie - - 5 5
Zajecia praktyczne CW 15 15 15 15
o Dyskusja i analiza zdarzen podczas 15 15
praktyk
¢ Przygotowanie zadania 1 7 7
¢ Przygotowanie si¢ do merytorycznego 8 8 1 1
udzialu w zajeciach — zadanie 2
(prezentacja przez studenta wybranego
zaobserwowanego problemu podczas
praktyk wraz z propozycja dziatan
pedagogicznych)
Lacznie: 60 60 4 4

N — zajgcia z nauczycielem; S — samodzielna praca studenta; SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne.

Metody dydaktyczne:




Zajecia teoretyczne:

Zajecia praktyczne:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

Wyktad informacyjny, wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny, test wiedzy z pytaniami otwartymi
i/lub zamknietymi

Wyktad wprowadzajacy, analiza tekstow zrodtowych z
dyskusja, dyskusja, praca w grupach, objasnienia wykonania
zadan, indywidualne projekty studenckie, konsultacje
indywidualne i zespolowe, Kolokwia

e samodzielna praca studenta:

e samodzielna praca studenta:

percepcja tresci wyktadoéw, sporzadzanie i
gromadzenie notatek; studiowanie literatury,

percepcja treSci zaje¢; sporzadzanie notatek, studiowanie
literatury,  przygotowanie  materialow na  zajgcia,

przygotowanie do zaliczenia przedmiotu w formie

testu

przygotowanie do zaje¢¢ i dyskusji

Wymagania formalne zwiazane z dopuszczeniem studentéow do zajec:

Przedmioty wprowadzajace:

Przedmioty wprowadzajace:

e nie dotyczy

e Podstawowa wiedza z zakresu nauk spotecznych i
humanistycznych na poziomie szkoty $redniej

Cele przedmiotu:

e Zapoznanie studenta z naukowym j¢zykiem pedagogiki i jej naukowg tozsamoscia

e Stwarzanie okazji do dokonywania analizy zjawisk spotecznych w kontek$cie ich zwigzkéw z wybranymi
obszarami dziatalno$ci pedagogiczne;j

e Stwarzanie okazji do nabywania $wiadomosci dotyczacej miejsca pedagogiki w systemie nauk o cztowieku

TreSci programowe:

Zajecia teoretyczne:

numer
tematu

tresci ksztalcenia

ilo$¢ godzin

SS SNS

1.

Zajecia organizacyjne:

- omowienie programu wyktadow na podstawie opisu zaje¢ (sylabusa);

- omowienie warunkow zaliczenia przedmiotu (zaliczenia ¢wiczen, wykltadow,
praktyk i warunki przystgpienia do egzaminu)

1 1

Specyfika pedagogiki jako dyscypliny naukowej

- pedagogika jako swoista nauka o cztowieku;

- przedmiot badan pedagogiki; zadania i funkcje pedagogiki

- rozw0] pedagogiki w perspektywie rozwoju jej systemu pojeciowego
- powigzania pedagogiki z innymi dyscyplinami naukowymi (nauki
wspoldziatajace z pedagogika)

- formalna klasyfikacja nauk pedagogicznych (pedagogiki
szczegdlowe/subdyscypliny pedagogiczne)

Wychowanie jako konstytutywne pojecie pedagogiki:

-istota i funkcje wychowania;

- proces wychowania, jego cechy i dynamika

- ontologiczne, aksjologiczne i antropologiczne podstawy wychowania

- trudnos$ci wychowawcze — przyczyny, profilaktyka, metody radzenia sobi

Szkola jako instytucja dydaktyczno-wychowawcza:

- organizacja i funkcje systemu oswiaty

- funkcje i zadania szkoty jako instytucji edukacyjnej

- model szkoly wspodtczesnej; alternatywne formy edukacji (edukacja domowa.
edukacja na odlegtosc,)

- klasa szkolna jako $rodowisko wychowawcze; style kierowania klasa, procesy
spoteczne w klasie szkolnej; rozwigzywanie konfliktow w klasie lub grupie
wychowawczej

- kultura szkoty: organizacja pracy szkoty; program pracy wychowawczej, style
kierowania klasa, relacje migdzy nauczycielami i uczniami, jakos¢




porozumiewania si¢ jako istotny element kultury szkoty; rozwijanie u
dzieci/uczniow kompetencji komunikacyjnych

- przejawy kryzysu szkoly: dziatania wychowawczo - profilaktyczne, prewencja i
terapia pedagogiczna

- podstawy prawa wewnatrzszkolnego

- podstawa programowa a program nauczania

- ocena dziatalnosci szkoty; problematyka ewaluacji pracy nauczyciela i szkoty

Nauczyciel i jego zawéd:

- pedeutologia jako teoria osoby i zawodu nauczyciela

- rola zawodowa nauczyciela i jej przemiany

- powinno$ci nauczyciela i jego profesjonalny rozwdj; zasady prawnej
odpowiedzialno$ci nauczyciela/opiekuna/wychowawcy za bezpieczenstwo i
zdrowie ucznia

- etyka zawodowa nauczyciela, nauczycielska pragmatyka zawodowa; prawa i
obowiazki nauczycieli, odpowiedzialno$¢ nauczyciela (dyscyplinarna, cywilna,
karna), awans zawodowy nauczycieli;

- projektowanie Sciezki wlasnego rozwoju zawodowego.

- choroby zawodowe — profilaktyka, diagnoza, terapia; syndrom wypalenia
zawodowego u nauczycieli — przyczyny, objawy, strategie zaradcze

- uwarunkowania sukcesu zawodowego nauczyciela; jak by¢ nauczycielem z pasja?

Profilaktyka pedagogiczna:

- pomoc psychologiczno-pedagogiczna w szkole — podstawy prawne, zasady i
formy udzielania wsparcia w placowkach o§wiatowych

-podstawy doradztwa zawodowego w szkole;

- zasady konstruowania szkolnych i klasowych programow profilaktycznych
- teoretyczne podstawy diagnozy pedagogicznej (metody i techniki dobrej
diagnozy oraz uwarunkowania procesu diagnostycznego)

- uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w szkole

- wspolpraca szkoly z podmiotami zajmujacymi si¢ diagnoza i terapia
pedagogiczna

-wspomaganie uczniow w projektowaniu $ciezki zawodowej i edukacyjne;j

Kolokwium zaliczeniowe

Razem zaje¢c teoretycznych:

30

30

zajecia praktyczne: CAU

ilos¢ godzin

numer tresci ksztalcenia
tematu SS SNS
1. Zajecia organizacyjno-wprowadzajace 1 1
2. Pedagogika jej geneza i rozwoj 2 2
- etymologiczne znaczenie nazwy ,,pedagogika” oraz wyrazé6w pochodnych
- mapa pojeciowa wspotczesnej pedagogiki
3. Wychowanie a rozwoj: 3 3
- przymus i swoboda w wychowaniu
- wychowanie jako urabianie/indoktrynacja i jako wspomagania
- charakterystyka podstawowych s$rodowisk wychowawczych: rodzina, szkota,
grupa rowiesnicza, dziecko w §wiecie mediow
- wychowanie a manipulacja
- przejawy kryzysu wspotczesnego wychowania
4, Szkola jako instytucja wychowawcza: 3 3

- program ukryty w szkole

- autokratyzm i demokracja w szkole

- pozaszkolne instytucje wychowawcze, opiekuncze i resocjalizacyjne

- przyczyny trudnosci wychowawczych; obszary kryzysu wspotczesnego
wychowania




- zasady i metody wychowania

- umiejetnosci wychowawcze nauczyciela

- wspolpraca rodziny ucznia i szkoty oraz szkoly ze srodowiskiem lokalnym

- samorzadnos$¢ uczniowska jako realizacja zasady wychowania przez partycypacje

5. Problemy tozsamos$ci zawodowej nauczyciela: 3 3
- pojecie tozsamos$ci zawodowej nauczyciela (statusy tozsamosciowe; kryzys
tozsamo$ciowy; od anomii do autonomii zawodowe;j)
- dylematy etyczne w pracy nauczyciela (nauczyciel absolutysta czy
utylitarysta moralny?)
- ja jako nauczyciel/wychowawca/opiekun (uwarunkowania rozwoju
zawodowego nauczyciela, bariery rozwoju)
6. Dzialania profilaktyczne nauczyciela: 3 3

- programy profilaktyczne w szkole (egzemplifikacje programow
wykorzystywanych w praktyce szkolnej)
- przygotowanie diagnozy pedagogicznej przypadku (indywidualne prace

studentow)

Razem zaje¢ praktycznych: 15 15

zajecia praktyczne: CW

ilo$¢ godzin

numer treSci ksztalcenia
tematu SS SNS
1. 15 15
Dyskusja nad zaobserwowanymi podczas praktyk faktami/zdarzeniami
dydaktyczno - wychowawczymi; analiza i interpretacja wybranych
probleméw pedagogicznych wraz propozycjg dziatan
interwencyjnych, wychowawczych, resocjalizacyjnych czy opiekunczych;
Razem zajeé praktycznych 15 15
Lacznie zajecia teoretyczne i praktyczne: 60 60

Uwaga: podziat dotyczy zaje¢ z bezposrednim udzialem nauczycieli lub zaje¢ na platformie e-learningowe;.
Uzyte skroty: SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne

Efekty uczenia si¢ dla zajec:

kategoria

numer

tresé

wiedza

w_01

Student zna i rozumie system o$wiaty: organizacje i funkcjonowanie systemu o$wiaty,
podstawowe zagadnienia prawa o$wiatowego, krajowe i miedzynarodowe regulacje
dotyczace praw cztowieka, dziecka, ucznia oraz oséb z niepetnosprawnos$ciami,
znaczenie pozycji szkoty jako instytucji edukacyjnej, funkcje i cele edukacji szkolnej,
modele wspotczesnej szkoty, pojecie ukrytego programu szkoty, alternatywne formy
edukacji, zagadnienie prawa wewnatrzszkolnego, podstawe programowa w kontekscie
programu nauczania oraz dziatania wychowawczo-profilaktyczne, tematyke oceny
jakosci dziatalno$ci szkoty lub placowki systemu o$wiaty;

W_02

Student zna i rozumie role¢ nauczyciela i koncepcje pracy nauczyciela: etyke zawodowa
nauczyciela, nauczycielska pragmatyke zawodowa — prawa i obowiazki nauczycieli,
zasady odpowiedzialno§ci prawnej opiekuna, nauczyciela, wychowawcy 1 za
bezpieczenstwo oraz ochron¢ zdrowia uczniéw, tematyke oceny jakosci pracy
nauczyciela, zasady projektowania $ciezki wlasnego rozwoju zawodowego, role
poczatkujacego nauczyciela w szkolnej rzeczywistosci, uwarunkowania sukcesu w
pracy nauczyciela oraz choroby zwigzane z wykonywaniem zawodu nauczyciela




W_03

Student zna i rozumie wychowanie w kontekscie rozwoju: ontologiczne, aksjologiczne
i antropologiczne podstawy wychowania; istot¢ i funkcje wychowania oraz proces
wychowania, jego strukture, wlasciwosci i dynamike; pomoc psychologiczno-
pedagogiczna w szkole — regulacje prawne, formy i zasady udzielania wsparcia w
placowkach systemu o§wiaty, a takze znaczenie wspolpracy rodziny ucznia i szkoty
oraz szkoty ze srodowiskiem pozaszkolnym;

W_04

Student zna i rozumie zasady pracy opiekunczo-wychowawczej nauczyciela: obowigzki
nauczyciela jako wychowawcy klasy, metodyke pracy wychowawczej, program pracy
wychowawczej, style kierowania klasa, fad i dyscypling, poszanowanie godnosci
dziecka, ucznia lub wychowanka, rdéznicowanie, indywidualizacje i personalizacje
pracy z uczniami, funkcjonowanie klasy szkolnej jako grupy spotecznej, procesy
spoteczne w klasie, rozwigzywanie konfliktow w klasie lub grupie wychowawczej,
animowanie zycia spoteczno-kulturalnego klasy, wspieranie samorzadno$ci i autonomii
ucznidow, rozwijanie u dzieci, uczniow lub wychowankoéw kompetencji
komunikacyjnych 1 umiej¢tnosci spolecznych niezbgdnych do nawigzywania
poprawnych relacji

W_05

Student ma wiedz¢ z zakresu doradztwa zawodowego: wspomaganie ucznia w
projektowaniu $ciezki edukacyjno-zawodowej, metody i techniki okreslania potencjatu
ucznia oraz potrzebe przygotowania ucznidow do uczenia si¢ przez cale zycie

u_01

Student potrafi zaprojektowaé Sciezke whasnego rozwoju zawodowego;

u_02

Student potrafi formutlowaé oceny etyczne zwigzane z wykonywaniem zawodu
nauczyciela;

U_03

Student potrafi nawigzywaé wspélprace z nauczycielami oraz ze $rodowiskiem
pozaszkolnym;

U_04

Student potrafi rozpoznawacé sytuacje zagrozen i uzaleznien uczniow;

U_05

Student potrafi okresli¢ przyblizony potencjat ucznia i doradzi¢ mu $ciezke rozwoju

kompetencje
spoleczne

K_01

Student jest gotow do okazywania empatii uczniom oraz zapewniania im wsparcia i
pomocy;

K_02

Student jest gotow do profesjonalnego rozwigzywania konfliktow w klasie szkolnej lub
grupie wychowawczej;

K_03

Student jest gotow do samodzielnego poglebiania wiedzy pedagogiczne;j;

K_04

Student jest gotow do wspotpracy z nauczycielami i specjalistami w celu doskonalenia
SWOjego warsztatu pracy.

Zaliczenie zajeé/weryfikacja efektow uczenia sie:

forma zaliczenia:

warunki i kryteria
zaliczenia:

e Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umieje¢tnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60%
sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umieje¢tnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 61% do
70% sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e  Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na egzaminie lub
na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 71% do 80% sumy
punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na




egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 81% do
90% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.
Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiej¢tnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 91% do
100% sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

sposéb zaliczenia zaje¢ teoretycznych (wyklady):

spos6b Lp. Sposéb odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny weryfikacji do efektow w % ECTS
i weryfikacji 1 Kolokwium W_01; W_02; W_03; W_04; 100
efektow uczenia zaliczeniowe W_05
sie: 2
SUMA: 100%
sposob zaliczenia zaje¢ praktycznych (éwiczenia):
sposob Svmbol sposob odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny Y weryfikacji do efektow w % ECTS
I weryfikacji T Esej U_01; U_02 50 1
sie:
2 Kolokwium z W_01; W_02; W_03; W_04; 50
pytaniami W_05
problemowymi
SUMA: 100%
sposéb zaliczenia zaje¢¢ praktycznych (éwiczenia warsztatowe):
sposob Svmbol sposob odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny y weryfikacji do efektow w % ECTS
! weryflkacp ) 2 Zadanie (diagnoza W_05; U_03; U_05; K_01; 50
e‘fektow LICZEIIa potencjatu ucznia K_03; K 04
SICE wraz z
zaprojektowaniem
odpowiedniego
wsparcia i
nawiazania w tym
celu 1
udokumentowanej
konsultacji z
nauczycielami
specjalistami i
srodowiskiem
pozaszkolnym —
indywidualny
przypadek)
Z2 Merytoryczny U_04; U_05; K 01; K 02; K _03; 50
udziat w K_04
dyskusjach
podczas CW —
prezentacja przez
studenta
wybranego
zaobserwowanego

problemu podczas
praktyk wraz z

propozycja dziatan
pedagogicznych




SUMA: 100%

sposéb
wyliczenia oceny
koncowej za OCENA za wyktad i ¢wiczenia CAU i CW = O(W)XECTS+O(CAU)XECTS+O(CW)XECTS/Suma ECTS
wyklad i
¢wiczenia wg
wzoru:

spos6b zaliczenia EGZAMINU
sposob , . odniesienie waga oceny
wyliczenia oceny symael XRID G il exy) do efektow w %
i weryfikacji EG Test z pytaniami W _01; W_02; W_03; W_04; 100
sig: zamknictymi -

SUMA: 100%

Sposéb zaliczenia CALYCH ZAJEC

OCENA za przedmiot = O(w)XECTS+O(CAU)XECTS+O(CW)XECTS/Suma ECTS x40% + Ocena za

sposob EGZAMIN x60%
wyliczenia oceny

Lepiemes] e Szczegotowe zasady zaliczania przedmiotow/modutéw okreslajq zapisy Regulaminu studiéw

Akademii Pomorskiej w Stupsku. Przyjmuje sie, zZe oceny wyliczane na podstawie Sredniej wazonej
ustala si¢ wg zasady:

3,0 — 3,24 — dostateczny (3,0)

3,25 — 3,74 — dostateczny plus (3,5)
3,75 — 4,24 — dobry (4,0)

4,25 — 4,74 —dobry plus (4,5)

4,75 — 5,0 — bardzo dobry (5,0)

Matryca efektow uczenia sie dla zajec:

Numer (sym.bol‘) efektu Odniesieni? do Szcz?géfoww:h Odniesienie do ogdlnych efektéw uczenia sie
uczenia sie efektéw uczenia sie

w_o01 B2.W1 SN1 W06’; SN1_W07
Ww_02 B2.W2 SN1 W03

w_o03 B2.W3 SN1 WO01; SN1_W02; SN1_W03
W_04 B2.W4 SN1 W03

W_05 B2.W7 SN1 W04

u_o1 B2.U2 SN1_U18

u_02 B2.U3 SN1_U01

u_o3 B2.U4 SN1_U05

u_o4 B2.US SN1_U01; SN1_U02; SN1_U05
uU_o05 B2.U7 SN1_U07; SN1_U10; SN1_U14
K_01 B2.K1 SN1 KO01; SN1_KO02; SN1_KO03
K_02 B2.K2 SN1 KO02; SN1_KO03

K_03 B2.K3 SN1_KO07

K_04 B2.K4 SN1_KO05; SN1_KO06; SN1_KO07




Wykaz literatury:

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

Kwiecinski, Z., Sliwerski, B. (red.), Pedagogika, t. 1., GWP, Warszawa 2003.

Kwiecinski, B. Sliwerski, (red.), Pedagogika, t. 2., GWP, Warszawa 2003.

Jaworska, T., Leppert, R., Wprowadzenie do pedagogiki. Wybor tekstow, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow
2001.

Sliwerski, B.(red.), Pedagogika. Podstawy nauk o wychowaniu, t. 1, GWP, Gdansk 2006.

Dudzikowa, M., Czerepaniak-Walczak, M., Wychowanie. Pojecia. Procesy. Konteksty, t. 1, GWP, Gdansk 2007.
Kwiatkowska, H., Pedeutologia, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2008;

Kwiatkowska, H., Tozsamosé nauczycieli. Migdzy anomiq a autonomiq, GWP, Gdansk 2005.

J. Szempruch, Pedeutologia, Studium teoretyczno-pragmatyczne, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakéw 2013.

E. Wysocka, Cztowiek a $rodowisko zycia. Podstawy teoretyczno-metodologiczne diagnozy, Wydawnictwo
Akademickie ,,Zak”, Warszawa 2007

E. Jarosz, Wybrane obszary diagnozowania pedagogicznego. Wyd. VI, Wyd. US, Katowice 2006

E. Jarosz, E. Wysocka, Diagnoza psychopedagogiczna. Podstawowe problemy i rozwigzania. \Wydawnictwo
Akademickie ,,Zak, Warszawa 2006.

B. Literatura uzupetniajaca:

Rubacha, K. (red.) , Konceptualizacja przedmiotu badan pedagogiki, OW ,,Impuls”. Krakow 2008.

Zawislak, A., Pedagog szkolny wobec nowych zadan edukacyjnych (w:) Optymalizacja sytuacji szkolnej uczniéw,
pod red. J. Jakobowskiego, Wyd. Akademii Bydgoskiej, Bydgoszcz 2000

Dobson, j., Rozmowy z rodzicami, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakéw 2009.

Kawula, S., Bragiel, J., Janke, A., Pedagogika rodziny. Obszary i panorama problematyki, Wyd. Adam Marszatek,
Torun 2006

Satasinski M., Badziukiewicz B., Vademecum pedagoga szkolnego, PWN, Warszawa 2003.

Jundzitt, 1., , Rola zawodowa pedagoga szkolnego, PWN, Warszawa 1998.

Mendel, M., Nauczyciele i rodzice jako sprzymierzency, Harmonia, Warszawa 2008, cz. I1.

Niemierko, B., Diagnostyka edukacyjna. Podr¢cznik akademicki, Wyd. Nauk. PWN, Warszawa 2009




Nazwa zajec: Forma zaliczenia: ‘ Liczba ECTS

Nazwa: Praktyka zawodowa (psychologiczno- Zo 1
pedagogiczna)
Kierunek studiow Sciezka ksztatcenia nauczycielskiego

Charakterystyka zajec:

Profil studiow poziom ksztalcenia semestr/y Tryb studiow
ogoblnoakademicki/praktyczny SPS Il SS/SNS
Dyscyplina:
nazwa jednostki prowadzacej zajecia: osoby prowadzace zajecia:

Instytut Pedagogiki

Nazwa zajeé:

liczba godzin _
formy zajeé/ N S IICZb?
. . . punktow
samodzielnej pracy studenta (nauczyciel) (student) razem ECTS
SS SNS SS SNS
Zajecia praktyczne [razem] 30 30
o Organizacja, specyfika, podstawy 3 3
prawne, warunki pracy i BHP danej
placowki
o Obserwacja i uczestnictwo w pracy 24 24 30 1
placoéwki i przygotowanie oraz
wykonanie zadan zleconych przez
opiekuna
e Przygotowanie i prowadzenie dziennika 3 3
praktyk
Lacznie: 30 30 30 1

N — zajgcia z nauczycielem; S — samodzielna praca studenta; SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne.

Metody dydaktyczne: calkowity naklad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zalozonych efektow w
przewidzianych godzinach praktyk oraz punktach ECTS

Zajecia praktyczne:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

Obserwowanie i wspétdziatanie z opiekunem praktyk z ramienia placowki w sprawowaniu opieki nad uczniami,
podejmowanie dziatan wychowawczych i prowadzenie zorganizowanych zaje¢ wychowawczych.

e samodzielna praca studenta:

Zapoznanie z literatura, przygotowanie i prowadzenie dziennika praktyk, obserwacja zaje¢/czynnosci wykonywanych
przez pracownikow w danej placowce, zapoznanie z dokumentacja placowki.

Wymagania formalne zwigzane z dopuszczeniem studentéw do zajec:

Zajecia wprowadzajace: Wymagania wstepne:

e brak e student posiada ogélne wiadomosci z zakresu pedagogiki i
psychologii

Cele zaje¢:

Celem praktyki jest gromadzenie do$wiadczen zwigzanych z praca opiekunczo-wychowawcza z uczniami,



zarzadzaniem grupa i diagnozowaniem indywidualnych potrzeb uczniéw oraz konfrontowanie nabywanej wiedzy
psychologiczno-pedagogicznej z rzeczywisto$ciag pedagogiczng w dziataniu praktycznym. Praktyka odbywa sie, w
zalezno$ci od etapu edukacyjnego, ktorego dotyczy ksztalcenie osoby przygotowujacej si¢ do wykonywania zawodu
nauczyciela, w szkole lub placowce realizujacej ksztalcenie na danym etapie edukacyjnym lub etapach

edukacyjnych.

TreSci programowe:

zajecia praktyczne:

numer
tematu

tresci ksztalcenia

1. Organizacja, specyfika, podstawy prawne, warunki pracy danej placowki, zasady
BHP w danej placowce.

Asystowanie, obserwacja réznych zadan w placowce (obserwacja pracy
wychowawcy klasy, obserwacja sposobu integracji dziatan opiekunczo-
wychowawczych 1 dydaktycznych przez nauczycieli przedmiotow,
obserwacja pracy rady pedagogicznej i zespotu wychowawcéw Klas,
obserwacja  pozalekcyjnych  dzialan  opiekunczo-wychowawczych
nauczycieli, w tym podczas dyzuréw na przerwach miedzylekcyjnych i
zorganizowanych wyjs¢ grup uczniowskich).

Wykonywanie réznych zadan merytorycznych zleconych przez opiekuna
praktyk w placowce i wspodldzialanie w tym zakresie z innymi
nauczycielami i specjalistami (zaplanowanie i przeprowadzenie zajgé

ilo$¢ godzin
SS SNS
3 3

24 24

wychowawczych pod nadzorem opiekuna praktyk zawodowych)
3. Przygotowanie dokumentacji dot. praktyki (dziennika praktyk) 3 3

Razem zajeé praktycznych: 30 30

Uwaga: podziat dotyczy zaje¢é z bezposrednim udziatlem nauczycieli lub zaje¢¢ na platformie e-learningowe;.
Uzyte skroty: SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne

Efekty uczenia si¢ dla zajec:
kategoria numer
wiedza W_01

W_02

W_03

u_01

U_02

umiejetnosci

U_03

U_04

Tresé

Student zna i rozumie zadania charakterystyczne dla szkoly lub placowki systemu
o$wiaty oraz srodowisko, w jakim one dziataja;

Student zna i1 rozumie organizacje, statut i plan pracy szkoty, program wychowawczo-
profilaktyczny oraz program realizacji doradztwa zawodowego;

Student zna i rozumie zasady zapewniania bezpieczenstwa uczniom w szkole i poza
nia.

Student potrafi wyciggaé wnioski z obserwacji pracy wychowawcy klasy, jego
interakcji z uczniami oraz sposobu, w jaki planuje i przeprowadza zajgcia
wychowawcze;

Student potrafi wyciaga¢ wnioski z obserwacji sposobu integracji dziatan opiekunczo-
wychowawczych i dydaktycznych przez nauczycieli przedmiotow;

Student potrafi wyciaga¢ wnioski, w miar¢ mozliwosci, z bezposredniej obserwacji
pracy rady pedagogicznej i zespotu wychowawcow klas;

Student potrafi wyciaga¢ wnioski z bezposredniej obserwacji pozalekcyjnych dziatan
opiekunczo-wychowawczych nauczycieli, w tym podczas dyzurow na przerwach



kompetencje
spoleczne

miedzylekcyjnych i zorganizowanych wyjs$¢ grup uczniowskich;

Student potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ zajgcia wychowawcze pod nadzorem

Student potrafi analizowa¢, przy pomocy opiekuna praktyk zawodowych oraz
nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia w zakresie przygotowania
psychologiczno-pedagogicznego, sytuacje i zdarzenia pedagogiczne zaobserwowane

U_05

opiekuna praktyk zawodowych;
U_06

lub doswiadczone w czasie praktyk
K_01

Student jest gotow do skutecznego wspotdziatania z opiekunem praktyk zawodowych i
z nauczycielami w celu poszerzania swojej wiedzy.

Zaliczenie zaje¢/weryfikacja efektow ksztalcenia:

forma zaliczenia:

warunki i kryteria
zaliczenia:

Zaliczenie z oceng

Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60%
sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 61% do
70% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.
Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiej¢tnosei, gdy na egzaminie lub
na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 71% do 80% sumy
punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnoscei.

Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 81% do
90% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.
Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umieje¢tnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 91% do
100% sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

sposéb zaliczenia zaje¢¢ praktycznych (éwiczenia):

sposéb
wyliczenia oceny
i weryfikacji
efektéw uczenia
sie:

sposob
wyliczenia oceny
koncowej za
wyklad i
¢wiczenia wg
wzoru:

. " odniesienie waga ocen Punkt
Symbol sposob weryfikacji do efektéw %N % y ECTSy

Z1 Notatki z obserwacji i U _01; U_02; U_03; U_04; 50

wykonywanych zadan U_05; U_06; K 01

w dzienniku praktyk
Z2 Ocena przydatnosci do W_01; W_02; W_03 50 1

zawodu z wynikiem

pozytywnym

SUMA: 100%
. O(w)XECTS(¢w)
OCENA za ¢wiczenia=
Suma ECTS

Szczegotowe zasady zaliczania przedmiotow okresla Regulamin studiow Akademii Pomorskiej w

Stupsku. Przyjmuje sie, Ze oceny wyliczane na podstawie Sredniej wazonej ustala sie wg zasady:

3,0 — 3,24 — dostateczny (3,0)

3,25 — 3,74 — dostateczny plus (3,5)
3,75 - 4,24 — dobry (4,0)

4,25 — 4,74 — dobry plus (4,5)

4,75 - 5,0 — bardzo dobry (5,0)



Matryca efektéw uczenia sie dla zajec:

NumeLis;\;r:il;c;Ii)qefektu Odnie:::lr(lticel,v(\:llzizz;::ieagc::wych Odniesienie do ogdlnych efektow uczenia sie
w_o1 B3.W1 SN1_wo04
W_02 B3.W2 SN1_W04
w_o03 B3.W3 SN1_W04; SN1_W09
u_o1 B3.U1 SN1_U01
uU_o02 B3.U2 SN1_U01
u_o3 B3.U3 SN1_U01
u_o4 B3.U4 SN1_U01
u_o5 B3.U5 SN1_U05; SN1_U02
U_06 B3.U5 SN1_U01
K_01 B3.K1 SN1_KO07

Wykaz literatury:

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec (zdania egzaminu):

e Ustawa o ochronie danych osobowych, Statut wewnetrzny instytucji, Ustawa o Systemie Os$wiaty, Ustawa z 13
czerwca 2019 r. 0 zmianie ustawy Karta Nauczyciela.




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Elementy grafiki komputerowej Z0 2

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

zajecia zajecia do
iy . g obowigzkowe dla 1¢
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
raktvezn SPS tak specjalnosci v
praktyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
informatyka,
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y zaje studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
LABORATORIUM 30 20 2
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 5
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 15
projektow)
Metody dydaktyczne

e ¢wiczenia laboratoryjne - metoda laboratoryjna problemowa, zajecia praktyczne z wykorzystaniem komputera,
czesci komputerowych a takze sprzetu i oprogramowania specjalistycznego.

e ¢wiczenia projektowe,

e  konsultacje indywidualne i grupowe.

Wymagania wstepne
A. Wymogi formalne(lista przedmiotow): treSci programowe przedmiotow- Podstawy informatyki i systemow
informatycznych.
B. Wymogi wstepne: osiagnigcie wszystkich efektow ksztatcenia z wymienionych wyzej przedmiotow.

Cele przedmiotu

1. umozliwienie studentom zdobycia podstawowej wiedzy z zakresu grafiki rastrowej i wektorowe;j

2. wyksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ wybranymi programami do tworzenia i edycji grafiki rastrowej oraz
wektorowej

TreSci programowe
1. Pordwnanie grafiki restrowej i wektorowej
2. Podstawowe informacje zwigzane z grafika komputerowa (rozdzielczosci i rozmiar obrazu, glebia koloréw, formaty
plikow graficznych)
3. Grafika rastrowa
Praca ze $ciezkami
Praca z warstwami i maskami
Przeksztatcanie obrazéw (przycinanie, odbijanie, obracanie)
Korygowanie kolorow
Praca z tekstem
Korekta zdje¢ (rozmywanie/wyostrzanie, rozsmarowywanie, rozjasnianie, klonowanie, uzywanie tatek)
Stosowanie wybranych filtrow
Laczenie obrazow
i.  Eksport grafiki do r6znych formatow
4. Grafika wektorowa
a. Tworzenie i edycja obiektow (ksztatty regularne, Sciezki, obiekty tekstowe)
b. Operacje na obiektach (grupowanie, przeksztatcenia, rozmieszczanie i wyrownywanie)

STe@ e oo o




Operacje logiczne na obiektach (suma, roznica, cz¢$¢ wspolna, wykluczenie, podziat, rozcigcie $ciezki)
Operacje na $ciezkach
Kolorowanie
f.  Trasowanie grafiki
5. Podstawowe informacje o infografice
6. Podstawowe informacje o sposobach przygotowania grafiki na potrzeby wydruku oraz publikacji w postaci
elektronicznej

® oo

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe Kryteria
oceny/wymagania egzaminacyjne

Wiedza

W_01) Zna podstawowe poje¢cia z zakresu grafiki rastrowej | A. Sposob zaliczenia

i wektorowej. Laboratorium - zaliczenie z oceng
(W_02) Zna podstawowe narzedzia programéow do

tworzenia i edycji grafiki rastrowej i wektorowej. B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

(W-_03) Posiada wiedz¢ o sposobach przygotowywania

materiatéw graficznych przeznaczonych do wydruku oraz Udzial w
do publikacji elektronicznej. Sposoby weryfikacji Efekt ,
ksztalcenia ocenie

UmiejetnoSci
(U_01) Umie postugiwaé si¢ podstawowymi narzedziami kolokwium, wiedza
dostepnymi w programach do tworzenia i edycji grafiki sprawozdania,
rastrowej oraz wektorowej. sprawdziany, zadania 60%
(U_02) Rozumie i postuguje si¢ terminologia z zakresu domowe
podstaw grafiki komputerowej.
(U_03) Umie przygotowac proste materialy graficzne aktywnosé na umiejetnosci +
przeznaczone do publikacji elektronicznej. zajeciach, prezentacie, kompetencje 40%

projekty
Kompetencje spoleczne

(K_01) Pracuje samodzielnie i w grupie

Sprawdzian umiejgtnosci postugiwania si¢ wybranymi
programami do tworzenia i edycji grafiki rastrowej oraz
wektorowej.

Przygotowanie projektu zaliczeniowego.

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_W02, K_W07

W_02 K_W05

W_03 K_Wo02

U 01 K_U03

U _02 K_U09

U 03 K_U08

K 01 K_KO01, K_KO05

Wykaz literatury

Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
Tutoriale dostgpne w Internecie

Ciesla K,; Inkscape. Podstawowa obstuga programu; Helion 2012
Gajda W.; GIMP. Cwiczenia praktyczne. Wydanie II; Helion 2013
Phyllis D.; Po prostu GIMP; Helion 2000

Gimp 2.8. Praktyczne wprowadzenie; Michael Gradias; Helion 2015
B. Literatura uzupehiajaca
Gajda W.; GIMP. Praktyczne projekty. Wydanie I11; Helion 2015
Ferreyra J. M.; GIMP 2.6. Receptury; Helion 2012
Gumster J.,Shimonski R.; GIMP Biblia; Helion 2011
Ciesla K.; Inkscape. Zaawansowane funkcje programu; Helion 2013
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Nazwa zajec: Forma zaliczenia: Liczba punktow ECTS
Podstawy dydaktyki Zo 3
Kierunek studiow $ciezka ksztatcenia nauczycielskiego
Charakterystyka zajec:
Profil studiow Poziom studiow Zajecia obowiazkowe Zajecia do wyboru Semestr
dla studentéow
ogo6lnoakad./prakt. SPS nie Sciezka nauczycielska v
Dyscyplina:
nazwa jednostki prowadzacej zajecia osoby prowadzace zajecia:
Instytut Pedagogiki
Podzial czasu ksztalcenia z uwzglednieniem nakladu pracy studenta:
liczba godzin )
formy zaje¢/ N S IICZb?
samodzielnej pracy studenta (nauczyciel) (student) RUSRLE
razem ECTS
SS SNS SS SNS
Zajecia teoretyczne [razem] 15 15 15 15
e Zajecia wprowadzajgce 1 1
e Wyktady 14 14
e Analiza literatury 5 5
30 1
e Opracowanie eseju 5 5
e Przygotowanie do zaliczenia 5 5
(kolokwium)
Zajecia praktyczne [razem| 30 30 30 30
e Zajecia wprowadzajace 1 1
e Cwiczenia audytoryjne 28 28
o Kolokwium 1 1
- : 60 2
¢ Przygotowanie projektu 5 5
¢ Przygotowanie do ¢wiczen 20 20
¢ Przygotowanie do kolokwium 5 5
Lacznie: 45 45 45 45 90 3

N — zajecia z nauczycielem; S — samodzielna praca studenta; SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne.

Metody dydaktyczne:

Zajecia teoretyczne:

Zajecia praktyczne:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

Wyktad, wyktad konwersatoryjny z dyskusja, wyktad

z prezentacja multimedialng

Metody podajace - objasnienie lub wyjasnienie,
konwersatorium, prezentacja multimedialna, dyskusja
dydaktyczna, praca indywidualna i zespotowa, analiza
materiatow zrodlowych, gry dydaktyczne




e samodzielna praca studenta:

e samodzielna praca studenta:

Percepcja tresci wyktadow, sporzadzenie i
gromadzenie notatek, studiowanie literatury,
przygotowanie do zaliczenia przedmiotu

przygotowanie do zaliczenia.

Percepcja tresci zaje¢, sporzadzanie notatek, przygotowanie
materiatow do zaje¢, przygotowanie do zaje¢ i dyskusji,

Wymagania formalne zwiazane z dopuszczeniem studentéw do zajec:

Zajecia wprowadzajace: Wymagania wstepne:

Pedagogika, psychologia

psychologii (§ciezka nauczycielska)

znajomos$¢ podstawowych pojec z zakresu pedagogiki i

Cele zajecé:

Zapoznanie studentéw z miejscem i rola dydaktyki jako subdyscypliny pedagogiki.

Ksztaltowanie umiejetnosci projektowania i wdrazania nowoczesnego, konstruktywistycznego modelu

ksztalcenia.

Zdobycie wiedzy teoretycznej i praktycznej z dydaktyki, m.in. na temat przedmiotu i zadan dydaktyki,
systemOow edukacyjnych, zalozen terminologicznych procesu ksztalcenia, celow ksztatcenia i wychowania,
metod edukacyjnych, zasad dydaktycznych, form organizacyjnych, srodkow dydaktycznych oraz sposobow

wykorzystania howoczesnej technologii.

Zapoznanie z istotg oraz zasadami opracowywania programu edukacyjnego.

Poznanie modeli bycia nauczycielem, zadan nauczyciela i szkoty wobec ucznidw, koncepcji partnerstwa

edukacyjnego.

TreSci programowe:

Zajecia teoretyczne:

numer - . liczba godzin
tresci ksztalcenia
tematu SS SNS
1 Zajecia organizacyjno-wprowadzajace 1 1
1. Prezentacja i omowienie programu zaje¢ i opisu modutu ksztalcenia (sylabus)
2. Szczegbtowe omdwienie warunkow zaliczenia przedmiotu
2 Dydaktyka jako subdyscyplina pedagogiczna. Przedmiot i zadania wspolczesnej 4 4
dydaktyki. Dydaktyka ogolna a dydaktyki szczegotowe. Gtowne nurty myslenia o
szkole i edukacji szkolnej
3 Szkola jako instytucja wspomagajaca rozwdj jednostki i spoleczenstwa. 3 3
Modele wspoélczesnej szkoty: tradycyjny, humanistyczny, refleksyjny i
emancypacyjny. Szkolnictwo alternatywne. Wspodtczesne koncepcje nauczania.
Modele profesjonalizmu i ich implikacje dla edukacji nauczycieli. Edukacja do
refleksyjnej praktyki
4 Proces nauczania — uczenia si¢. Srodowisko uczenia si¢. Szkolne uczenie sie. 3 3
Cele ksztalcenia - zrodta, sposoby formutowania i rodzaje. Zasady dydaktyki.
Metody nauczania. Organizacja procesu ksztalcenia i pracy uczniow. Style i
techniki pracy z uczniami. Formy organizacji uczenia si¢
5 System o$wiaty. Organizacja i funkcjonowanie. Szkola (w tym szkota specjalna) i 3 3
jej program. Wzorce i modele programoéw nauczania. Programy autorskie.
Ewaluacja programéw. Tresci nauczania. Plany pracy dydaktyczne;j
7. Kolokwium i zaliczenie przedmiotu 1 1
Razem zajec teoretycznych: 15 15
zajecia praktyczne:
numer . . liczba godzin
tresci ksztalcenia
tematu SS SNS
1 Zajecia organizacyjno-wprowadzajace 1 1




1. Prezentacja i omowienie programu zajec i opisu modutu ksztalcenia (sylabus)
2. Szczegbtowe omdwienie warunkow zaliczenia przedmiotu

2 Proces nauczania — uczenia si¢ Lekcja (jednostka dydaktyczna) i jej budowa. 5 5
Style i techniki pracy z uczniami. Formy organizacji uczenia si¢. Srodki
dydaktyczne
3 Klasa szkolna jako $rodowisko edukacyjne. Style kierowania klasa. Procesy 5 5
spoteczne w klasie. Integracja klasy szkolnej. Lad i dyscyplina w szkole i w klasie.
Poznawanie uczniéw i motywowanie ich do nauki. Uczniowie ze specjalnymi
potrzebami  edukacyjnymi w  klasie  szkolnej. Edukacja  wlaczajaca.
Indywidualizacja nauczania. Pomoc psychologiczno-pedagogiczna w szkole
4 Projektowanie dzialan edukacyjnych w aspekcie wykorzystania nowoczesnej 4 4
technologii. Formy ksztalcenia ucznidow /zréznicowane, zindywidualizowane i
zespotowe
5 Diagnoza, kontrola i ocena wynikéow ksztalcenia. Wewnatrzszkolny system 5 5
oceniania, sprawdziany i egzaminy zewngtrzne. Ocenianie osiagni¢¢ szkolnych
ucznidéw oraz efektywnosci dydaktycznej nauczyciela i jakos$ci pracy szkoty
6 Jezyk jako narzedzie pracy nauczyciela. Porozumiewanie si¢ w celach 5 5
dydaktycznych — sztuka wyktadania, sztuka zadawania pytan, sposoby zwigkszania
aktywnos$ci komunikacyjnej uczniow. Edukacyjne zastosowania mediow
7. Prezentacja projektow zespolowych wraz z obrona zawartych w nim tez 4 4
8. Kolokwium i zaliczenie przedmiotu 1 1
Razem zajeé praktycznych: 30 30
Lacznie zajecia teoretyczne i praktyczne: 45 45

Uwaga: podziat dotyczy zaje¢é z bezposrednim udziatlem nauczycieli lub zaje¢ na platformie e-learningowe;.
Uzyte skroty: SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne

Efekty uczenia si¢ dla zajeé:

kategoria

numer

tresé

wiedza

w_01

Student zna i rozumie usytuowanie dydaktyki w zakresie pedagogiki, a takze przedmiot
i zadania wspotczesnej dydaktyki oraz relacje dydaktyki ogdlnej do dydaktyk
szczegotowych;

W_02

Student zna =zagadnienie klasy szkolnej jako $rodowiska edukacyjnego: style
kierowania klasg, problem tadu i dyscypliny, procesy spoteczne w klasie, integracje
klasy szkolnej, tworzenie $rodowiska sprzyjajacego postgpom w nauce oraz sposob
nauczania w klasie zréznicowanej pod wzgledem poznawczym, kulturowym, statusu
spotecznego lub materialnego;

W_03

Student zna i rozumie wspélczesne koncepcje nauczania i cele ksztalcenia — Zrodia,
sposoby ich formutowania oraz ich rodzaje; zasady dydaktyki, metody nauczania, tresci
nauczania i organizacje procesu ksztatcenia oraz pracy uczniéw;

W_04

Student zna zagadnienie lekcji jako jednostki dydaktycznej oraz jej budowe, modele
lekcji 1 sztukg prowadzenia lekcji, a takze style i techniki pracy z uczniami; interakcje
w klasie; $rodki dydaktyczne;

W_05

Student zna i rozumie konieczno$§¢ projektowania dziatan edukacyjnych
dostosowanych do zréznicowanych potrzeb i mozliwo$ci uczniow, w szczegdlnosci




mozliwosci psychofizycznych oraz tempa uczenia sig¢, a takze potrzebg i sposoby
wyrownywania szans edukacyjnych, znaczenie odkrywania oraz rozwijania
predyspozycji i uzdolnien oraz zagadnienia zwigzane z przygotowaniem uczniéw do
udzialu w konkursach i olimpiadach przedmiotowych; autonomi¢ dydaktyczng
nauczyciela;

W_06

Student zna i rozumie sposoby i znaczenie oceniania osiagni¢é szkolnych uczniow:
ocenianie ksztaltujace w kontekscie efektywno$ci nauczania, wewnatrzszkolny system
oceniania, rodzaje 1 sposoby przeprowadzania sprawdziandéw i egzaminéw
zewnetrznych; tematyke oceny efektywnosci dydaktycznej nauczyciela i jakosci
dziatalnosci szkoly oraz edukacyjng wartos$¢ dodana;

W_07

Student zna i rozumie znaczenie j¢zyka jako narzedzia pracy nauczyciela:
problematyke pracy z uczniami z ograniczong znajomoscia jezyka polskiego lub
zaburzeniami komunikacji jezykowej, metody porozumiewania si¢ w celach
dydaktycznych - sztuk¢ wykladania i zadawania pytan, sposoby zwickszania
aktywno$ci komunikacyjnej uczniow,

umiejetnosci

u_01

Student potrafi zidentyfikowaé potrzeby dostosowania metod pracy do klasy
zrdéznicowane] pod wzgledem poznawczym, kulturowym, statusu spotecznego lub
materialnego

u_02

Student potrafi zaprojektowac dziatania stuzace integracji klasy szkolnej

U_03

Student potrafi dobiera¢ metody nauczania do nauczanych tresci i zorganizowac prace
uczniow

u_04

Student potrafi wybra¢ model lekcji i zaprojektowac jej strukture

U_05

Student potrafi zaplanowaé prace z uczniem zdolnym, przygotowujaca go do udzialu w
konkursie przedmiotowym lub wspdtzawodnictwie sportowym

U_06

Student potrafi dokona¢ oceny pracy ucznia i zaprezentowaé ja w formie oceny
ksztaltujace;j

u_07

Student potrafi poprawnie postugiwacé si¢ jezykiem polskim.

kompetencje
spoleczne

K_01

Student jest gotowy do tworczego poszukiwania najlepszych rozwigzan dydaktycznych
sprzyjajacych postegpom uczniéw

K_02

Student jest gotowy do skutecznego korygowania swoich btedow jezykowych

Zaliczenie zajeé/weryfikacja efektow uczenia sie:

forma zaliczenia:

Zaliczenie z oceng

warunki i kryteria
zaliczenia:

e Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60%
sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

e Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 61% do
70% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiej¢tnosci.

e  Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiej¢tnosci, gdy na egzaminie lub




na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 71% do 80% sumy
punktoéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

e Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 81% do
90% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiej¢tnosci.

e Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiej¢tnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 91% do
100% sumy punktow oceniajgcych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

sposéb zaliczenia zaje¢ teoretycznych (wyklady):

spos6b Symbol . . odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny REC R AL ] do efektow w % ECTS
i weryfikacji E Esej z tresci wykladow z K_01 30%
e.fektow LEZETL uwzglednieniem krytycznej
si¢ analizy stanu postulowanego

(teoretycznego) ze stanem

praktycznych implikacji oraz 1

wlasnych doswiadczen

dydaktyczno-wychowawczych

K1 Kolokwium z tresci wyktadow W_01; W_03; W_05 70%
SUMA: 100%

sposéb zaliczenia zaje¢¢ praktycznych (¢wiczenia):
sposéb . . waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny S sposob weryfikacji w % ECTS
! Weryf'kacjl . P Projekt zespotowy teoretyczno- U_01; U_02; U_03; 50%
e‘fektow LEZETL praktyczny (czesciowo U_04; U_05; U_06;
si¢ przygotowywany podczas zajg¢é U_07; K 01; K_02

— obserwacja podczas zajgé

postepoéw w pracy nad

projektem) Prezentacja 2

projektu podczas zajgé

K Kolokwium W_02, W_03; W_04; 50%
W_05; W_06; W_07
SUMA: 100%

Sposéb zaliczenia CALYCH ZAJEC

sposob
wyliczenia oceny
koncowej

O(W)XECTS (W) + O(éw)XECTS (éw)

OCENA za przedmiot =

Suma ECTS

Szczegotowe zasady zaliczania zajeé okresla Regulamin studiow Akademii Pomorskiej w Stupsku.
Przyjmuje sie, ze oceny wyliczane na podstawie Sredniej wazonej ustala sie wg zasady:

3,0 — 3,24 — dostateczny (3,0)

3,25 — 3,74 — dostateczny plus (3,5)
3,75 4,24 —dobry (4,0)

4, 25— 4,74 — dobry plus (4,5)

4,75 — 5,0 — bardzo dobry (5,0)

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zaje¢:




Numer (sym.bol.) Odniesienie do Szcz?go’fowych efektow Odniesienie do ogélnych efektéw uczenia sie
efektu uczenia sie uczenia sie

W_01 Ccwi SN1_W02

W_02 c.w2 SN1 WO01; SN1_ W02

W_03 Cc.w3 SN1 W02; SN1_W11; SN1_W12

W_04 C.w4 SN1_W02; SN1_W12

W_05 C.W5 SN1_WO05

W_06 C.We6 SN1 W02; SN1_ W12

W_07 c.wv SN1_WO05; SN1_ W10

U 01 C.U1 SN1 U02; SN1_U03; SN1_U12

u_02 C.u2 SN1 U04

uU_03 C.U3 SN1 U02; SN1_U03; SN1_U06; SN1_U09;

SN1 U13

U 04 Cc.u4 SN1_U02

uU_05 C.U5 SN1 U03; SN1_U07

U_06 C.U6 SN1_U10

u_07 C.Us8 SN1_U15

K 01 CK1 SN1 _KO02; SN1_Ko04

K_02 C.K2 SN1 K01

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

Bereznicki F., Podstawy dydaktyki, Impuls, Krakow 2011.

Klus-Stanska D., Dydaktyka wobec chaosu pojec i zdarzen, Warszawa 2010.

Klus-Stanska D., Konstruowanie wiedzy w szkole, Olsztyn 2000.

Hurlo L., Klus-Stanska D., Lojko M., Paradygmaty wspotczesnej pedagogiki, Krakéw 2009.
Kupisiewicz Cz., Dydaktyka. Podrecznik akademicki, Impuls, Krakéw 2012.

Okon W., Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Zak, Warszawa 2003.

B. Literatura uzupelniajaca:

Bauman T., Uczenie si¢ jako przedsigwzigcie na cate zycie, Krakow 2005.

Konarzewski K. (red.), Sztuka nauczania. Szkota, PWN, Warszawa 2008.

Kruszewski K.(red.), Sztuka nauczania. Czynnos$ci nauczyciela, PWN, Warszawa 2013.

Kupisiewicz Cz., Szkota w XX wieku, PWN, Warszawa 2006.

Kwiecinski Z., Sliwerski B. (red.), Pedagogika. Podrgcznik akademicki, t. I i I, Wyd. Nauk PWN, Warszawa 2007.
Niemierko B., Szkolne ksztatcenie. Podrecznik skutecznej dydaktyki, Wyd. Nauk. i Prof., Warszawa 2008.




Nazwa zajec: Forma zaliczenia:

Nazwa: Emisja glosu Zo
Kierunek §ciezka ksztalcenia nauczycielskiego
studiow

Charakterystyka zajec:

Profil studiow poziom semestr/y Tryb studiow
ksztalcenia
ogélnoakademicki/praktyczny SPS v SS/SNS

Dyscyplina:

nazwa jednostki prowadzacej zajecia:

Instytut Pedagogiki

Podzial czasu ksztalcenia z uwzglednieniem nakladu pracy studenta:

liczba godzin
formy zajeé/ N S "CZb?
samodzielnej pracy studenta (nauczyciel) (student) razem plénclflt_(;w
SS SNS SS SNS

Zajecia praktyczne [razem] 15 15 15 15
e Zajecia wprowadzajace. 1 1
e Cwiczenia audytoryjne 13 13
o Kolokwium. 1 1 30 1
o Studiowanie literatury. 4 4
e Opracowanie materiatdw na zajecia. 7 7
¢ Przygotowanie do kolokwium. 4 4

Lacznie: 15 15 15 15 30 1

N — zajgcia z nauczycielem; S — samodzielna praca studenta; SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne.
Metody dydaktyczne:

Zajecia praktyczne:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

Wyktad z prezentacja multimedialng, pokaz, ¢wiczenia praktyczne, ¢wiczenia warsztatowe, dyskusja

e samodzielna praca studenta:

Cwiczenia symulacyjne, praktyczne, studiowanie literatury, przygotowanie materiatow na zajecia, przygotowanie do
dyskusji, przygotowanie do kolokwium

Wymagania formalne zwigzane z dopuszczeniem studentow do zajeé:
Zajecia wprowadzajace: Wymagania wstepne:

brak e sprawny aparat artykulacyjny; umiej¢tnos$¢ sprawnego
glosnego czytania nieznanego tekstu literackiego

Cele zaje¢:
e Profilaktyka choréb narzadu gtosu.
e Nauka prawidlowej techniki emisji gtosu i oddychania

e Przygotowanie studenta do dalszej §wiadomej pracy nad glosem



TreSci programowe:

zajecia praktyczne:

numer
tematu

1.

ilos¢ godzin
tresci ksztalcenia

SS SNS

Zajecia wprowadzajace. Zapoznanie z sylabusem oraz formami zaliczenia. 2 2
Opanowanie podstawowych wiadomosci teoretycznych z anatomii, fizjologii,
fonetyki i1 akustyki, zwigzanych z procesem ksztatcenia glosu.
Nabywanie w toku ksztalcenia glosu praktycznej umiejetnosci oceny postepow w 2 2
zakresie emisji, a takze przeprowadzania niezb¢dnej korekty btedow emisyjnych.
Cwiczenia oddechowe poprawiajace panowanie nad oddechem. 1 1
Cwiczenia artykulacyjne. Cwiczenie narzadow artykulacyjnych majacych 2 2
usprawni¢ wymowe.
Cwiczenie roznych technik mowy oraz dykcji. 2 2
Cwiczenia fonacyjne. Ksztalcenie umiejetnosci odpowiedniego czytania tekstu 2 2
poprzez recytacj¢, melorecytacje, rytmizacje tekstu.
Zasady higieny glosu. Opanowanie umiej¢tnosci poshugiwania si¢ postawionym 2 2
glosem.
Choroby zawodowe zwigzane z emisja gltosu. Ochrona glosu przed przeciazeniem. 1 1
Kolokwium. Sprawdzian nabytej wiedzy. 1 1

Razem zaje¢ praktycznych: 15 15

Uwaga: podziat dotyczy zaje¢é z bezposrednim udziatlem nauczycieli lub zaje¢¢ na platformie e-learningowe;.
Uzyte skroty: SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne

Efekty uczenia si¢ dla zajec:

kategoria numer  tres¢

wiedza w_ol Student zna zagadnienia zwigzane z emisjg glosu — budowe, dziatanie i ochrong
narzadu mowy i zasady emisji glosu.

umiejetnosci U_01 | Student sprawnie postuguje si¢ zgodnie z zasadami aparatem emisji glosu

kompetencje K_01 | Student wykazuje komunikatywnos¢ i staranno$¢ w mowie. Zachowuje otwarto$¢ w

spoleczne czasie dialogu i pracy z grupa

Zaliczenie zajeé/weryfikacja efektow uczenia sie:

forma zaliczenia:

warunki i kryteria .

zaliczenia:

Zaliczenie z oceng

Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60%
sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umieje¢tnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 61% do
70% sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.
Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejetno$ci, gdy na egzaminie lub
na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 71% do 80% sumy
punktéw oceniajgcych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 81% do
90% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiej¢tnosci.
Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 91% do



100% sumy punktow oceniajgcych stopien wymaganej wiedzy/umiej¢tnosci.

sposéb zaliczenia zaje¢¢ praktycznych (¢wiczenia):

sposob . " odniesienie waga oceny | Punkty
wyliczenia oceny Sl sposob weryfikacji do efektow w % ECTS
i weryfikacji 01 Cwiczenie praktyczne. u_01 40
sig: przeprowadzenie
¢wiczen oddechowych,
fonacyjnychi
artykulacyjnych.
02 Kolokwium pisemne — W_01, 30
znajomos¢ zagadnien
teoretycznych
omawianych podczas 1
zajec.
03 Obserwacja podczas K 01 30
zaje¢ — aktywnose,
komunikatywnos¢,
staranno$¢ w mowie
otwartos¢ i
dialogicznos$¢ podczas
pracy na zajg¢ciach
SUMA: 100%
spos6b ... O(w)XECTS(¢éw)
wyliczenia oceny OCENA za ¢wiczenia= S ECTS
koncowej za uma
wyklad i
éwiczenia wg Szezegotowe zasady zaliczania przedmiotow okresla Regulamin studiow Akademii Pomorskiej w
WZoru: Stupsku. Przyjmuje sie, ze oceny wyliczane na podstawie Sredniej wazonej ustala si¢ wg zasady:
3,0 — 3,24 — dostateczny (3,0)
3,25 — 3,74 — dostateczny plus (3,5)
3,75—4,24 — dobry (4,0)
4,25 — 4,74 — dobry plus (4,5)
4,75 - 5,0 — bardzo dobry (5,0)
Matryca
Matryca efektow uczenia sie dla zajec:
N bol) efekt Odniesienie do S ot h
umer (sym. ° _) elextu n|e5|en|<? ° zcztego'owyc Odniesienie do ogdlnych efektow uczenia sie
uczenia sie efektéw uczenia sie
w_o01 C. W7 SN1_W10
u_o1 c.u7 SN1_U16
K_01 C.K2 SN1_KO01

Wykaz literatury:
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
e Bogumita Toczyska ,,Glosno i Wyraznie. 9lekcji dobrego mowienia” Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne.

Gdansk 2007
e Bogumita Tarasiewicz ,, Mowie i Spiewam swiadomie” Towarzystwo Autorow i Wydawcoéw Prac naukowych



UNIVERSITAS. Krakow 2006

T. Zaleski, T. Gatkowski, Z. Tarkowski ,, Diagnoza i terapia zaburzer mowy” Lublin 1993
M. Sliwinska-Kowalska ,, Glos narzedziem pracy. Poradnik dla nauczycieli”, IMP L6dz, 1999
., Zarys higieny glosu” opracowanie zespotowe pod redakcja S. Klajmana, Warszawa 1977

B. Literatura uzupelniajaca:

e Gniazdowski ,, Promocja zdrowia w miejscu pracy. Teoria i zagadnienia praktyczne”, IMP, £.6dz 1997

e B. Dudek ,, Rozwigzywanie problemow zwigzanych ze stresem w miejscu pracy”, Zaktad Psychologii Pracy, IMP,
L.6dZ 1998



Nazwa zajec: Forma zaliczenia:

Nazwa: Pierwsza pomoc Zo
Kierunek §ciezka ksztalcenia nauczycielskiego
studiéw
Charakterystyka zajec:
Profil studiow poziom semestr/y
ksztalcenia
ogélnoakademicki/praktyczny SPS v
Dyscyplina:
nazwa jednostki prowadzacej zajecia:
Instytut Nauk o Zdrowiu
Podzial czasu ksztalcenia z uwzglednieniem nakladu pracy studenta:
liczba godzin
formy zajeé/ N
samodzielnej pracy studenta (nauczyciel) (student) razem
SS SNS SS SNS
Zajecia praktyczne [razem] 15 15 15 15
e Zajecia wprowadzajace 1 1
o Cwiczenia symulacyjne/ warsztatowe 14 14 30
¢ Przygotowanie materiatéw na zajgcia. 10 10
¢ Przygotowanie do zaliczenia. 5 5
Lacznie: 15 15 15 15 30

Tryb studiow

SS/ISNS

liczba
punktow
ECTS

1

N — zajecia z nauczycielem; S — samodzielna praca studenta; SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne.

Metody dydaktyczne:
Zajecia praktyczne:

e zajecia z udzialem nauczycieli:

pokaz, metoda symulacyjna z wykorzystaniem symulatoréw i sprzetu ratowniczego, praca w grupach ,.studium

przypadku”
e samodzielna praca studenta:

Cwiczenia symulacyjne, praktyczne, przygotowanie materialéw na zajecia, przygotowanie do zaliczenia

Wymagania formalne zwiazane z dopuszczeniem studentéw do zajec:
Zajecia wprowadzajace:
brak

Wymagania wstepne:

Cele zaje¢:

e znajomos$¢ budowy czlowieka w zakresie szkoty §redniej

e nauczenie studenta zasad udzielania pierwszej pomocy w wybranych stanach zagrozenia zycia zgodnie z:
»,Ramowym programem i planem szkolenia przygotowujacym nauczycieli do prowadzenia zaj¢¢ edukacyjnych w

zakresie udzielania pierwszej pomocy”

e nauczy¢ studentdw udzielenia pierwszej pomocy zgodnie z obowigzujgcymi wytycznymi Polskiej i Europejskiej

Rady Resuscytacji

e nauczy¢ studentdw zastosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci do zapewnienia sobie i osobom ratowanym

bezpieczenstwa



e nauczy¢ studentdw umiejetnosci wspotpracy w zespole wielozadaniowym w stanach naglych

TreSci programowe:

zajecia praktyczne:

numer
tematu

1.

© O N ol g M~ wDd

A A el e O el ol =
© © N o o~ w D PP o

ilo$¢ godzin

tresci ksztalcenia

SS
Zajecia wprowadzajace: cele i efekty uczenia si¢; tresci ksztalcenia; organizacja 0,5
zajec; zasady zaliczenia ¢wiczen symulacyjnych
Podstawy anatomii i fizjologii 0,5
Wezwanie pomocy 0,5
Bezpieczenstwo wilasne, poszkodowanego miejsca zdarzenia 0,5
Poszkodowany nieprzytomny 0,5
Resuscytacja krazeniowo-oddechowa 1
Defibrylacja z uzyciem AED 0,5
Zadtawienia 0,5
Urazy i skutki urazéow 0,5
Tamowanie krwotokéw zewnetrznych i opatrywanie ran zewnetrznych 0,5
Wstrzgs — zasady postgpowania przeciw wstrzgsowego 0,5
Unieruchamianie ztaman i zwichnigé 0,5
Pierwsza pomoc w przypadku wychtodzenia i przegrzania 0,5
Nagte zachorowania i inne stany zagrozenia zdrowotnego 1
Zatrucia 0,5
Wsparcie psychiczne poszkodowanego 0,5
Ewakuacja ze strefy zagrozenia 0,5
Udzielanie pierwszej pomocy w sytuacjach symulowanych 5
Zajecia konicowe: podsumowanie ¢wiczen; wystawienie ocen konicowych. 0,5
Razem zajeé praktycznych: 15

Uwaga: podziat dotyczy zaje¢é z bezposrednim udziatem nauczycieli lub zajg¢¢ na platformie e-learningowe;j.
Uzyte skroty: SS — studia stacjonarne; SNS — studia niestacjonarne

Efekty uczenia si¢ dla zajeé:

kategoria

wiedza

numer
W_01

W_02
W _03
W_04
W_05

umiejetnosci U 01

U_02
U_03

tresé

Zna zasady prawidlowego funkcjonowania narzadéw i uktadow w organizmie
czlowieka

Zna zasady udzielania pierwszej pomocy w sytuacjach nagtych

Wie jak prawidlowo wezwa¢ pomoc

Wie jak udziela¢ wsparcia psychicznego poszkodowanym

Zna zasady ewakuacji ze strefy zagrozenia

Umie udziela¢ pierwszej pomocy w wybranych sytuacjach nagtych
Potrafi wezwa¢ pomoc i udzieli¢ wsparcia psychicznego poszkodowanym

Umie prawidlowo przeprowadzi¢ ewakuacje ze strefy zagrozenia

Zaliczenie zajec¢/weryfikacja efektow uczenia sie:

SNS
0,5

0,5
0,5
0,5
0,5
1
0,5
0,5
0,5
0,5
0,5
0,5
0,5
1
0,5
0,5
0,5
5
0,5
15



forma zaliczenia:

warunki i kryteria

zaliczenia:

Zaliczenie z oceng

Student wykazuje dostateczny (3,0) stopien wiedzy/umiej¢tnoéci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60%
sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.

Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopien wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 61% do
70% sumy punktéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.
Student wykazuje dobry stopien (4,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na egzaminie lub
na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 71% do 80% sumy
punktoéw oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

Student wykazuje plus dobry stopien (4,5) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 81% do
90% sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejetnosci.
Student wykazuje bardzo dobry stopien (5,0) wiedzy/umiejetnosci, gdy na
egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyzej 91% do
100% sumy punktow oceniajacych stopien wymaganej wiedzy/umiejgtnosci.

sposéb zaliczenia zaje¢¢ praktycznych (éwiczenia):

sposob
wyliczenia oceny
i weryfikacji
efektéw uczenia
sig:

sposéb
wyliczenia oceny
koncowej za
wyklad i
¢wiczenia wg
wzoru:

Matryca

Symbol
01

. " odniesienie waga oceny | Punkty
sposob weryfikacji do efektéw W % ECTS
Obserwacja i ocena W_01, W_02, W _03, W_04, 100
umiejetnoscei W_05
praktycznych. Ocena U _01,U 02,U 03
zadania wykonanego
samodzielnie i
grupowo. 1
SUMA: 100%
‘W)XECTS (¢
OCENA za ¢wiczenia= O(CW) CTS (CW)
Suma ECTS

Szezegotowe zasady zaliczania przedmiotow okresla Regulamin studiow Akademii Pomorskiej w
Stupsku. Przyjmuje sie, Ze oceny wyliczane na podstawie sredniej wazonej ustala sie¢ wg zasady:

3,0 — 3,24 — dostateczny (3,0)

3,25 — 3,74 — dostateczny plus (3,5)
3,75 — 4,24 — dobry (4,0)

4, 25— 4,74 — dobry plus (4,5)

4,75 — 5,0 — bardzo dobry (5,0)

Matryca efektéw uczenia sie dla zajec:

Numer (symbol) efektu

Odniesienie do szczegétowych

Odniesienie do ogdlnych efektéw uczenia sie

uczenia sie efektow uczenia sie
W_01 PP.W1 SN1_W09
W_02 PP.W?2 SN1_W09




W_03 PP.W3 SN1_ W09
W_04 PP.W4 SN1_ W09
W_05 PP.W5 SN1_ W09
u_o1 B2.U5; PP.U1 SN1_U17
U 02 B2.U5; PP.U2 SN1 U17
U_03 B2.US; PP.U3 SN1_U17

Wykaz literatury:

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé (zdania egzaminu):

1. Anders J.: Wytyczne resuscytacji 2015, Polska Rada Resuscytacji, 2016
2. Rozporzadzenie Ministra Zdrowia z dnia 26 sierpnia 2009 r. w sprawie przygotowania nauczycieli do prowadzenia
zaje¢ edukacyjnych w zakresie udzielania pierwszej pomocy, Dz. U. Nr 139, poz. 1132

B. Literatura uzupelniajaca:



Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Dydaktyka informatyki w szkole podstawowej E 5

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

zajecia -
. zajecia do
iy . iy obowiazkowe
profil studiow poziom studiow dla kierunku wyboru semestr/y
W ramach
SPS tak specjalnosci v
praktyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
Informatyka — 50%
Pedagogika — 50%
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Dydaktyka techniki i zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej cz. 1

WYKLAD 30 30 2
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 10
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20
projektow)
Cwiczenia 60 30 3
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 15
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 15
projektow)

razem 90 60 S
Metody dydaktyczne

e wyktad, wyklad wspomagany pokazem multimedialnym,
e (¢wiczenia: praca w grupach, dyskusja, rozwigzywanie zadan, studium przypadkow, gry i zabawy dydaktyczne,
obserwacja lekcji, prowadzenie zaje¢ w szkole, analiza dokumentow,

Wymagania wstepne

A. Wymagania formalne: przygotowanie w zakresie psychologiczno-pedagogicznym, podstawy dydaktyki

B. Wymagania wstepne:
Wiadomosci: Podstawowe wiadomosci zwigzane z etapami rozwoju umystowego ucznidw, procesy poznawcze, teorie
uczenia si¢, motywacja, poznawanie innych i samego siebie; znajomo$¢ podstawowych poje¢ dydaktyki, struktury i
funkcji edukacji, wspotczesnych problemow edukacji
Umiejetno$ci: wykorzystywanie wiedzy teoretycznej z dydaktyki, psychologii i pedagogiki do rozpoznawania i analizy
sytuacji i probleméw edukacyjnych,

Cele przedmiotu

Podstawy dydaktyki obejmuja opanowanie podstawowej wiedzy i umieje¢tnosci z zakresu dydaktyki ogdlnej (z
elementami dydaktyki specjalnej). Dydaktyka obejmuje przygotowanie w zakresie dydaktyki techniki na 11 etapie
edukacyjnym.

Tresci programowe

Dydaktyka techniki w szkole podstawowej

1. Miejsce i rola informatyki w szkole podstawowej. Podstawa programowa informatyki w szkole podstawowej. Cele
ksztalcenia i tre$ci nauczania informatyki w szkole podstawowej. Integracja wewnatrz- i zewnatrz - przedmiotowa.
Program nauczania- tworzenie i modyfikacja, analiza, ocena, dobor i zatwierdzanie. Projektowanie procesu ksztatcenia.
Rozktad materiatu.




2. Lekcja. Formalna struktura lekcji jako jednostki dydaktycznej. Sytuacje wplywajace na przebieg lekcji. Typy i modele
lekcji w zakresie informatyki. Nauczycielskie i uczniowskie rytualy lekcji. Prowadzenie lekcji. Formutowanie celow
lekcji i dobor tresci nauczania.

3. Metody i zasady nauczania. Konwencjonalne i nickonwencjonalne metody nauczania, w tym metody aktywizujace.
Metoda projektow. Praca badawcza ucznia. Dobor metod nauczania.

4. Formy pracy. Organizacja pracy w klasie, praca w grupach. Indywidualizacja nauczania. Formy pracy specyficzne
dla informatyki. Praca domowa.

5. Rola nauczyciela w szkole podstawowej, autorytet nauczyciela. Dostosowywanie sposobu komunikowania si¢ do
poziomu rozwoju uczniow. Interakcje ucznia i nauczyciela w toku lekcji. Stymulowanie aktywno$ci poznawczej
uczniow, kreowanie sytuacji dydaktycznych, kierowanie praca uczniow.

6. Kontrola i ocena efektow pracy uczniow. Konstruowanie testow i sprawdzianow. Ocenianie i jego rodzaje.
Ocenianie biezace, semestralne i roczne. Ocenianie wewngtrzne i zewnetrzne. Funkcje oceny. Sprawdzian konczacy etap
edukacyjny.

7. Podmiotowo$¢ i przedmiotowo$¢ ucznia. Specyfika i prawidlowo$ci uczenia si¢ w szkole podstawowej.
Charakterystyka glownych operacji umystowych w uczeniu si¢ techniki. Style poznawcze i strategie uczenia si¢ a style
nauczania. Zmiany w funkcjonowaniu poznawczym i spotecznym w okresie dorastania oraz ich wpltyw na styl uczenia
si¢. Naktad pracy i uzdolnienia w uczeniu si¢ techniki. Kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach nauczania
informatyki (prowadzenia zajg¢).

8. Wspolpraca nauczyciela z rodzicami uczniéw, pracownikami szkoty i srodowiskiem.

9. Projektowanie $rodowiska materialnego lekcji. Organizowanie przestrzeni klasy szkolnej. Srodki dydaktyczne:
podreczniki, pakiety dydaktyczne i pomoce dydaktyczne oraz ich wykorzystanie. Edukacyjne zastosowanie mediow i
technologii informacyjnej.

10. Odkrywanie i rozwijanie predyspozycji i uzdolnien uczniéw. Wspomaganie rozwoju poznawczego. Ksztattowanie
poje¢, postaw, umiejetnosci praktycznych oraz umiejetnosci rozwigzywania probleméw i wykorzystywania wiedzy.
Strukturalizacja wiedzy. Powtarzanie i utrwalanie wiedzy i umiejetnosci.

11.Dostosowanie dzialan pedagogicznych do potrzeb i mozliwosci ucznia, w szczegdlnosci do mozliwosci
psychofizycznych oraz tempa uczenia si¢ ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

12. Trudno$ci w uczeniu si¢. Specyficzne trudno$ci w uczeniu sie- profilaktyka, diagnoza, pomoc psychologiczno-
pedagogiczna.

13. Sytuacje wychowawcze w toku nauczania techniki. Rozwijanie umiejetnosci osobistych i spotecznych uczniow.
Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy uczniow. Budowanie systemu wartosci i rozwijanie postaw etycznych uczniow.
Ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych i nawykow kulturalnych. Edukacja zdrowotna- profilaktyka uzaleznien.

14. Ksztaltowanie u wuczniow pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci aktywnosci i
samodzielnosci poznawczej. Ksztaltowanie motywacji do uczenia si¢ danego przedmiotu. Ksztattowanie nawykow
systematycznego uczenia si¢ oraz korzystania z réznych zrodet wiedzy, w tym z Internetu.

15. Efektywnosé nauczania. Warsztat pracy nauczyciela. Wykorzystanie czasu lekcji przez ucznia i nauczyciela.
Sprawdzanie i ocenianie jakosci ksztalcenia. Ewaluacja. Analiza oraz ocena wiasnej pracy dydaktyczno-wychowawczej.

Efekty uczenia si¢: Sposob zaliczenia oraz formy i
Wiedza podstawowe kryteria

D1.W1. zna i rozumie miejsce informatyki w ramowych planach oceny/wymagania egzaminacyjne
nauczania na poszczegolnych etapach edukacyjnych;

D1.W2. zna podstawe programowa dla informatyki; cele ksztatcenia i A. Spos6b zaliczenia

tresci nauczania przedmiotu lub prowadzenia zaje¢ na .
p P I¢ Wyklad — egzamin

poszczegolnych etapach edukacyjnych, w kontekscie wezesniejszego Cwiczenia — zaliczenie z ocena

i dalszego ksztalcenia; rozumie strukture wiedzy w zakresie
nauczania techniki; rozumie kompetencje kluczowe i ich
ksztaltowanie w ramach nauczania przedmiotu lub prowadzenia
zajec;

D1.W3. zna i rozumie integracj¢ wewnatrz- i migdzyprzedmiotowa;
zagadnienia zwigzane z programem nauczania — tworzenie i
modyfikacje, analize, oceng, dobor i zatwierdzanie; zasady




projektowania procesu ksztatcenia oraz rozktad materiatu B. Sposoby weryfikacji i oceny

informatyki; efektow
D1.W4. posiada kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i
P P . J yt y . y y . Sposoby Efekt Udziat w

wychowawcze nauczyciela; potrzebe profesjonalnego rozwoju weryfikacji Ksztalcenia ocenie
nauczyciela, takze z wykorzystaniem technologii informacyjno- kolokwium, wiedza
komunikacyjnej; rozumie znaczenie autorytetu nauczyciela; 22:%3?::;3 60%
interakcje ucznia i nauczyciela w toku lekcji; potrzebe Jadania domowe
dostosowywania sposobu komunikowania si¢ do poziomu rozwoju aktywnos¢ na umiejgtnosci

S, . £ . <y zajgciach, + o
uczniéw i stymul(_)_wama aktywnosci poznawczej uczniow, w Fym orezentacie, Kompetencie 40%
kreowania sytuacji dydaktycznych; rozumie rol¢ nauczyciela jako projekty

popularyzatora wiedzy oraz znaczenie wspolpracy nauczyciela w
procesie dydaktycznym z rodzicami uczniéw, pracownikami szkoty i | Ocena negatywna z jakiejkolwiek

srodowiskiem pozaszkolnym; formy zaje¢ nie moze by¢ podstawg
D1.W5. zna konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, | do wystawienia pozytywnej oceny
w tym metody aktywizujgce; proces uczenia si¢ przez dziatanie, koncowej.

odkrywanie lub dociekanie naukowe oraz prace badawcza ucznia;
metode projektow; zasady doboru metod nauczania typowych dla
zaje¢ informatycznych;

Sposob oceny efektow uczenia si¢ zawarty
W opisie programu studiow.

D1.W6. zna metodyke realizacji poszczegodlnych tresci ksztalcenia w
obrebie informatyki — rozwigzania merytoryczne i metodyczne, dobre
praktyki, dostosowanie oddziatywan do potrzeb i mozliwosci
uczniow lub grup uczniowskich o roznym potencjale; zna typowe dla
informatyki btedy uczniowskie, ich rol¢ i sposoby wykorzystania w
procesie dydaktycznym;

D1.W7.zna i rozumie organizacj¢ pracy w klasie i w grupach;
potrzebe indywidualizacji nauczania; zagadnienie nauczania
interdyscyplinarnego; formy pracy specyficzne dla danego
przedmiotu lub rodzaju zajeé: wycieczki, zajecia terenowe i
laboratoryjne, doswiadczenia, konkursy; zagadnienia zwigzane z
praca domowa;

D1.W8. zna sposoby organizowania przestrzeni klasy szkolnej:
srodki dydaktyczne (podreczniki i pakiety edukacyjne) i pomoce
dydaktyczne — doboér i wykorzystanie zasobow edukacyjnych, w tym
elektronicznych i obcojezycznych; edukacyjne zastosowania mediow
i technologii informacyjno-komunikacyjnej;

UmiejetnoSci

D1.U1. potrafi identyfikowa¢ typowe zadania szkolne z celami
ksztatcenia, w szczegdlnosci z wymaganiami ogdlnymi podstawy
programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi;

D1.U2. potrafi przeanalizowac rozktad materiatu;

D1.U3. potrafi identyfikowa¢ powigzania tresci przedmiotu technika
Z innymi nauczanymi tre$ciami nauczania;

D1.U4. potrafi dostosowaé sposdb komunikacji do poziomu
TOZWOjOWEegZO0 UCZNiow;

D1.U5. potrafi kreowa¢ sytuacje dydaktyczne stuzace rozwojowi
zainteresowan ucznioéw i popularyzacji wiedzy;

D1.U6. podejmuje skuteczna wspotprace w procesie dydaktycznym z
rodzicami ucznidow, pracownikami szkoty i srodowiskiem




pozaszkolnym;

D1.U7. dobiera metody pracy klasy oraz $rodki dydaktyczne, w tym z
zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujace
uczniow;

D1.U8. fachowo i rzetelnie ocenia prac¢ uczniow wykonywang w
klasie i w domu;

D1.U9. konstruuje sprawdzian stuzacy ocenie danych umiejetnosci
uczniow;

D1.U10. rozpoznaje typowe dla zaj¢¢ informatycznych btedy
uczniowskie i wykorzysta¢ je w procesie dydaktycznym;

D1.U11. potrafi przeprowadzi¢ wstepnag diagnoze umiejetnosci
ucznia.

Kompetencje spoleczne
D1.K1. jest gotow do adaptowania metod pracy do potrzeb uczniow;

D1.K2. jest popularyzatorem wiedzy wsrod uczniow i w srodowisku
szkolnym oraz pozaszkolnym;

D1.K3. potrafi zachgci¢ uczniow do podejmowania prob
badawczych;

D1.K4. jest gotow do promowania odpowiedzialnego i krytycznego
wykorzystywania mediow cyfrowych oraz poszanowania praw
wlasnosci intelektualnej;

D1.K5. jest gotow do ksztaltowania umiejgtnosci wspotpracy
ucznidow, w tym grupowego rozwigzywania problemow;
D1.K6.potrafi zainicjowa¢ budowanie systemu warto$ci i rozwijanie
postaw etycznych uczniéw oraz ksztalttowania ich kompetencji
komunikacyjnych i nawykow kulturalnych;

D1.K7. jest gotow do rozwijania u uczniow ciekawosci, aktywnosci i
samodzielnosci poznawczej oraz logicznego i krytycznego myslenia;
D1.K8. jest gotow do ksztattowania nawyku systematycznego
uczenia si¢ i korzystania z r6znych zrodet wiedzy, w tym z Internetu;

D1.K9. chetnie stymuluje uczniéw do uczenia sie przez cale zycie
przez samodzielng prace.

Matryca efektow uczenia sie¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
D1.W1 SN1_W02, K_W01
D1.W2 SN1_W02, K_W03, K_W04, K_W05, K W11, K W12, K W14
D1.W3 SN1_W02
D1.W4 SN1_W02, K_W03, K_ W04, K_ W05, K W11, K W12, K W14
D1.W5 SN1_WO03
D1.W6 SN1_WO03, SN1_W04
D1.W7 SN1_WO05
D1.W8 SN1 W05
D1.W9 SN1_Wo04
D1.wW10 SN1 W12
D1.W11 SN1 W12
D1.W12 SN1_W12




D1.W13

SN1_WO05, K_W01

D1.W14 SN1_WO06

D1.W15 SN1_WO06

D1.Ul SN1_U01,

D1.U2 SN1_U03

D1.U3 SN1_Uo1

D1.U4 SN1_U02, K_U24

D1.U5 SN1_U04, SN1_U05

D1.U6 SN1_U06

D1.U7 SN1_U06, K_U01, K_U03
D1.U8 SN1_U10

D1.U9 SN1_U10

D1.U10 SN1_U10, SN1_U11, SN1_U14
D1.U1l SN1_U14

D1.K1 SN1_K02

D1.K2 SN1_K06, K_K02, K_K04
D1.K3 SN1_K02, SN1_KO07, K_K04, K_K05
D1.K4 SN1_KO1, SN1 K02, K_K05
D1.K5 SN1_K02, SN1_KO06, SN1_K07, K_KO04
D1.K6 SN1_KO1, SN1_K02, K_K06
D1K7 SN1_KO1, SN1_KO07

D1.K8 SN1_K02, K_KO08

D1.K9 SN1_KO1, SN1_K02

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec¢:
1. Wybrane artykuty z czasopism dla nauczycieli:

2. Podreczniki szkolne, przewodniki




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Praktyka zawodowa w szkole podstawowej Zo 7

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

zajecta zajecia do
iy . iy obowiazkowe
profil studiow poziom studiow dla Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
SPS tak specjalno$ci (AV/AV
praktyczny naSczilcielskiej
Dyscyplina
Pedagogika
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé _(nauczyciel) _ _ (student) _ ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Semestr IV
Praktyka zawodowa w szkole 120 4
podstawowej (informatyka)
Wykonanie zadan wynikajacych 120
z Regulaminu praktyki

Semestr V
Praktyka zawodowa w szkole 90 3
podstawowej (technika)
Wykonanie zadan wynikajacych
z Regulaminu praktyki

razem 210 7

Metody dydaktyczne
e obserwacja lekcji, prowadzenie zaje¢ w szkole, analiza dokumentow,

Wymagania wstepne
A. Wymagania formalne: przygotowanie w zakresie psychologiczno-pedagogicznym, podstawy dydaktyki
B. Wymagania wstegpne:

o Wiadomosci: Podstawowe wiadomos$ci zwigzane z etapami rozwoju umystowego ucznidow, procesy
poznawcze, teorie uczenia si¢, motywacja, poznawanie innych i samego siebie; znajomos¢
podstawowych poje¢ dydaktyki, struktury i funkcji edukacji, wspotczesnych problemoéw edukacji

A. Umiejetnosci: wykorzystywanie wiedzy teoretycznej z dydaktyki, psychologii i pedagogiki do
rozpoznawania i analizy sytuacji i problemow edukacyjnych,

Cele przedmiotu

Celem praktyki jest gromadzenie do§wiadczen zwigzanych z pracag dydaktyczno-wychowawczg nauczyciela i
konfrontowanie nabytej wiedzy z zakresu dydaktyki szczegdlowej z rzeczywistoscia pedagogiczng w
dziataniu praktycznym. Praktyka odbywa si¢ rownolegle z realizacja przedmiotu Dydaktyka informatyki
(sem. IV) oraz dydaktyka techniki (sem. V). Praktyka odbywa si¢ w szkole podstawowe;j.

Tre$ci programowe
1.Efektywno$¢ nauczania. Warsztat pracy nauczyciela. Wykorzystanie czasu lekcji przez ucznia i

nauczyciela. Sprawozdanie i ocenianie jako$ci ksztalcenia. Ewaluacja. Analiza oraz ocena wlasnej pracy
dydaktyczno-wychowawczej.




2. Dostosowanie sposobu komunikowanie si¢ do poziomu rozwoju uczniow. Interakcje ucznia i

nauczyciela w toku lekcji. Stymulowanie aktywnosci
dydaktycznych, kierowanie pracg uczniow.
3. Prowadzenie lekcji. Formutowanie celéw lekcji i dobor tresci nauczania.

poznawczej

uczniow, kreowanie sytuacji

Efekty uczenia sie:

Wiedza

D.2/E.2.W1 zna i rozumie zadania dydaktyczne realizowane przez szkot¢
D.2/E.2.W?2 posiada wiedz¢ na temat struktury i funkcji systemu edukacji —
celow, podstaw prawnych, organizacj¢ pracy dydaktycznej i sposobow
funkcjonowania instytucji edukacyjnych, wychowawczych i opiekunczych
D.2/E.2.W3 zna i rozumie rodzaje dokumentacji dziatalnosci dydaktyczne;j
prowadzonej w szkole

D.2/E.2.W4 posiada wiedze na temat specyfiki funkcjonowania uczniow ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, w tym uczniéw specjalnie
uzdolnionych

D.2/E.2.W5 posiada wiedze na temat metodyki wykonywania zadan —
norm, procedur i dobrych praktyk stosowanych w obszarze dziatalnosci
pedagogicznej w szkole, zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w
szkole

D.2/E.2.W6 posiada wiedze na temat projektowania $ciezki wlasnego
rozwoju i awansu zawodowego

UmiejetnoSci

D.2/E.2.U1 potrafi wyciagna¢ wnioski z obserwacji pracy dydaktycznej
nauczyciela, jego interakcji z uczniami oraz sposobu planowania i
przeprowadzania zaje¢ dydaktycznych; aktywnie obserwowac stosowane
przez nauczyciela metody i formy pracy oraz wykorzystywane pomoce
dydaktyczne, a takze sposoby oceniania ucznidow oraz zadawania i
sprawdzania pracy domowej;

D.2/[E.2.U2  potrafi zaplanowac¢ i przeprowadzi¢ pod nadzorem
opiekuna praktyk zawodowych seri¢ lekcji lub zaje¢; dobiera i
wykorzystuje dostgpne materialy, srodki i metody pracy w celu
projektowania i realizowania dziatan dydaktycznych oraz wykorzystuje
nowoczesne technologie do pracy dydaktycznej

D.2/E.2.U3 analizuje sytuacje i zdarzenia pedagogiczne zaobserwowane
lub doswiadczone w czasie praktyk, takze wlasne dziatania dydaktyczne i
wychowawcze, wskazuje obszary wymagajace modyfikacji

D.2/E.2.U4 wykorzystuje podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu
pedagogiki, psychologii oraz dydaktyki do analizy i interpretacji sytuacji
edukacyjnych

D.2/E.2.U5
umiejetnos$¢ pracy z grupg; monitoruje postepy ucznioéw, ich aktywnos¢ i
uczestnictwo w zyciu spotecznym szkoty

D.2/E.2.U6 pracuje z uczniami, indywidualizuje zadania i dostosowuje

kieruje procesami ksztatcenia i wychowania, posiada

Sposéb zaliczenia oraz formy i
podstawowe kryteria
oceny/wymagania
egzaminacyjne

A. Sposoéb zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i
oceny efektow

Efekty z wiedzy oceniane sg na
podstawie przygotowanych
scenariuszy lekgcji,
sprawozdania

Efekty z umiej¢tnoscei i
kompetencji spotecznych sa
oceniana na podstawie
obserwacji, obserwacji
prowadzonych zaje¢ w szkole

Ocena wystawiona studentowi
w placéwce oswiatowej,
przyjmujacej na praktyke
(obserwacja, dyskusja
problemowa) i weryfikowana
przez opiekuna praktyk z
ramienia uczelni na podstawie
prowadzonego dziennika
praktyk (zgodne z efektami
ksztalcenia).

Warunkiem zaliczenia praktyki
jest pelne wywigzanie si¢ z
obowigzkow wyznaczonych
placowke  o$wiatowa
bedacg miejscem praktyki w
trakcie  jej trwania oraz
przedstawienie opiekunowi
praktyki z ramienia uczelni

przez




metody i tresci do potrzeb, mozliwosci uczniéw oraz zmian zachodzacych
w $§wiecie i nauce, rozwija kreatywnos$¢ i umiejetno$é samodzielnego,
krytycznego myslenia uczniow

D.2/E.2.U7 potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwijac¢ swoje
profesjonalne umiejetnosci zwigzane z dziatalno$cig pedagogiczna
korzystajac z r6znych zrédet i nowoczesnych technologii

D.2/E.2.U8 potrafi oceni¢ przydatno$é typowych metod, procedur i
dobrych praktyk do realizacji zadan dydaktycznych, wychowawczych i
opiekunczych zwiazanych z odpowiednimi etapami edukacyjnymi
D.2/E.2.U9 ma $wiadomo$¢ istnienia wymiaru etycznego diagnozowania i
oceniania uczniéw; potrafi wykorzystac proces oceniania i udzielania
informacji zwrotnych do stymulowania uczniéw w ich pracy nad wlasnym
rozwojem

D.2/E.2.U10 potrafi pracowac w zespole, petnigc rozne role, umie
podejmowac i wyznacza¢ zadania; posiada elementarne umiejetnosci
organizacyjne pozwalajace na realizacj¢ dziatan pedagogicznych, posiada
umiejetno$¢ wspotpracy z innymi nauczycielami, pedagogami i rodzicami
uczniow

D.2/E.2.U11 projektuje plan wlasnego rozwoju zawodowego

Kompetencje spolteczne

D.2/E.2.K1 ma $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosei;
rozumie potrzebg ciagltego doksztatcania si¢ zawodowego i rozwoju
osobistego; dokonuje oceny wiasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci
w trakcie realizowania dziatan pedagogicznych ( dydaktycznych,
wychowawczych 1 opiekunczych); jest gotowy do skutecznego
wspotdziatania z opiekunem praktyk zawodowych i nauczycielami w celu
poszerzenia swojej wiedzy dydaktycznej oraz rozwijania umiejetnosci
wychowawczych

D.2/E.2.K2 wykazuje odpowiedzialno$¢ w przygotowaniu si¢ do swojej
pracy, projektuje i wykonuje dziatania dydaktyczne, wychowawcze i
opiekuncze

D.2/E.2.K3 postuguje si¢ zasadami i normami etycznymi w wykonywanej
dziatalnosci

D.2/E.2.K4 wykazuje aktywno$¢ w realizacji indywidualnych i
zespotowych zadan zawodowych wynikajacych z roli nauczyciela
D.2/E.2.K5 ma $wiadomo$¢ konieczno$ci prowadzenia
zindywidualizowanych dziatan dydaktycznych i wychowawczych w
stosunku do uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

D.2/E.2.K6 jest gotowy do podejmowania indywidualnych i zespotowych
dziatan na rzecz podnoszenia jakos$ci pracy szkoty

pelnej dokumentacji  odbytej
praktyki zgodnie z zapisami w
regulaminie praktyki.

Matryca efektow uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku
D.2/E.2.W1 K_W08, SN1_W03
D.2/E.2.W2 SN1_W06, SN1_W07
D.2/E.2.W3 SN1_Wo04




D.2/E.2.W4 SN1_WO05

D.2/E.2.W5 SN1_WO04, SN1_W09
D.2/E.2.W6 K_W19

D.2/E.2.Ul SN1_U01

D.2/E.2.U2 SN1_U02

D.2/E.2.U3 SN1_Uo1

D.2/E.2.U4 SN1_U03

D.2/E.2.U5 SN1_U07, SN1_U11
D.2/E.2.U6 SN1_U07, SN1_U08, SN1_U12
D.2/E.2.U7 SN1_U18

D.2/E.2.U8 SN1_U02

D.2/E.2.U9 SN1_U06, SN1_U10
D.2/E.2.U10 SN1_U09, SN1_U13, SN1_U14
D.2/E.2.U11 SN1_U18

D.2/E.2.K1 K_KO1, SN1_KO07

D.2/E.2.K2 SN1_KO05, SN1_KO06
D.2/E.2.K3 SN1_Ko1

D.2/E.2.K4 SN1_K02

D.2/E.2.K5 SN1_K03, SN1_K04
D.2/E.2.K6 SN1_K06, SN1_KO07

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
Podreczniki szkolne, przewodniki dla nauczycieli




Nazwa zaje¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
historia nauki i techniki Zo 2

Kierunek studiow
Edukacja Techniczno Informatyczna

zajecia zajecia do
iy . g obowigzkowe dla 1¢
profil studiow poziom studiow Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
SPS tak specjalnosci \%
praktyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
nauki fizyczne
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y za)e studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

konwersatorium 30 20 2

Przygotowanie do zaje¢¢ (praca 5

z literaturg)

Rozwigzywanie problemoéw i 5

konsultacje

Przygotowanie do zaliczenia 10
Razem 30 20 2
Metody dydaktyczne

Wyklad: z prezentacja multimedialna,

Wymagania wstepne
Podstawowe wiadomosci z zakresu fizyki i rozwoju techniki

Cele przedmiotu
Poznanie ewolucji, jakiej podlegaty koncepcje dotyczgce wtasnosci materii i budowy Wszechswiata. Zrozumienie roli,
jakg matematyka i fizyka odgrywaty i dalej odgrywajg w rozwoju cywilizacji i wprowadzaniu nowych technologii.
Umiejetnos¢ stosowania poznanych praw i zasad w rozwigzywaniu praktycznych i teoretycznych problemow.
Zapoznanie z podstawowymi pojeciami i prawami elektroniki kwantowej, fizyki laserédw; zrozumienie wtasnosci
promieniowania laserowego; poznanie charakterystyk podstawowych laserow. Ksztatcenie ciekawosci praw rzadzacych
w otaczajgcym nas Swiecie.

TreSci programowe

Wiedza matematyczno-przyrodnicza i jej praktyczne wykorzystanie od zarania dziejow do starozytnosci
Nauki przyrodnicze w okresie Sredniowiecza

Odrodzenie - poczatek nauki nowozytnej i wynalazki techniczne

Rozwoj nauki o gazach, $wietle cieple, oraz elektrycznos$ci

Burzliwy rozwoj matematyki, fizyki, biologii w X VIII wieku i ich wplyw na rozwdj techniki

Poczatki wspotczesnych metod fizyki doswiadczalnej i teoretycznej na przetomie wiekow XVIII i XIX
Rewolucja przemystowa i fizyka pod koniec wieku XIX

Rozwoj teorii dotyczacej budowy atomu i czasteczki, chemia

Fizyka jadrowa, bomby atomowa, wodorowa, elektrownie jadrowe

10. Spektroskopia, fizyka laserow i wspolczesna elektronika

11. Teoria wzglednosci, wspotczesne modele kosmologiczne i historia podboju kosmosu

12. Komputery, Internet, globalizacja

13. Wspdlczesne zastosowania zdobyczy fizyki i chemii w réznorodnych dziedzinach

©oOoNO~WNE




14. Historia fizyki, matematyki i chemii w Polsce

Efekty uczenia sie:
Wiedza

(W_01) Charakteryzuje wybrane techniki obliczeniowe w aspekcie
rozwoju algorytmiki.

(W_02) Identyfikuje fizyczne mechanizmy rozwoju elektroniki i
technik optycznych.

(W_03) Rozumie doniostos¢ rozwoju technik informacyjnych w
kontekscie globalizacji.

(W_04) Wymienia najwazniejsze osiggniecia techniczne ostatniego

potwiecza.
Umiejetnosci

(U_01) Rozumie podstawowe konstrukcje techniczne starozytnosci
i potrafi je zrekonstruowaé w jezyku wspodtczesnej mechaniki.

Kompetencje spoteczne

(K_01) Rozumie zwigzki pomiedzy postepem naukowo-technicznym
a poziomem rozwoju spoteczenstwa w kontekscie szans i zagrozen
cywilizacyjnych ( w tym militarnych).

(K_02) Rozumie globalne zagrozenia dla ludzkosci zwigzane z
niekontrolowanym rozwojem techniki oraz dostrzega zwigzek
pomiedzy rozwojem technologii a stanem ekologicznym srodowiska.

Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw

W_01, W_02, W_03,W_04, U_01, K 01, K_02 -
sprawdziany, prace kontrolne, prace zaliczeniowe,
dyskusja

W_01,W_02,W_03,U 01, K 01, K_02 - praca
w trakcie zaj¢¢, referaty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentéw dla kierunku

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku

w_01 K_Wo01

W_02 K_Wo01, K_W09

W_03 K_WO01

W_04 K_WO01

u_o1 K_U06, K_U23

K_01 K_K02

K_02 K_K02

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:
1. . A K. Wrdblewski ,Historia Fizyki” PWN 2007

B. Literatura uzupekiajaca







Nazwa zajec¢ Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
o Projektowanie aplikacji internetowych Zo e 3

Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna

Zajecia
profil studiow poziom studiow obowiazkowe dla zajecia do wyboru semestr/y
kierunku
W ramach
praktyczny SPS tak specjalnosci V
nauczycielskiej
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin
N (nauczyciel) S (student) Liczba
Formy zajeé . studia . studia | punktow
studia niestacjo- studia niestacjo- | ECTS
stacjonarne stacjonarne
narne narne

Laboratorium 30 60 3
Rozwigzywanie probleméw powierzonych podczas 20
zajec
Przygotowanie do kolokwiow 20
Analiza literatury i dokumentacji r6znego typu 20
Razem 30 60 3
Metody dydaktyczne

o Cwiczenia laboratoryjne w tym praca metoda projektu oraz realizacja doswiadczen
o Konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne

e Programowanie |

e Programowanie Il

e Gromadzenie i przetwarzanie danych |

Cele przedmiotu

o Wytworzenie umiej¢tnosci programowania interfejsow graficznych uzytkownika przeznaczonych dla aplikacji
internetowych 1 nauka standardowych narzgdzi wykorzystywanych w tym procesie.

o Zdobycie wiedzy o optymalizacji aplikacji internetowych na potrzeby indeksowania tresci przez silniki
wyszukiwarek internetowych.

o Zdobycie wiedzy o sposobie rozwigzania typowych problemdéw spotykanych w srodowisku aplikacji
internetowych.

o Zdobycie umieje¢tnosci budowania bezpiecznych aplikacji internetowych.

o Poznanie wybranej platformy programistycznej (framework) dla aplikacji internetowych i jej praktyczne
wykorzystanie w projekcie informatycznym.

o Poznanie wybranego systemu zarzadzania tre$cig (CMS) w $rodowisku aplikacji internetowych, zdobycie
umiejetnosei jego wdrazania i rozbudowy.

o Poznanie wybranego systemu do obstugi sklepu internetowego (e-commerce), wyksztatcenie umiejetnos$ci jego
wdrozenia i rozbudowy.

Tre$ci programowe

e Tworzenie aplikacji sieciowych — wprowadzenie.

e Podstawowe struktury jezyka HTML. Wykorzystanie skryptow jezykow typu Java Script w konstrukcjach HTML-
owych.

e Techniki przetwarzania danych pochodzacych z formularzy internetowych.

o  Wykorzystanie kaskadowych arkuszy stylow (CSS) przy tworzeniu witryn internetowych. Java Script —
rozszerzenie wiadomosci.

e  Wykorzystanie narzgdzi typu CMS do tworzenia witryn internetowych - instalacja, konfiguracja i przeglad
mozliwosci tych pakietow. Systemy zarzadzania trescia.

e  Wykorzystanie innych technologii w tworzeniu publikacji sieciowych uwagi ogélne. Flash.- struktura, techniki
tworzenia animacji, warstwy, Action Script.




¢  Wykorzystanie systemu Flash do tworzenia elementow witryn WWW.

e Programowanie po stronie serwera - jezyk PHP.

e Bezpieczenstwo sieci przewodowych i bezprzewodowych. Bezpieczenstwo fizyczne urzadzen sieciowych. Wirusy.
Hacking i jego typy. Wybrane techniki zabezpieczajace- firewall, oprogramowanie antywirusowe i
antyszpiegowkie, szyfrowanie przesytanych danych - elementy kryptografii itp.

Efekty uczenia sie:

Wiedza

e [W_01] rozumie zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem
aplikacji internetowych

e [W_02] rozumie zagadnienia zwigzane z optymalizacja

aplikacji internetowych na potrzeby indeksowania tresci przez

silniki wyszukiwarek internetowych

e [W_03] zna wybrang platforme programistyczna (framework)

przeznaczona do tworzenia aplikacji internetowych

e [W_04] zna wybrany system zarzadzania tre$cig (CMS) w
srodowisku aplikacji internetowych

UmiejetnoSci

e [U 01] programuje interfejsy graficzne uzytkownika (GUI)
przeznaczone dla aplikacji internetowych

e [U 02] postuguje si¢ standardowymi narzedziami do pracy
nad GUI w aplikacjach internetowych

e [U 03] rozwiazuje typowe problemy programistyczne
zwigzane z aplikacjami internetowymi

o [U_04] tworzy aplikacje z wykorzystaniem wybranej
platformy programistycznej

Kompetencje spoleczne

e [K_01] pracuje samodzielnie

o [K_02] pracuje w grupie

e [K 03] wykazuje kreatywnos¢ przy rozwiazywaniu
problemow

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
A. Sposob zaliczenia

e Zaliczenie z oceng
B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Formy oceny Efekty Udzial
uczenia sie

e Kolokwium o Wiedza 60%

e Sprawozdania

e Sprawdziany

e Zadania
domowe

o Aktywno$¢ e Umiejetnosei | 40%
na zajeciach | ¢ Kompetencje

e Prezentacje

e Projekty

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) efektu uczenia si¢ Odniesienie do efektu uczenia si¢ dla kierunku
W_01 K_W08
W_02 K_W01
W_03 K_W05
W_04 K_W06
U 01 K_U11
U 02 K_U08
U _03 K_U10
U 04 K_U03, KU11
K 01 K_KO01, K_KO05
K_02 K_K04
K_03 K_KO01, K_K02, K_K06

W_ykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

Symfony documentation - http://symfony.com/doc/current/index.html
Magento documentation - https://magento.com/help/documentation
eZ Publish documentation - https://doc.ez.no/display/MAIN/eZ+Documentation+Center

Literatura uzupehiajaca:

Dokumentacja MySQL - https://dev.mysql.com/doc/

Dokumentacja JSON - https://www.json.org/

NogkrwdhdrE@mlenE

Dokumentacja MongoDB - https://docs.mongodb.com

Dokumentacja MariaDB - https://mariadb.com/kb/en/library/documentation/

Dokumentacja PostgreSQL - https://www.postgresql.org/docs/
Dokumentacja Elasticserach - https://www.elastic.co/guide/index.html

Dokumentacja Doctrine ORM - https://www.doctrine-project.org/




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Multimedia w edukacji Zo 3

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

zajecia zajecia do
rofil studiow oziom studiow obowigzkowe dla w Jb(;oru semestr/
P P kierunku y y
W ramach
SPS tak specjalnosci \%

praktyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia

Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y zaje studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

LABORATORIUM 30 60 3
Przygotowanie do zaj¢¢ (praca z 25
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 35
projektow)
Metody dydaktyczne

e ¢wiczenia laboratoryjne - metoda laboratoryjna problemowa, zajecia praktyczne z wykorzystaniem komputera,
czgsci komputerowych a takze sprzgtu i oprogramowania specjalistycznego.

e ¢wiczenia projektowe,

o konsultacje indywidualne i grupowe.

Wymagania wstepne
A. Wymogi formalne(lista przedmiotow): tresci programowe przedmiotow- Podstawy informatyki i systemow
informatycznych.
B. Wymogi wstgpne: 0siagniccie wszystkich efektow ksztatcenia z wymienionych wyzej przedmiotow.

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z szeroko rozumianym pojeciem media i multimedia, u§wiadomienie ich dominujacego znaczenia
w dokonujacych si¢ przemianach kulturowych, roli jaka odgrywaja w upowszechnianiu kultury, kreowaniu potrzeb,
zainteresowan. Zapoznanie studentdéw z rola, jaka media i multimedia pelnia w edukacji, uswiadomienie ich
pozytywnych i negatywnych wptywow na rozwoéj czlowieka. Uswiadomienie koniecznos$ci efektywnego korzystania z
mediéw, umieje¢tnosci selektywnego wyboru programoéw, a w przypadku multimediéw opanowania technologii
informacyjnej, umiejetnosci porozumiewania si¢ cztowieka z komputerem i interpretacji masy informacji docierajacych
do nas. Pozadanym efektem jest zdobycie umiejetnosci zdobywania i przyswajania wiadomosci, rozwdj zainteresowan,
ksztattowanie pozadanych postaw spotecznych oraz umiejetnos¢ przekazania tych cech w przysztosci uczniom.

Tresci programowe

1. Mediai multimedia w kulturze.

2. Mass media i hipermedia — szanse i zagrozenia w edukacji.

3. Swoisto$¢ mass mediow i ich oddzialywania wychowawcze.

4. Media jako swoiste srodowisko wychowawcze wspotczesnego czlowieka.
5. Kognitywistyczne ujecie procesu ksztalcenia realizowanego z wykorzystaniem multimediow.
6. Manipulacja informacja w mediach a edukacja

7. Rola telewizji w zyciu dzieci i mlodziezy.

8. Media jako przestrzen wychowania i uczenia si¢ dziecka.

9. Migjsce i rola mediow w budowaniu obrazu komunikacji spoteczne;.

10. Komputer i Internet jako nowoczesne $rodki komunikacji.




11. O wychowawczej roli Internetu.
12. Agresja — szkota — media.

13. Whnioski dotyczace zjawiska utozsamiania medidow z rzeczywistoscia.

Efekty uczenia sie:

Wiedza

(W_01)- wie, jaka rolg odgrywaja multimedia w
przemianach kulturowych, upowszechnianiu kultury,
kreowaniu potrzeb, zainteresowan

(W_02) — ma $wiadomo$¢ efektywnego korzystania z
medidw,

UmiejetnoSci

(U_01) posiada umiejetnos¢ selektywnego wyboru
programow multimedialnych

(U_02) potrafi interpretowac informacje docierajace z
mediow

Kompetencje spoleczne

(K_01) pracuje samodzielnie

(K _02) wykazuje kreatywnos$¢ w zwiazku z
rozwigzywanymi problemami

(K_03) dostrzega znaczenie metod nauki przy
rozwigzywaniu problemow otaczajacej rzeczywistosci

(K_04) dostrzega znaczenie konstruowania wysokiej
jakosci 1 bezpiecznego oprogramowania na potrzeby
r6znych zastosowan

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe Kryteria

oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
Laboratorium - zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

— Efekt Udziat w

Sposoby weryfikacji Ksztalceni
SZztaicenia ocenie

kolokwium, wiedza
sprawoz@ama, 60%
sprawdziany,
zadania domowe
aktywno$¢ na umiejetnosci +
zajqciach,. kompetencje 40%
prezentacje,
projekty

Przygotowanie projektu zaliczeniowego.

Matryca efektéw uczenia sie dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

wW_01 K_W19

W_02 K_W25

W_03 K_W25

U 01 K_U33

U 02 K_U27

K_01 K_Ko01

K_02 K_KO03

K_03 K_K02, K_K05

K 04 K_KO05, K_K06

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec:
1. Media w edukacji - szanse i zagrozenia / red. Tadeusz Lewowicki, Bronistaw Siemieniecki. - Torun : Wydawnictwo

Adam Marszatek, 2008.

2. Instrukcje obstugi wybranych wyrobow technicznych
3. Pliki pomocy wybranych programéw komputerowych

B. Literatura uzupehiajaca

1. Nowe media w edukacji / red. nauk. Tadeusz Lewowicki, Bronistaw Siemieniecki ; aut. Malgorzata Bartoszewicz [i

in.]. - Torun : Wydawnictwo Adam Marszatek, 2012

1. Manipulacja - media - edukacja / red. Bronistaw Siemieniecki ; [aut.] Stanistaw Juszczyk [i in.]. - Torun :

Wydawnictwo Adam Marszalek, 2007




Nazwa zajecé Forma zaliczenia Liczba punktow ECTS
Modelowanie podstawowych zjawisk w technice i E 7
innych dziedzinach wiedzy
Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA
zajecia zajecia do
g . . obowigzkowe
profil studiow poziom studiow dla kierunku wyboru semestr/y
W ramach
SPS tak specjalnosci V
praktyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
Informatyka — 50%
Nauki fizyczne —50%
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
yzaje studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

KONWERSATORIUM 30 60 3
Przygotowanie do zaje¢ (praca z 30
literaturg)
Rozwigzywanie problemow 30
(zadan, projektow)
LABORATORIUM 40 60 4
Przygotowanie do zaje¢ (praca z 30
literaturg)
Rozwigzywanie problemow 30
(zadan, projektow)

razem 70 120 7

Metody dydaktyczne

e (¢wiczenia laboratoryjne - metoda laboratoryjna problemowa, zajecia praktyczne z wykorzystaniem
komputera, cze$ci komputerowych a takze sprzetu i oprogramowania specjalistycznego.

e (¢wiczenia projektowe,

e konsultacje indywidualne i grupowe.

Wymagania wstepne

A. Wymogi formalne(lista przedmiotow): tresci programowe przedmiotéw- Podstawy informatyki i
systemow informatycznych.
B. Wymogi wstepne: osiagnigcie wszystkich efektow ksztatcenia z wymienionych wyzej przedmiotow.

Cele przedmiotu

Zapoznanie z podstawowymi metodami modelowania komputerowego

Tresci programowe

1. Rozwigzywanie uktadow rownan liniowych — metoda eliminacji Gaussa.
2. Rozwiazywanie uktadéw réwnan liniowych — metoda dekompozycji LU.
3. Metody iteracyjne rozwigzywania uktadow rownan liniowych — metoda Jacobiego i metoda Gaussa-




Seidla.

4. Przyblizone rozwigzywanie rownan nieliniowych — metoda bisekcji i metoda siecznych.

5. Przyblizone rozwigzywanie rownan nieliniowych — metoda Newtona.

6. Przyblizone rozwigzywanie uktadow rownan nieliniowych — metoda iteracji prostej.

7. Metoda Newtona-Raphsona przyblizonego rozwigzywania uktadow rownan nieliniowych.

8. Aproksymacja funkcji — interpolacja Lagrange'a.

9. Aproksymacja funkcji — metoda najmniejszych kwadratow.

10. Catkowanie i r6zniczkowanie numeryczne.

11. Rownania rézniczkowe — algorytm ekstrapolacyjny Eulera rozwiazywania uktadow rownan
rozniczkowych zwyczajnych.

12. Aproksymacja funkcjami sklejanymi.

13. Obiekty nienaprawialne.

14. Proces odnowy z pomijalnym czasem naprawy.

15. Czasy trwania napraw.

16. Proces odnowy z uwzglednieniem czasu trwania naprawy.

17. Obiekty o strukturach nadmiarowych.

18. Wplyw rozrzutu parametrow elementow sktadowych urzadzenia na parametry wyjsciowe tego urzadzenia.

19. Uszkodzenia parametryczne.

20. Liniowe procesy zuzycia.

21. Nieliniowe procesy zuzycia.

22. Modele zuzycia typu obciazenie-wytrzymalosc.

Efekty uczenia si¢: Sposob zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

Wiedza
W_01- zna r6zne metody modelowania A. Sposéb zaliczenia
komputerowego Laboratorium - zaliczenie z oceng
W_02 — zna podstawowe procesy zachodzace w
cyklu zycia urzadzen, obiektow i systemow B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
technicznych
dziat w
UmiejetnoSci SpOS_Oby__ Efekt ) Y
U_01 - potrafi wykorzystaé rézne metody do opisu weryfikacji ksztatcenia ocenie
modelowego zjawisk fizycznych i technicznych
U_02 - potrafi zrobi¢ symulacje prostych zjawisk| | kolokwium, wiedza
przyrodniczych sprawozdania,
. 60%
) sprawdziany,
Kompetencje spoleczne .
K_01 - pracuje samodzielnie zadania domowe
K—OZ_ - wykazuw. kreatywnos.c w zwigzku z aktywnodé na umicjetnodci +
rozwigzywanymi problemami o .
K_03 - dostrzega znaczenie metod nauki przy zajeciach, kompetencje 40%
rozwigzywaniu probleméw otaczajacej prezentace,
rzeczywistosci projekty
K_04 - dostrzega znaczenie konstruowania wysokiej

jakosci i bezpiecznego oprogramowania na potrzeby
r6znych zastosowan Przygotowanie projektu zaliczeniowego.

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku

w_01 K_W19

W_02 K_W13

U 01 K_U33

U 02 K_U33




K_01 K_KO1
K_02 K_K03
K_03 K_K02, K_KO05
K_04 K_KO05, K_K06

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:

el el

5.

Instrukcje obstugi wybranych wyrobdw technicznych

Pliki pomocy wybranych programéw komputerowych

Alan Clarke, E-learning nauka na odlegltos¢, Wydawnictwa Komunikacji i £acznosci, Warszawa 2007
Marek Hyla, Przewodnik po e-learningu, Oficyna Ekonomiczna. Oddziat Polskich Wydawnictw
Profesjonalnych, Krakow 2007

Piotr Brzozka, Moodle dla nauczycieli i treneréw, Helion Gliwice 2011

B. Literatura uzupelniajaca

1. Stanistaw Juszczyk, Edukacja na odlegto$¢: kodyfikacja pojec, regut i procesow, Wydawnictwo
Adam Marszatek, Torun 2002




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Dydaktyka techniki w szkole podstawowej E 3

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

zajecia -
. zajecia do
rofil studiow poziom studiow obowigzkowe wyboru semestr/y
P dla kierunku
W ramach
SPS tak specjalnosci \Y
praktyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
Informatyka — 25%
Nauki fizyczne —25%
Pedagogika — 50%
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktéw
Formv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
Y za)e studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Dydaktyka techniki i zajg¢ komputerowych w szkole podstawowe;j cz. 1

Wyklad 15 15 1
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 5
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 10
projektow)
Cwiczenia 45 15 2
Przygotowanie do zaj¢¢ (praca z 5
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 10
projektow)

razem 60 30 3
Metody dydaktyczne

e wyktad, wyklad wspomagany pokazem multimedialnym,
e (¢wiczenia: praca w grupach, dyskusja, rozwigzywanie zadan, studium przypadkow, gry i zabawy dydaktyczne,
obserwacja lekcji, prowadzenie zaje¢ w szkole, analiza dokumentow,

Wymagania wstepne

A. Wymagania formalne: przygotowanie w zakresie psychologiczno-pedagogicznym, podstawy dydaktyki

B. Wymagania wstepne:
Wiadomosci: Podstawowe wiadomosci zwigzane z etapami rozwoju umystowego ucznidéw, procesy poznawcze, teorie
uczenia si¢, motywacja, poznawanie innych i samego siebie; znajomo$¢ podstawowych poje¢ dydaktyki, struktury i
funkcji edukacji, wspotczesnych problemow edukacji
Umiejetno$ci: wykorzystywanie wiedzy teoretycznej z dydaktyki, psychologii i pedagogiki do rozpoznawania i analizy
sytuacji i probleméw edukacyjnych,

Cele przedmiotu

Podstawy dydaktyki obejmuja opanowanie podstawowej wiedzy i umieje¢tnosci z zakresu dydaktyki ogdlnej (z
elementami dydaktyki specjalnej). Dydaktyka obejmuje przygotowanie w zakresie dydaktyki techniki na 11 etapie
edukacyjnym.

Tresci programowe

Dydaktyka techniki w szkole podstawowej

1. Miejsce i rola techniki w szkole podstawowej. Podstawa programowa techniki w szkole podstawowej. Cele
ksztalcenia i tre$ci nauczania techniki w szkole podstawowej. Integracja wewnatrz- i zewnatrz - przedmiotowa. Program
nauczania- tworzenie i modyfikacja, analiza, ocena, dobor i zatwierdzanie. Projektowanie procesu ksztatcenia. Rozktad




materiatu.

2. Lekcja. Formalna struktura lekcji jako jednostki dydaktycznej. Sytuacje wplywajace na przebieg lekcji. Typy i modele
lekcji w zakresie techniki. Nauczycielskie i uczniowskie rytualy lekcji. Prowadzenie lekcji. Formutowanie celow lekcji i
dobor tresci nauczania.

3. Metody i zasady nauczania. Konwencjonalne i nickonwencjonalne metody nauczania, w tym metody aktywizujace.
Metoda projektow. Praca badawcza ucznia. Dobor metod nauczania.

4. Formy pracy. Organizacja pracy w klasie, praca w grupach. Indywidualizacja nauczania. Formy pracy specyficzne
dla techniki. Praca domowa.

5. Rola nauczyciela w szkole podstawowej, autorytet nauczyciela. Dostosowywanie sposobu komunikowania si¢ do
poziomu rozwoju uczniow. Interakcje ucznia i nauczyciela w toku lekcji. Stymulowanie aktywno$ci poznawczej
uczniow, kreowanie sytuacji dydaktycznych, kierowanie praca uczniow.

6. Kontrola i ocena efektéw pracy uczniéw. Konstruowanie testow i sprawdzianow. Ocenianie i jego rodzaje.
Ocenianie biezace, semestralne i roczne. Ocenianie wewngtrzne i zewnetrzne. Funkcje oceny. Sprawdzian konczacy etap
edukacyjny.

7. Podmiotowos¢ i przedmiotowo$¢ ucznia. Specyfika i prawidlowosci uczenia sie¢ W szkole podstawowej.
Charakterystyka glownych operacji umystowych w uczeniu si¢ techniki. Style poznawcze i strategie uczenia si¢ a style
nauczania. Zmiany w funkcjonowaniu poznawczym i spotecznym w okresie dorastania oraz ich wptyw na styl uczenia
si¢. Naktad pracy i uzdolnienia w uczeniu si¢ techniki. Kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach nauczania
techniki (prowadzenia zajec).

8. Wspolpraca nauczyciela z rodzicami uczniéw, pracownikami szkoty i srodowiskiem.

9. Projektowanie $rodowiska materialnego lekcji. Organizowanie przestrzeni klasy szkolnej. Srodki dydaktyczne:
podreczniki, pakiety dydaktyczne i pomoce dydaktyczne oraz ich wykorzystanie. Edukacyjne zastosowanie mediow i
technologii informacyjnej.

10. Odkrywanie i rozwijanie predyspozycji i uzdolnien uczniéw. Wspomaganie rozwoju poznawczego. Ksztattowanie
poje¢, postaw, umiejetnosci praktycznych oraz umiejetnosci rozwigzywania probleméw i wykorzystywania wiedzy.
Strukturalizacja wiedzy. Powtarzanie i utrwalanie wiedzy i umiejetnosci.

11.Dostosowanie dzialan pedagogicznych do potrzeb i mozliwosci ucznia, w szczegdlnosci do mozliwosci
psychofizycznych oraz tempa uczenia si¢ ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

12. Trudno$ci w uczeniu si¢. Specyficzne trudno$ci w uczeniu sie- profilaktyka, diagnoza, pomoc psychologiczno-
pedagogiczna.

13. Sytuacje wychowawcze w toku nauczania techniki. Rozwijanie umiejetnosci osobistych i spotecznych uczniow.
Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy uczniow. Budowanie systemu wartosci i rozwijanie postaw etycznych uczniow.
Ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych i nawykow kulturalnych. Edukacja zdrowotna- profilaktyka uzaleznien.

14. Ksztaltowanie u wuczniow pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci aktywnosci i
samodzielnosci poznawczej. Ksztattowanie motywacji do uczenia si¢ danego przedmiotu. Ksztattowanie nawykow
systematycznego uczenia si¢ oraz korzystania z réznych zrodet wiedzy, w tym z Internetu.

15. Efektywnosé nauczania. Warsztat pracy nauczyciela. Wykorzystanie czasu lekcji przez ucznia i nauczyciela.
Sprawdzanie i ocenianie jakosci ksztalcenia. Ewaluacja. Analiza oraz ocena wiasnej pracy dydaktyczno-wychowawczej.

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i
Wiedza podstawowe kryteria
E1.W1. zna i rozumie miejsce zaje¢ technicznych w ramowych oceny/wymagania egzaminacyjne

planach nauczania na poszczegdlnych etapach edukacyjnych;
E1.W2. zna podstawe programowg dla techniki; cele ksztatcenia i A. Sposob zaliczenia

tresci nauczania przedmiotu lub prowadzenia zaje¢ na .
p P I¢ Wyklady — egzamin

poszczegolnych etapach edukacyjnych, w kontekscie wezesniejszego Cwiczenia — zaliczenie z ocena

i dalszego ksztalcenia; rozumie strukture wiedzy w zakresie
nauczania techniki; rozumie kompetencje kluczowe i ich
ksztaltowanie w ramach nauczania przedmiotu lub prowadzenia
zajec;

E1.W3. zna i rozumie integracj¢ wewnatrz- i mi¢dzyprzedmiotowa;
zagadnienia zwigzane z programem nauczania — tworzenie i




modyfikacje, analize, oceng, dobor i zatwierdzanie; zasady
projektowania procesu ksztatcenia oraz rozktad materiatu dla zajec
technicznych;

E1.W4. posiada kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i
wychowawcze nauczyciela; potrzebe profesjonalnego rozwoju
nauczyciela, takze z wykorzystaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnej; rozumie znaczenie autorytetu nauczyciela;
interakcje ucznia i nauczyciela w toku lekcji; potrzebe
dostosowywania sposobu komunikowania si¢ do poziomu rozwoju
uczniéw i stymulowania aktywno$ci poznawczej uczniow, w tym
kreowania sytuacji dydaktycznych; rozumie rol¢ nauczyciela jako
popularyzatora wiedzy oraz znaczenie wspolpracy nauczyciela w
procesie dydaktycznym z rodzicami ucznidow, pracownikami szkoty i
srodowiskiem pozaszkolnym;

E1.WS5. zna konwencjonalne i niekonwencjonalne metody hauczania,
w tym metody aktywizujace; proces uczenia si¢ przez dziatanie,
odkrywanie lub dociekanie naukowe oraz pracg badawcza ucznia;
metode projektow; zasady doboru metod nauczania typowych dla
zaje¢ technicznych;

E1.W6. zna metodyke realizacji poszczegdlnych tresci ksztalcenia w
obrebie techniki — rozwigzania merytoryczne i metodyczne, dobre
praktyki, dostosowanie oddzialywan do potrzeb i mozliwosci
uczniéw lub grup uczniowskich o r6znym potencjale; zna typowe dla
zaje¢ technicznych btedy uczniowskie, ich role i sposoby
wykorzystania w procesie dydaktycznym;

E1.W7.zna i rozumie organizacj¢ pracy w klasie i w grupach;
potrzebe indywidualizacji nauczania; zagadnienie nauczania
interdyscyplinarnego; formy pracy specyficzne dla danego
przedmiotu lub rodzaju zajeé: wycieczki, zajgcia terenowe i
laboratoryjne, doswiadczenia, konkursy; zagadnienia zwigzane z
praca domowa;

E1.W8. zna sposoby organizowania przestrzeni klasy szkolnej: srodki
dydaktyczne (podreczniki i pakiety edukacyjne) i pomoce
dydaktyczne — dobor i wykorzystanie zasobow edukacyjnych, w tym
elektronicznych i obcojezycznych; edukacyjne zastosowania mediow
i technologii informacyjno-komunikacyjnej;

UmiejetnoSci

E1.U1. potrafi identyfikowaé typowe zadania szkolne z celami
ksztalcenia, w szczeg6lnosci z wymaganiami ogdlnymi podstawy
programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi;

E1.U2. potrafi przeanalizowa¢ rozktad materiatu;

E1.U3. potrafi identyfikowac powiazania tresci przedmiotu technika
Z innymi nauczanymi tresciami nauczania;

E1.U4. potrafi dostosowac¢ sposob komunikacji do poziomu
rozZwojowego uczniow;

E1.U5. potrafi kreowa¢ sytuacje dydaktyczne stuzgce rozwojowi
zainteresowan ucznioéw i popularyzacji wiedzy;

E1.U6. podejmuje skuteczng wspolprace w procesie dydaktycznym z

B. Sposoby weryfikacji i oceny
efektow

Sposoby Efekt Udziat w
weryfikacji ksztalcenia ocenie
kolokwium, wiedza

sprawozdania,
sprawdziany,
zadania domowe

60%

aktywnos¢ na umiejetnosci

zaj c;ciach,_ + . 40%
prezentacje, kompetencje

projekty

Ocena negatywna z jakiejkolwiek
formy zaje¢ nie moze by¢ podstawg
do wystawienia pozytywnej oceny
koncowej.

Sposob oceny efektéw uczenia si¢ zawarty
w opisie programu studiow.




rodzicami uczniow, pracownikami szkoty i sSrodowiskiem
pozaszkolnym;

E1.U7. dobiera metody pracy klasy oraz $rodki dydaktyczne, w tym z
zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujace
uczniow;

E1.U8. fachowo i rzetelnie ocenia prac¢ uczniow wykonywana w
klasie i w domu;

E1.U9. konstruuje sprawdzian stuzacy ocenie danych umiejetnosci
uczniow;

E1.U10. rozpoznaje typowe dla zajg¢é technicznych bledy
uczniowskie i wykorzysta¢ je w procesie dydaktycznym;

E1.U11. potrafi przeprowadzi¢ wstgpng diagnozg¢ umiejetnosci
ucznia.

Kompetencje spolteczne

E1.K1. jest gotéw do adaptowania metod pracy do potrzeb ucznidéw;

E1.K2. jest popularyzatorem wiedzy wsrod uczniow i w srodowisku
szkolnym oraz pozaszkolnym;

E1.K83. potrafi zachgci¢ uczniow do podejmowania prob badawczych;
E1.K4. jest gotow do promowania odpowiedzialnego i krytycznego
wykorzystywania mediéw cyfrowych oraz poszanowania praw
wlasnosci intelektualnej;

E1.K5. jest gotow do ksztaltowania umiejgtnosci wspolpracy
ucznidow, w tym grupowego rozwigzywania problemow;
E1.K6.potrafi zainicjowaé budowanie systemu wartosci i rozwijanie
postaw etycznych uczniow oraz ksztattowania ich kompetencji
komunikacyjnych i nawykow kulturalnych;

E1.K7. jest gotow do rozwijania u uczniow ciekawosci, aktywnosci i
samodzielnosci poznawczej oraz logicznego i krytycznego myslenia;
E1.K8. jest gotéw do ksztattowania nawyku systematycznego uczenia
si¢ i korzystania z r6znych zrodet wiedzy, w tym z Internetu;

E1.K9. chetnie stymuluje uczniow do uczenia si¢ przez cate zycie
przez samodzielng prace.

Matryca efektow uczenia sie¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku
E1.W1 SN1_W02, K_W01
E1W2 SN1 W02, K_ W03, K_W04, K_W05, K_ W11, K_ W12, K_ W14
E1.W3 SN1 W02
E1.W4 SN1 W02, K_ W03, K_W04, K_W05, K_ W11, K W12, K_ W14
EL.W5 SN1_WO03
E1.W6 SN1 W03, SN1_W04
E1LW7 SN1 W05
E1.W8 SN1 W05
E1.W9 SN1 W04




EL.W10 SN1I_W12

E1.W11 SN1_W12

E1.W12 SN1_W12

EL.W13 SN1_WO05, K_W01

E1.W14 SN1_WO06

EL.W15 SN1_WO06

E1.Ul SN1_U01,

E1.U2 SN1_U03

E1.U3 SN1_U01

E1.U4 SN1_U02, K_U24

E1.U5 SN1_U04, SN1_U05

E1.U6 SN1_U06

E1.U7 SN1_U06, K_U01, K_U03
E1.U8 SN1_U10

E1.U9 SN1_U10

E1.U10 SN1_U10, SN1_U11, SN1_U14
E1.U11 SN1_U14

EL.K1 SN1_K02

EL.K2 SN1_KO06, K_K02, K_K04
E1.K3 SN1_K02, SN1_KO07, K_K04, K_K05
E1.K4 SN1_KO01, SN1_K02, K_K05
E1.K5 SN1_K02, SN1_K06, SN1_K07, K_KO04
E1.K6 SN1_KO1, SN1_K02, K_K06
ELK7 SN1_KO01, SN1_K07

E1.K8 SN1_K02, K_KO08

E1.K9 SN1_KO1, SN1_K02

Wykaz literatury

Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec¢:
1. Wybrane artykuty z czasopism dla nauczycieli:

2. Podreczniki szkolne, przewodniki




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Elektrotechnika egzamin 5
Kierunek studiow
Edukacja techniczno-informatyczna
Zajecla o e
iy . g obowiaif(owe dla zajecia do
profil studiow poziom studiéw Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
praktyczny SPS tak specjalnosci Vi
nauczycielskiej

Dyscyplina

automatyka, elektronika i elektrotechnika

Prowadzacy zajecia:

Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zajeé (nauczyciel) (student) ECTS
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
WYKLAD 30 20 2
Analiza literatury 15 10
Przygotowanie do zaliczenia 15 10
LABORATORIUM 45 30 3
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 25 10
literaturg)
Rozwigzywanie problemow (zadan, 20 20
projektow)
Razem 75 50 5
Metody dydaktyczne

e  Wyklad z prezentacja multimedialng

e Cwiczenia rachunkowe
e Cwiczenia laboratoryjne
e  Projekty

Wymagania wstepne

e Tresci z przedmiotu Podstawy fizyki (Podstawowa wiedza z zakresu elektrostatyki, magnetostatyki i fizyki ciata

stalego).

e Tresci z przedmiotu Matematyka (Umiejetno$¢ wykonywania dziatan na liczbach zespolonych.)

Cele przedmiotu

Opanowanie: podstaw z zakresu elektrotechniki, zasady dziatania wybranych maszyn pradu statego i przemiennego.

Tre$ci programowe

1. Podstawowe poje¢cia elektrotechniki. (Uktad jednostek. Ladunek elektryczny. Prawo Coulomba. Prad, gestos¢
pradu. Natezenie pola. Napiecie. Potencjal. Strzatkowanie pradu i napieé.
2. Obwody pradu statego i ich elementy. (Klasyfikacja obwodow i ich elementow. Podstawowe prawa dla obwoddow
elektrycznych. Rezystancja i konduktancja. Moc, praca i energia elektryczna.)
3. Analiza obwoddw liniowych i nieliniowych pradu statego. (Rzeczywiste i idealne zrodto napigcia. Metody
rozwigzywania obwodow liniowych i nieliniowych. Klasyfikacja elementéw i obwodoéw nieliniowych.
Charakterystyki pradowo-napieciowe.
4. Stany nieustalone. (Prawa komutacji. Przebiegi pradu nieustalonego przy skokowej zmianie napigcia zasilania.

Przepigcia komutacyjne.)

5. Ogolne wlasciwosci pradow przemiennych. (Klasyfikacja sygnalow elektrycznych. Wykresy wskazowe
przebiegow sinusoidalnych. Wartosci chwilowe, skuteczne, srednie sygnatow harmonicznych.)

6. Elementy RLC w obwodach pradu sinusoidalnego. (Idealny rezystor. Idealna cewka i kondensator. Szeregowe i
rownolegle potaczenie elementdow RLC. Moc pradu przemiennego. Idealne i rzeczywiste zrodta energii




elektrycznej.)

7. Metody analizy obwoddw pradu sinusoidalnego. (Podstawowe rownania w analizie obwodow pradu
sinusoidalnego. Analiza obwodow elektrycznych metoda liczb zespolonych. Rezonanse szeregowy, rownolegty i

mieszany w obwodach elektrycznych.)

8. Obwody trojfazowe. (Wytwarzanie napieé trojfazowych. Symetryczne uktady trojfazowe. Wykresy wskazowe

napigc¢ i pradow. Moc pradu trojfazowego.)

9. Maszyny elektryczne pradu statego. (Budowa i zasada dziatania maszyn pradu stalego. Szeregowa i bocznikowa

maszyna pradu statego.)

10. Transformator. Maszyny elektryczne pradu przemiennego. (Budowa i zasada dziatania maszyny pradu
przemiennego. Transformator. Silnik asynchroniczny i synchroniczny pradu przemiennego. Generatory

energetyczne.)

11. Prady okresowe niesinusoidalne. Filtry elektryczne. (Parametry charakteryzujace wielkosci okresowe
niesinusoidalne. Moc pradu odksztalcenia. Okreslenie uktadu filtrujacego. Podstawowe zaleznosci i

charakterystyki filtrow.)

12. Ochrona przeciwporazeniowa w instalacjach i urzadzeniach elektrycznych. (Dziatanie pradu elektrycznego na
organizm ludzki. Zabezpieczenia. Srodki ochrony przeciwporazeniowej. Wytyczne postepowania przy uwalnianiu
porazonego spod dziatania pradu. Udzielanie pomocy przedlekarskiej osobom porazonym pradem elektrycznym.

Efekty ksztalcenia:

Wiedza

Ww_01

Zna zjawiska fizyczne zwiazane z przeptywem pradu — definiuje
podstawowe prawa i twierdzenia zwigzane z elektrotechnika.

W_02

Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedzg na temat
liniowych obwodow elektrycznych, tworzenia ich modeli
obwodowych oraz analizy w stanach ustalonych i nieustalonych.

W_03

Rozumie zasady funkcjonowania klasycznych maszyn elektrycznych
oraz urzadzen elektrycznych, zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa przeciwporazeniowego.

Umiejetnosci

U 01

Potrafi przeprowadzi¢ analiz¢ obwodu elektrycznego wediug
poznanych metod.

u_02

Umie wyszukiwa¢ informacj¢ o parametrach elektrycznych
elementow z katalogu (polskojezycznego i angielskojezycznego) w
celu wlasciwego doboru elementu wg wskazanych wymagan.

Kompetencje spoteczne

K 01

ocenia wplyw postepu technologicznego na zycie spoteczenstw i
jednostek

K_02
ma $wiadomo$¢ znaczenia i odpowiedzialnosci za decyzje oraz
efekty przedsigwzig¢ realizowanych przez inzyniera

Sposdéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia
egzamin

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw
Sposoby weryfikacji:

W_01, W_02, W_03 - kolokwium, sprawozdania,
sprawdziany, zadania domowe

U_01, U 02, K_01, K_02 - aktywno$¢ na
zajeciach, prezentacje, projekty

Ocena efektow zgodna z ramowym systemem
oceny studentow na danym kierunku

Matryca efektow uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol)

Odniesienie do efektéw uczenia si¢

efektu uczenia sie dla Kierunku
wW_01 K W19
W_02 K W15
W_03 K_W10




U_o01 K_U16
U_02 K_U21, K_U25
K_01 K_KO3
K_02 K_KO05

Wykaz literatury
Zalecana najnowsza literatura
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé (zdania egzaminu):
1. Elektrotechnika. Podstawy i instalacje elektryczne, B. Miedzinski, PWN
2. Podstawy elektrotechniki. Prad staty, J. Szczurko, WAT

B. Literatura uzupekiajaca
1. Elektrotechnika stosowana : elektrotechnika, miernictwo elektryczne, maszyny elektryczne, naped elektryczny,
urzadzenia elektroenergetyczne, Mieczystaw Franaszek, Wyzsza Szkota Pedagogiczna im. Komisji Edukacji
Narodowej w Krakowie 1981
2. Elektrotechnika : ¢wiczenia laboratoryjne, pod red. Andrzeja Kostowskiego [aut. Henryk Blok i in.], Politechnika
Wroctawska 1979




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Organizacja pracowni informatycznej i technicznej |Zo 4

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

obozviflilz;llj:)we zajecia do
profil studiow poziom studiéw dla Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
raktvezn SPS tak specjalnosci Vi
praityczny nauczycielskiej
Dyscyplina
Nauki fizyczne
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
yzaje studia studia studia studia

stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

LABORATORIUM 30 90 3
Przygotowanie do zaje¢ (praca z 40

literaturg)

Rozwigzywanie problemow 50

(zadan, projektow)

razem 30 90 4

Metody dydaktyczne
e (¢wiczenia laboratoryjne
o konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
A. Wymogi formalne(lista przedmiotow): tresci programowe przedmiotow- Fizyka, Podstawy nauk
technicznych
B. Wymogi wstegpne: osiagnig¢cie wszystkich efektow ksztatcenia z wymienionych wyzej przedmiotow.

Cele przedmiotu
Zapoznanie z technika organizacji pracowni szkolnej

TreSci programowe

1. Bezpieczenstwo pracy.

2. Wychowanie do techniki (poznawanie urzadzen, obstugiwanie i szanowanie ich) i dziatalnos¢
konstrukcyjna dzieci (w zakresie wychowania technicznego, w zakresie dbatosci o bezpieczenstwo wlasne
i innych).

Opisywanie techniki w blizszym i dalszym otoczeniu.

Opracowywanie koncepcji rozwigzan probleméw technicznych.

Planowanie i realizacja praktycznych dziatan technicznych.

Sprawne i1 bezpieczne postugiwanie si¢ sprzetem technicznym.

Wskazywanie rozwigzan probleméw rozwoju srodowiska technicznego.

Bezpieczenstwo montazu.

Zestaw montazowy i pomiarowy.

10 Montaz komponentow w obudowie komputera PC.

11. Montaz i instalacja urzadzen peryferyjnych.
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12. Konserwacja sprzetu.

13. Diagnostyka komputera i rozwigzywanie problemow

Efekty uczenia sie:

Wiedza

W_01- potrafi zaprojektowa¢ pracowni¢ w szkole
podstawowej

UmiejetnoSci

(U_01) potrafi rozwigzywaé problemy zwigzane z
organizacjg pracowni

Kompetencje spoleczne

(K_01) pracuje samodzielnie

(K_02) wykazuje kreatywno$¢ w zwiazku z
rozwigzywanymi problemami

(K_03) dostrzega znaczenie metod nauki przy
rozwigzywaniu problemoéw otaczajacej
rzeczywistosci

(K_04) dostrzega znaczenie konstruowania wysokiej
jakosci i bezpiecznego oprogramowania na potrzeby
r6znych zastosowan

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposdéb zaliczenia

Laboratorium - zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Sposoby Efekt Udziat w

weryfikacji ksztalcenia ocenie
kolokwium, wiedza
sprawozdania, 0
sprawdziany, 60%
zadania domowe
aktywnos$¢ na umiejetnosci +
zajeciach, kompetencije 40%
prezentacje,
projekty

Przygotowanie projektu zaliczeniowego.

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol)

Odniesienie do efektow uczenia si¢

efektu uczenia sie dla kierunku
wW_01 K_W19, K_W13, K_W20
U_01 K_U33
K_01 K_KO01
K_02 K_KO03
K_03 K_K02, K_K05
K_04 K_K05, K_KO06

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec¢:
1. Instrukcje obstugi wybranych wyrobow technicznych




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Wprowadzenie do programowania robotow Zo 4

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

obozviflilz;llj:)we zajecia do
profil studiow poziom studiow dla Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
raktvezn SPS tak specjalnosci Vi
praxtyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
automatyka, elektronika i elektrotechnika
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formv zaie¢ (nauczyciel) (student) ECTS
yzale studia studia studia studia

stacjonarne |niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

LABORATORIUM 30 90 4
Przygotowanie do zaje¢¢ (praca z 45

literaturg)

Rozwigzywanie probleméw 45

(zadan, projektow)

razem 30 90 4

Metody dydaktyczne
e (¢wiczenia laboratoryjne
e konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
A. Wymogi formalne(lista przedmiotéw): tresci programowe przedmiotow- Fizyka, Podstawy nauk
technicznych
B. Wymogi wstepne: Ewentualna znajomo$¢ podstaw programowania na poziomie podstawowym.

Cele przedmiotu
Zapoznanie z metodami i technikami programowania robotow.

Tre$ci programowe

o Wstep do robotyki (budowa i zasada dziatania robotow, podzial robotow, zastosowanie).

o Moduty robotdéw i automatéw (mikrokontrolery, serwomotory, sensory).

o Przyktadowe $srodowiska programowania robotéw (interfejs uzytkownika, komunikacja z kontrolerem,
podstawowe moduly programu).

o Podstawowe zagadnienia konstrukcyjne (elementy sktadowe zestawu, zasady tgczenia elementow,
przyktadowe konstrukcje).

o Naped (zasada dziatania serwomotorow, sterowanie serwomotorami).

o Urzadzenia wejsciowe (sensor dotyku, sensor ultradzwickowy, sensor §wiatta, sensor koloru, itp.).

o Tworzenie programéw wspodtpracujacych z robotem i sterujgcych robotem przy wykorzystaniu
odpowiedniego $rodowiska programowania. Wykorzystanie podstawowych poje¢ z zakresu
programowania oraz programowania wizualnego. Kalibracja robota, optymalizacja oprogramowania

o Wizualizacja rozwigzania r6znych problemow w tym klasycznych algorytmow w uktadzie komputer-
robot




Efekty uczenia sie:

Wiedza

[W_01] zna opis kinematyki prostego robota
[W_02] zna podstawowe uktady sterowania
nap¢dami robotow

[W_03] zna mozliwosci i ograniczenia wybranych
srodowisk programowania, w ktorych mozna
tworzy¢ programy sterujgce robotami

UmiejetnoSci
[U_01] samodzielnie konstruuje proste roboty
[U_02] tworzy proste programy sterujace robotami
w celu wizualizacji rozwigzania typowych
problemow i klasycznych algorytmow

Kompetencje spoleczne

[K_01] pracuje samodzielnie

[K_02] pracuje w grupie

[K 03] wykazuje kreatywno$¢ w zwigzku z
rozwigzywanymi problemami

[K_04] potrafi zaprezentowac i obroni¢
zaproponowane rozwigzanie probleméw zwigzanych
Z nawigacja robotow

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposéb zaliczenia
Laboratorium - zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Sposoby Efekt Udziat w

weryfikacji ksztalcenia ocenie
kolokwium, wiedza
sprawozdania, 60%
sprawdziany,
zadania domowe
aktywno$¢ na umiejetnosei +
zajeciach, kompetencije 40%
prezentacje,
projekty

Przygotowanie projektu zaliczeniowego.

Matryca efektow uczenia sie¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku
(W_01) K_ W02, K_13
(W_02) K_W14
(W_03) K_WO02, K_W04
(U_01) K_U10, K_U30
(U_02) K_U07, K_U08, K_U11 K U31,
(K_01) K_KO05, K_K06
(K_02) K_K04, K_KO08, K_K09, K_K14
(K_03) K_KO1, K_K02, K_K03, K_K15
(K_04) K_K03, K_K05, K_K15

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec¢:
1. W Klimasara, Z.Pilat “Podstawy automatyki i robotyki”, WSiP, Warszawa 2006
2. E.J.Park “Narzedziai techniki budowania i programowania robotow”, Promise, Warszawa 2015

B. Literatura uzupeklniajaca

Josh Lockhart Modern PHP: New Features and Good Practices, 2015




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Metody i narzedzia e-edukacji Zo 2

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

zajecia -
. zajecia do
iy . iy obowiazkowe
profil studiow poziom studiow dla Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
SPS tak specjalnosci VI
praktyczny nauczycielskiej
Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formyv zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
yzaje studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne
Laboratorium 30 30 2
Przygotowanie do zajgc 15
Rozwiazywanie zadan i 15
problemow
razem 30 30 2
Metody dydaktyczne

e (¢wiczenia laboratoryjne
e konsultacje indywidualne i grupowe

Wymagania wstepne
A. Wymagania formalne: brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie z istotg e-edukacji jako nowej metody transferu wiedzy i umiejetnosci. Zapoznanie z podstawows
terminologia zwigzang z e-edukacja. Zapoznanie z technologicznymi aspektami proceséw zwigzanych z e-
edukacja . Przedstawienie wybranych narzedzi tworzenia kurséw internetowych oraz zapoznanie z roznymi
rodzajami materialdow umieszczanych w sieci w kontekscie ich dobrej percepcji. Kreowanie umiejetnosci
oceny wartos$ci réznych materiatow kursowych. Zapoznanie z pedagogicznym kontekstem e-edukacji.

Tre$ci programowe
1. Definicja e-edukacji. Czym jest, a czym nie jest e-edukacja ? E-edukacja, a Internet.
2. Zalety, wady oraz mity zwigzane z e-edukacjg. E-edukacja jako nowa, innowacyjna metoda
ksztalcenia.
3. E-edukacja, a tradycyjne metody nauczania.
4. Wptyw e-edukacji na rozne srodowiska szkoleniowe ze szczegdlnym uwzglednieniem srodowisk
edukacyjnych.
5. Kompetencja nauczyciela oraz rola studenta w procesie uczenia si¢ przez siec.
6. Aspekty technologiczne zwigzane z e-edukacja. Kanaty dystrybucji tresci. Platformy e-edukacyjne.
Oprogramowanie systemow ksztatcenia za posrednictwem sieci  ( systemy zarzadzania szkoleniami,
systemy zarzadzania trescig, systemy zarzadzania zdalng komunikacjg —ogo6lna charakterystyka).
7. Standardy zwigzane z e-edukacjg (SCORM). Tresci szkoleniowe.
8. Struktura i forma kursu on-line. Proces budowy tresci. Ogolne zasady tworzenia materiatow
kursowych. Podstawowe komponenty kursoéw on-line.




9. Krytyczna analiza wybranych kurséw zwiazanych z e-edukacja (materiaty, procedury logowania,
komunikacja itp.) Tworzenie scenariuszy przyktadowych kurséw on-line z uwzglgednieniem
najwazniejszych regut dotyczacych ich merytorycznej i technicznej poprawnosci.

10. Konstrukcja przyktadowych materialow edukacyjnych do zaproponowanych scenariuszy kursow on-
line z uzyciem typowych narzgdzi i Srodowisk programoéw uzytkowych.

Efekty uczenia sie: Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

Wiedza

(W_01) charakteryzuje e-edukacje jak metode A. Sposob zaliczenia
nauczania zwlaszcza w kontek$cie nauczania . .

informatyki i techniki; zaliczenie z oceng

(W_02) opisuje aspekty technologiczne (platformy,

oprogramowanie, standardy) zwiazane z e-edukacja; B. Sposoby weryfikacji i oceny efektdw

Umiejetnosci Formy Efekt Udziat w
oceny ksztalcenia ocenie
(U_01) tworzy scenariusz kursu on-line na zadany sprawozdania, wiedza 60%
temat; aktywno$¢ na | umiejetnosci
(U_02) tworzy proste materialy stanowigce podstawe zajeciach, +
zawartos$ci przyktadowego kursu prezentacje, kompetencje .
) projekty 40%
Kompetenc;e_: spoleczn_e ' wykonane na
(K_01) pracuje samodzielnie zajeciach
(K_02) wykazuje kreatywno$¢ w zwigzku z
rozwigzywanymi problemami
(K_03) dostrzega znaczenie metod nauki przy
rozwigzywaniu problemoéw otaczajacej rzeczywistosci
(K_04) dostrzega znaczenie konstruowania wysokiej
jakosci i bezpiecznego oprogramowania na potrzeby
roznych zastosowan
Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé
Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu uczenia sie dla kierunku
W_01 K_W25, K_W?26,
W_02 K W24
U o1 K_U32, K_U31
U 02 K_U32, L_U31 K_U29
K_01 K_KO01
K_02 K_KO03
K_03 K_K02, K_KO05, K_K14, K_K12
K_04 K_KO05, K_KO06

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajec¢:
1. Alan Clarke, E-learning nauka na odlegtos¢, Wydawnictwa Komunikacji i L.gcznosci, Warszawa 2007
2. Marek Hyla, Przewodnik po e-learningu, Oficyna Ekonomiczna. Oddziat Polskich Wydawnictw
Profesjonalnych, Krakow 2007
3. Piotr Brzozka, Moodle dla nauczycieli i treneréw, Helion Gliwice 2011




Nazwa zajeé Forma zaliczenia Liczba punktéw ECTS
Przeglad wspotczesnych osiagniec¢ techniki Zo 2

Kierunek studiow
EDUKACJA TECHNICZNO - INFORMATYCZNA

obozviflil;;ll;we zajecia do
profil studiow poziom studiow dla Kierunku wyboru semestr/y
W ramach
raktvezn SPS tak specjalnosci Vil
praityczny nauczycielskiej
Dyscyplina
Nauki fizyczne
Prowadzacy zajecia
Liczba godzin Liczba
N S punktow
Formy zaieé (nauczyciel) (student) ECTS
yzale studia studia studia studia

stacjonarne |niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

Konwersatorium 30 30 2
Przygotowanie do zaliczenia 30

razem 30 30 2
Metody dydaktyczne

wyklad z prezentacjg multimedialng, dyskusja

Wymagania wstepne
A. Wymagania formalne: tre$ci programowe przedmiotéw modutu: Przedmioty podstawowe — matematyka,
Przedmioty podstawowe — fizyka, Przedmioty techniczne
B. Wymagania wst¢pne: Podstawowa wiedza matematyczna oraz wiedza z zakresu fizyki i techniki
przewidziana programem studiéw; elementarna znajomo$¢ wspolczesnych faktow historycznych

Cele przedmiotu
Zaprezentowanie najwazniejszych osiagnig¢ technicznych ostatniego pétwiecza uwarunkowanych postepem

naukowym w dyscyplinach podstawowych (fizyce ciata statego, naukach informacyjnych, teorii ztozonos$ci
obliczeniowej itp.)

Tre$ci programowe
1. Zarys rozwoju technik obliczeniowych.

2. Wybrane zagadnienia elektroniki i fotoniki.
3. Postgp w zakresie inzynierii materialowe;.
4. Powstanie komputerow.

5. Wybrane problemy telekomunikacii.

6. Krotka historia Internetu.

7. Militarne aspekty rozwoju techniki.

1.
Efekty uczenia si¢: Sposoéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne
Wiedza

W_01 - Rozumie doniosto$é¢ rozwoju technik A. Sposob zaliczenia




informacyjnych w kontekscie globalizacji.

W_02 - Wymienia najwazniejsze osiggni¢cia techniczne
ostatniego potwiecza.

UmiejetnoSci

U_01 - Rozumie podstawowe konstrukcje techniczne
naszych czasow

Kompetencje spoleczne

K_01 - Rozumie zwigzki pomigdzy postepem
naukowo-technicznym a poziomem rozwoju
spoteczenstwa w kontekscie szans i zagrozen
cywilizacyjnych (w tym militarnych).

K_02 - Rozumie globalne zagrozenia dla ludzko$ci
zwigzane z niekontrolowanym rozwojem techniki oraz
dostrzega zwiazek pomigdzy rozwojem technologii a
stanem ekologicznym $rodowiska.

zaliczenie z ocena

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Formy Efekt Udziat w
oceny ksztalcenia ocenie
sprawozdania, wiedza 60%
aktywno$¢ na | umiejetnosci
zajeciach, +
pre_zentaCJe, kompetencje 40%
projekty
wykonane na
zajeciach

Matryca efektéw uczenia si¢ dla zajeé

Numer (symbol) Odniesienie do efektow uczenia si¢
efektu uczenia sie dla kierunku

W_01 K_wo1

W_02 K_Wo01

U 01 K_U06, K_U23

K 01 K_K02

K_02 K_K02

Wykaz literatury
Zalecane najnowsze wydania

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé:
1. Awrejcewicz J., Krysko V. A., Chebotyrevskiy Y. V.: Od piramid do gwiazd. Rola matematyki i
mechaniki w rozwoju cywilizacji. Krotki rys historyczny, WNT, Warszawa, 2003.

2. Pudetko M., Prawdziwa historia Internetu, ITStart, 2011.

3. Wroblewski A. K., Historia fizyki, PWN, 2005.
B. Literatura uzupelniajaca

1. J.D. Barrow, Pirazy drzwi. Proszynski i S-ka, 1996.
A. Drzewinski, J. Wojtkiewicz, Opowiesci z historii fizyki. PWN, 1995.
M. Grabowski, Podziw i zdumienie w matematyce i fizyce. Proszynski i S-ka, 2009

2
3.
4. M. Heller, Filozofia przyrody. Znak, 2007.
5

Orlowski B., Historia techniki polskiej. Wyd. UTP, Radom, 2006.




