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Tytut kursu: Wykorzystanie JavaScript na
stronach internetowych

Kod kursu: W-JS

Dokument jest czescia oferty szkolen firmy Javatech.

Pelna oferta znajduje sie pod adresem: http:/www.javatech.com.pl/szkolenia.html

Adresaci szkolenia

Adresatami szkolenia sa twdrcy stron internetowych, ktérzy chca wzbogaci¢ swoje projekty o
dodatkowe funkcjonalnosci i dynamiczne efekty. Szkolenie szczegélnie polecane dla Webmasteréw

i poczatkujacych programistéw JavaScript.

Cel szkolenia

Nabycie umiejetnosci tworzenia ztozonych programéw w jezyku JavaScript wzbogacajacych strony
WWW.

Czas i forma szkolenia

@ 21 godzin (3 dni x 7 godzin) w tym wyklady i warsztaty praktyczne

Program szkolenia

1. Wprowadzenie do JavaScript
a) JavaScript w kodzie HTML
b) JavaScript w odrebnym pliku
2. Typy zmiennych
a) Liczby
b) Ciagi znakéw

c) Wartosci logiczne

d) Obiekty
e) Tablice
f)  Null

g) Undefined

Deklaracja zmiennych
4. Tablice

Funkcje

a) Wywolanie funkcji

b) Parametry funkcji

c¢) Przyktadowe funkcje predefiniowane
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d) Zasieg zmiennych
e) Funkcje anonimowe
6. Metody w JavaScript
Zdarzenia w JavaScript
a) Rejestrowanie zdarzen inline
b) Oddzielenie JavaScript od HTML
c) Rejestracja zdarzen przez metode addEventListener()
8. Kontrolowanie przeptywu program w JavaScript
a) Instrukcje warunkowe
Instrukcja switch
Petla for
d) Petlaforin
e) Petla while
f) Petla do while
9. Document Object Model (DOM)
a) Drzewo obiektéw
b) Pobieranie elementéw
c) Dodawanie elementéw
d) Zmiana parametréw elementéw
e) Usuwanie elementéw z drzewa
10. JavaScript i AJAX
a) Odbieranie danych w formacie XML
b) Odbieranie danych w formacie JSON
11. Tworzenie interaktywnych formularzy w JavaScript
12. JavaScript a bezpieczenstwo
13. Walidacja danych w formularzach
14. Detekcja przegladarek
15. Obiekty w JavaScript
a) Obiekt Date
b) Obiekt Math
c) Obiekt Cookie
16. Wtlasne obiekty w JavaScript
a) Tworzenie nowej klasy
b) Rozszerzanie klasy
c) Dziedziczenie
17. Kontrolowanie czasu
18. Debugowanie JavaScript i rozwiazywanie probleméw
19. JavaScript a HTML 5
20. Rysowanie po obiekcie canvas
21. Rysowanie w 3D

22. Animacja
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