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Tytut kursu: Tworzenie aplikacji i0S
Kod kursu: MOB-I0S

Dokument jest czescia oferty szkoleni firmy Javatech.

Pelna oferta znajduje sie pod adresem: http://www.javatech.com.pl/szkolenia.html

Wstep

iOS to platforma, ktéra od poczatku istnienia tj. od 2007 roku przyciagala nie tylko klientéw ale
przede wszystkim programistéw. Mimo, ze Apple na poczatku nie umozliwialo oficjalnie na
tworzenie i instalowanie aplikacji inzynierowie bardzo szybko znalezli spos6b na obejscie
problemu. 2008 rok byl przelomowy kiedy kazdego dnia pojawialo sie coraz wiecej aplikacji
mobilnych pisanych z mysla o iPhonie. W tej chwili dostepnych w AppStore jest sporo ponad 700
tysiecy aplikacji napisanych z my$la i iPhonie, iPadzie oraz iPodzie Touch. Do polowy 2012 roku
sprzedanych zostalo ponad 400 milion6w urzadzen napedzanych systemem iOS.

Na szkoleniu uczestnicy poznaja nie tylko jezyk Objective-C, w ktérym pisze sie aplikacje, ale

rowniez SDK i API dostepne dla programistéw piszacych aplikacje na urzadzenia z systemem iOS.

Adresaci szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla programistéw Javy, C lub C++, ktérzy chca nauczy¢ sie tworzyé
nowoczesne aplikacje na urzadzenia przenos$ne firmy Apple. Kursanci musza mie¢ dostep do

komputeréw mac z srodowiskiem developerskim.

Cel szkolenia

Szkolenie koncentruje sie przede wszystkim na praktycznym wykorzystaniu Objective-C i SDK iOS
do tworzenia aplikacji mobilnych na platforme iOS (iPad oraz iPhone).
Podczas szkolenia uczestnicy naucza sie korzysta¢ z narzedzia deweloperaskiego Xcode, w ktérym
beda tworzone przykladowe aplikacje wykorzystujace dostepne na platformie API.
Po zakonczeniu szkolenia aktywny uczestnik:

@ zna idee tworzenia oprogramowania na platformie iOS,

@ Zna dobre praktyki dotyczace tworzenia interfejsu uzytkownika;

@ Zna zasady dopuszczania aplikacji do sklepu AppStore;

@ potrafi tworzyé samodzielnie aplikacje na iPada i iPhone'a z wykorzystaniem

zaawansowanych API

Czas i forma szkolenia

@ 35 godzin (5 dni x 7 godzin) w tym wyktady i warsztaty praktyczne
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Program szkolenia

1. Wprowadzenie
a) Poznanie portalu deweloperskiego,
b) Omdwienie podstawowych zasad tworzenia dobrych aplikacji
2. Xcode
a) Zapoznanie z mozliwo$ciami narzedzia Xcode
b) Tworzenie pierwszego projektu
c¢) Organizer
d) Symulator
e) Uruchamianie projektu na urzadzeniu
f) Debugowanie
g) Profilowanie
h) Interface builder
3. Projektowanie interfejsu
a) Widoki i kontrolki
b) Storyboard
c¢) Podlaczanie kontrolek pod kod
4. Objective-C
a) Skladnia jezyka
b) Podstawowe zmienne i obiekty
c) Metody i wiadomosci
d) Interfejsy i implementacje
e) Instancje
f) Protokoly
g) Kategorie
h) ARC
5. View Controller
a) Tworzenie i zarzadzanie widokiem
b) Nawigacja miedzy okienkami
¢) Animacje
d) Gesty i dotyk
e) Interakcja z uzytkownikiem
6. Tabele i dane
a) Tworzenie i obsluga TableView
b) SQLite
c) Core Data
7. Obsluga polaczen sieciowych
8. MapKit
9. Multimedia
10. Obstuga sieci spotecznosciowych i kont
11. Game Center
12. Push notification
13. Zaawansowane biblioteki
a) Passbook

b) iCloud
c¢) Newsstand
d) iAd

e) In-App purchase
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