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Tytut kursu: Android - programowanie
Kod kursu: MOB-AND-KOMP

Dokument jest czescia oferty szkoleni firmy Javatech.
Petna oferta znajduje sie pod adresem: http://www.javatech.com.pl/szkolenia.html

Wstep

System Android ciagle zyskuje na popularnosci. Ponad polowa urzadzen typu smartphone pracuje
pod jego kontrola, nie liczac tabletéw, przystawek do telewizoréw (STB), aparatéw, a nawet
lodéwek. Przyczyna tego sukcesu jest w duzej mierze otwarto$¢ Androida oraz wsparcie ze strony
firmy Google. Korporacja ta nieodplatnie udostepnia narzedzia programistyczne oraz dokumentacje
systemu z przykladami, zachecajac tym samym stale nowych uzytkownikéw do tworzenia aplikacji
w Srodowisku Android.

Adresaci szkolenia

Adresatami szkolenia sa programisci oraz osoby z podstawowa znajomoscia jezyka Java, ktére chca
pozna¢ metody pisania aplikacji na platforme Android. Dodatkowo cze$¢ zaawansowana zawiera
réwniez tematy i narzedzia, ktére zainteresuja takze bardziej do§wiadczonych programistéw.

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie praktycznych umiejetnosci budowania aplikacji dla systemu Android.
Modyfikowanie istniejacych elementéw interfejsu uzytkownika dostarczanych przez SDK, oraz
taczenie aplikacji mobilnych z istniejacymi aplikacjami webowymi w technologii J2EE. Zwrécimy
takze uwage na tworzenie elastycznych interfejséw graficznych, dostosowujacych sie do réznych
rozdzielczosci ekranu, spotykanych na urzadzeniach obslugiwanych przez Androida. Na koniec
pokazemy proces publikacji w sklepie Google Play oraz co zrobié, aby zapewni¢ popularnosé
naszej aplikacji.

Podczas szkolenia wykorzystujemy Java SE, Android SDK + srodowisko Eclipse z wtyczka ADT.
Po zakoniczeniu szkolenia aktywny uczestnik:

@ potrafi tworzy¢ aplikacje Android od zera

@ zna architekture systemu Android i sposéb dziatania aplikacji

@ potrafi realizowa¢ ekrany (Activity) i przejécia pomiedzy nimi oraz korzystat¢ z
Fragmentéw

potrafi wykorzystywac adaptery do wyswietlania danych w postaci list, siatek, galerii
potrafi wykonywac¢ operacje w tle z wykorzystaniem klas AsyncTask oraz Service

potrafi informowa¢ uzytkownika o zdarzeniach z wykorzystaniem notyfikacji i Toast’6w
potrafi przechowywaé¢ dane w plikach i bazie danych SQLite

potrafi przygotowa¢ i opublikowa¢ aplikacje w sklepie Google Play

oo

Czas i forma szkolenia

@ 35 godzin (5 dni x 7 godzin) w tym wyktady i warsztaty praktyczne
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Program szkolenia

1. Wprowadzenie do systemu Android.
a) Podstawy ADT.
b) Struktura Projektu.
c¢) Podstawowe komponenty aplikacji.
d) Komunikacja miedzy komponentami aplikacji.
e) Uprawnienia aplikacji.
2. Zasoby w systemie
a) Rodzaje zasobéw graficznych.
b) Przechowywanie zasobéw z uwzglednieniem podziatu na zasoby dla konkretnych
urzadzen.
c) Odwotlania sie do zasobéw.
3. Budowanie aplikacji.
a) Edytor graficzny.
b) Laczenie komponentéw widoku z kodem w jezyku Java.
c¢) Dodawanie akcji do komponentéw.
d) Projektowanie przej$¢ miedzy komponentami aplikacji.
e) Cykl zycia komponentu
f) Zapisywanie i odtwarzanie stanu aplikacji
4. Modyfikowanie kontrolek aplikacji.
a) ListView — tworzenie wlasnego wygladu dla list.
b) Tworzenie i obstuga menu.
¢) ActionBar — wykorzystanie w nawigacji po aplikacji.
d) PopupDialog — komunikaty wymagajace reakcji uzytkownika.
e) Notyfikacje dostepne w systemie android.
5. Zapisywanie danych uzytkownika.
a) Wykorzystanie SharedPreferences.
b) Obstuga plikéw.
c¢) Uzycie bazy danych SQLite.
6. Operacje w tle
a) AsyncTask — krétkotrwate operacje
b) Service — do czego stuza.
c¢) Cykl zycia Service.
d) Powiadamianie uzytkownika o rezultacie ustugi.
7. Komunikacja aplikacji z ustugami zewnetrznymi.
a) Komunikacja z ustugami zewnetrznymi z uzyciem protokotu HTTP i serializacji
JSON
b) URLConnection i Apache Http Client - poréwnanie
c) Pobieranie plikéw
8. Fragmenty
a) Tworzenie layoutéw z wykorzystniem fragmentéw
b) Dedykowane layouty dla tabletéw
c¢) Fragmenty na starszych wersjach Androida — biblioteka Support v4
9. BroadcastRecivery i intencje - komunikacja z systemem
a) Tworzenie wlasnych BroadcastReceiver’6w
b) Intenty ACTION_SEND i ACTION_SHARE
c¢) BOOT_COMPLETED - uruchamianie ustugi przy starcie aplikacji
10. Funkcje telefonu
a) Wysylanie i odbieranie SM'S
b) Inicjowanie potaczen telefonicznych
c¢) Dostep do czujnikéw (akcelerometr, kompas)
11. Konta i synchronizacja
a) Sync adapter i synchronizacja w tle
b) Logowanie
¢) Zarzadzanie kontami z poziomu systemu
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12. Lokalizacja:
a) Pobieranie lokacji z GPS, WIFI, GSM
b) Geocoder — tlumaczenie lokalizacji na adres
¢) Mapy z wlasnymi znacznikami
13. Przydatne biblioteki zewnetrzne
a) Action Bar Sherlock — Action Bar
b) Roboguice — wstrzykiwanie zaleznosci na Android
¢) GSON - mapowanie POJO —JSON
d) Facebook SDK
14. Publikacja aplikacji
a) Przygotowanie wersji release - podpisywanie
b) Minimalizacja rozmiaru wynikowego apk
c¢) Materialy potrzebne do publikacji
d) Umieszczenie aplikacji w sklepie
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