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Tytut kursu: Modelowanie w UML

Kod kursu: J-UML

Dokument jest czescia oferty szkolen firmy Javatech.

Pelna oferta znajduje sie pod adresem: http:/www.javatech.com.pl/szkolenia.html

Adresaci szkolenia

Adresatami szkolenia sa pracownicy dzialéw IT, ktérzy chca nauczy¢ sie czyta¢ i/lub tworzyc
dokumentacje w jezyku UML. Od sluchaczy wymagana jest umiejetno$¢ obslugi komputera

oraz znajomo$c¢ zagadnien z zakresu tworzenia systeméw informatycznych.

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci rozumienia diagraméw tworzonych w notacji UML

oraz samodzielnego tworzenia diagraméw

W trakcie kursu uczestnicy zapoznaja sie z ogélnymi konstrukcjami jezyka UML, poznaja jego
mozliwosci oraz naucza sie tworzy¢ diagramy przy uzyciu narzedzi typu CASE, na przykladzie
narzedzia StarUML.

Oprécz przedstawienia pokrétce wszystkich diagraméw tworzonych w notacji UML, szkolenie

ktadzie nacisk na szczegétowe przedstawienie nastepujacych diagraméw:
@ diagram przypadkéw uzycia
@ diagram aktywnosci
@ diagram klas
@ diagram stanéw

@ diagram sekwencji

Czas i forma szkolenia

@ 21 godzin (3 dni x 7 godzin) w tym wyklady i warsztaty praktyczne
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Program szkolenia

1. Wstep do UML i tworzenia diagraméw
a) konstrukcje podstawowe UML
b) przeglad diagraméw
c¢) narzedzie Enterprise Architect
2. Diagram przypadkéw uzycia
a) przypadki uzycia
¢ definicja,
* zastosowanie,
*  dokumentacja.
b) Konstrukcje podstawowe
e aktorzy,
*  przypadki uzycia,
*  asocjacje,
*  granica systemu.
c¢) Konstrukcje zaawansowane
*  generalizacja aktoréw,
»  generalizacja przypadkéw uzycia,
* dolaczanie przypadkéw uzycia,
*  rozszerzanie przypadkéw uzycia.
3. Diagram aktywnosci
a) konstrukcje podstawowe
*  czynnoéci,
*  przejscia,
*  punkty wejscia/wyijscia,
*  rozgalezienia warunkowe.
b) Konstrukcje zaawansowane
* aktywnosci zlozone,
*  przetwarzanie réwnolegle,
*  podzial na tory,
e sygnaly wejSciowe i wyjsciowe.
4. Diagram klas
a) definicja klasy
b) konstrukcje podstawowe
e klasy,
* atrybuty klas (wbudowane, wynikajace z relacji),
* rézne rodzaje powiazan (zaleznos¢, asocjacja, agregacja, kompozycja),
*  generalizacja.
c¢) Konstrukcje zaawansowane
»  klasy asocjacyjne,
* interfejsy,

*  szablony.
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5. Diagram stanéw
a) konstrukcje podstawowe
¢ stany,
*  przejscia,
*  punkty wejscia/wyjscia.
b) konstrukcje zaawansowane
*  stany zlozone,
* aktywnosci,
e sygnaly.
6. Diagram sekwencji
a) konstrukcje podstawowe
* linia zycia,
*  aktywacja,
*  komunikaty (lista argumentéw, komunikaty synchroniczne i asynchroniczne).
b) Konstrukcje zaawansowane
* zmienne lokalne,
*  rozbudowane komunikaty,
*  tworzenie/usuwanie obiektdw,
¢ niezmienniki stanu,
* fragmenty wyodrebnione,
*  wystapienia interakc;ji.
7. Diagram wdrozenia
a) konstrukcje podstawowe
*  komponenty,
*  wezly,
*  polaczenia,

* zastosowanie stereotypow.
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