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Wstep

Nie ma watpliwosci, ze testowanie jest nieodlaczna czescia procesu tworzenia oprogramowania.
Jest to najbardziej popularna i najefektywniejsza w praktyce metoda wersyfikacji poprawnosci
oprogramowania (cho¢ zawsze nalezy pamieta¢, ze testowanie nie zapewnia 100% poprawnosci).
Jednak tradycyjne ,kaskadowe” podejscie do tworzenia oprogramowania, w ktérym faza testéw
nastepuje po zakonczeniu fazy implementacji, okazuje sie nieefektywne i jest powszechnie
krytykowane. Wspélczesne ,iteracyjne” metodologie wytwarzania oprogramowania zalecaja
wykonywanie testéw wraz z tworzeniem implementacji i przyrostowe budowanie poprawnego

oprogramowania.

Idea programowania w oparciu o testy (Test-Driven Development) idzie jeszcze dalej i postuluje
tworzenie w wielu mikro-iteracjach najpierw testu, a nastepnie implementacji realizujacej ten test.
Aby zapobiega¢ tworzeniu sztucznych rozwiazan spetniajacych tylko wybrany test, powstaly kod

nalezy jeszcze za kazdym razem refaktoryzowac.

Idea TDD jest wykorzystywana w metodyce tworzenia oprogramowania Extreme Programmingi
innych metodykach z rodziny ,.zwinnych” (agile). Stosowanie TDD wplywa na sposéb pracy w
projekcie, a takze na ksztalt wynikowego oprogramowania. O tym, czy ostatecznie wplyw ten jest
pozytywny, trwaja zazarte dyskusje. Idea TDD i metodologie ,zwinne” uzyskaly mimo wszystko
duza popularno$é¢ w latach 2000-nych i wciaz sa bardzo popularne w przemysle, dlatego na pewno

warto je poznac i wyprébowaé¢ w praktyce.

Aby efektywnie pracowaé zgodnie z TDD, potrzebne sa odpowiednie narzedzia. Wymagana jest
przede wszystkim biblioteka do testowania jednostkowego (unit testing), ale przydatne moga by¢
takze narzedzia do latwego tworzenia obiektéw zastepczych (stub lub mock) ibiblioteki do
testowania jednostkowego w specyficznych zastosowaniach (np. bazy danych, interfejs

uzytkownika).

Adresaci szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla programistéw Javy, ktérzy chca podnies¢ komfort i jako$é swojej
pracy poprzez tworzenie testéw dajacych informacje zwrotna programiscie, utatwiajacych
projektowanie klas i wspierajacych dobre praktyki programowania obiektowego. Wymagana jest

praktyczna znajomosc jezyka Java.
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Cel szkolenia

Szkolenie koncentruje sie przede wszystkim na praktycznym stosowaniu idei Test-Driven

Development w Javie. Uczestnicy poznaja szczegélowo biblioteke JUnit, a dodatkowo takze
biblioteki Mockito, DBUnit, JFCUnit i HTTPUnit. Na szkoleniu przedstawione sa takze ogélne,

niezalezne od jezyka programowania, idee TDD i metodyk ,,zwinnego” tworzenia oprogramowania.

Podczas szkolenia, zgodnie z idea TDD i jej r6znymi wariantami, od podstaw tworzona jest

przykltadowa aplikacja. Wykorzystywana jest Java SE, baza danych (domys$lnie SQLite),

wspomniane narzedzia i biblioteki oraz srodowisko programistyczne Eclipse.

Po zakoniczeniu szkolenia aktywny uczestnik:

@

@

zna idee tworzenia oprogramowania w oparciu o testy,

potrafi tworzy¢ oprogramowanie w Javie w oparciu o testy,
potrafi uzywac testu jako narzedzia do projektowania aplikacji,
potrafi refaktoryzowac kod aplikacji i kod testowy,

potrafi korzysta¢ z biblioteki JUnit,

potrafi rozszerza¢ funkcjonalno$¢ dostepna w JUnit poprzez wlasne reguly, wzorce i

zaawansowane sposoby uruchamiania testéw,

potrafi tworzy¢ testy zachowania, korzystajac z obiektéw zastepczych (stub i mock)

tworzonych ze wsparciem biblioteki Mockito,
potrafi pisa¢ testy warstwy dostepu do bazy danych z wykorzystaniem biblioteki DBUnit,
potrafi pisa¢ testy GUI (swing) z wykorzystaniem biblioteki JFCUnit,

potrafi pisa¢ testy serwera HTTP (np. interfejsu WWW) z wykorzystaniem biblioteki
HTTPUnit.

Czas i forma szkolenia

@

21 godzin (3 dni x 7 godzin) w tym wyklady i warsztaty praktyczne
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Program szkolenia

1. Szybki start

a) podstawowe idee TDD,

b) JUnit — tworzenie i uruchamianie prostych testéw.
2. JUnit 4

a) klasa Assert i asercje,

=3

klasa Assume i warunki wstepne,

0

)
) inicjalizacja i porzadki, pojecie fixture,

(=}

) obstuga wyjatkéw i timeoutéw,
e) reguly (Rule) i wzorce (Matcher): przeglad wbudowanych, tworzenie wlasnych,
f) grupowanie testéw w zestawy,
g) rézne sposoby uruchamiania testéw, m.in. Runner, Request,
h) poréwnanie z JUnit 3.
3. Idee TDD
a) proces budowy oprogramowania — r6zne metodyki,
b) .zwinne” (agile) tworzenie oprogramowania,
c¢) zasady pracy w w TDD, mikroiteracja,
d) wplyw TDD na architekture systemu i estetyke kodu,
e) praktyczne odstepstwa od ortodoksyjnego TDD.
4. Wzorce i dobre praktyki TDD, refaktoryzacja.
Testowanie stanu a testowanie zachowania
a) klasyczne podejscie do testowania w oparciu o stan,
b) idea programowania opartego o zachowanie (Behaviour-Driven Development),
c) testowanie zachowania za pomoca obiektéw zastepczych (stubi mock),
d) biblioteka Mockito.
6. Organizacja, utrzymanie i refaktoryzacja kodu testowego.
Szczegdlne przypadki w testowaniu i TDD oraz zwigzane z nimi narzedzia dla Javy:
a) testowanie bazy danych — SQLUnit,
b) testowanie warstwy dostepu do bazy danych — DBUnit,
c) testowanie interfejsu uzytkownika (GUI) — JFCUnit,
d) testowanie przez sie¢ (tu HTTP) — HTTPUnit.
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