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Tytut kursu: Tworzenie aplikacji przy uzyciu
technologii JavaFx 2

Kod kursu: J-FX

Dokument jest czescia oferty szkoleri Java/Java EE firmy Javatech.
Petna oferta znajduje sie pod adresem: http://www.javatech.com.pl/szkolenia.html

Wstep

W pazdzierniku 2011 roku wystawiono nowy oficjalny pakiet JavaFx 2, ktéry mial polepszy¢
wizualng jako$¢ aplikacji pisanych w jezyku Java. Dotychczasowy ,Swing” nie wygladat
imponujaco, delikatnie moéwiac. Projekt okazal sie na tyle dobry, ze JavaFx 2 dodano do

standardowego pakietu Java (od wersji 1.7.6).

JavaFx 2 okazuje sie dobrze realizowaé¢ swoje zadanie. Stosunkowo matym nakladem pracy mozna
tworzy¢ efektowne aplikacje ze wsparciem graficznym, nie obciazajac procesora. Ta $wieza
technologia jest wciaz szeroko rozwijana. Nic dziwnego... jest to nowa wizytéwka mozliwosci

jezyka Java.

Adresaci szkolenia

Adresatami szkolenia sa programisci Java pragnacy zapozna¢ sie z najnowszymi trendami

tworzenia interfejséw uzytkownika. Od stuchaczy wymagana jest znajomo$¢ jezyka Java (kurs: J-PD)

Przebieg szkolenia

Celem szkolenia jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci praktycznych pozwalajacych tworzyé

efektowne aplikacje wykorzystujace technologie JavaFx 2.

Uczestnicy otrzymaja ,pigutki wiedzy” - krétkie wyklady majace na celu zaznajomienie z
nomenklatura oraz przedstawienie idei danego zagadnienia. Pigutki wiedzy zaaplikowane sa
metoda: postuchaj, zobacz, dotknij, podziwiaj. Tak wiec wiedza przyswajana jest z przyktadami,
¢wiczeniami 1 analiza. Skladnikiem ¢wiczenn bedzie specjalnie przygotowana aplikacja

éwiczeniowa.
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Szkolenie sklada sie z kilku waznych aspektéw:

@ Idea dziatania technologii — analiza struktury klas i ich przeznaczenie na réznym

poziomie abstrakcji, sposoby myslenia o GUI proponowana przez JavaFx 2

@ Proces budowania aplikacji — poznanie narzedzi graficznych dostarczanych z JavaFx 2
oraz  zastosowane technologie pozwalaja stworzy¢ drzewo $ciezek powstawania
aplikacji, ktérego analiza pomaga zdecydowaé jakich narzedzi bedziemy uzywaé w

procesie powstawania programu

@ Polaczenie GUI z modelem danych — gtéwnie na przyktadzie obiektu graficznego tabeli

analizowane sa mechanizmy zasilania widoku danymi JavaFx 2.

@ Efektownos$¢ graficznego interfejsu uzytkownika — techniki graficzne to gtéwny aspekt
technologii. Podczas szkolenia zobaczymy co mozna zrobi¢ z interfejsem uzytkownika by

wygladal nowoczesnie, byl ergonomiczny i cukierkowy.

Czas i forma szkolenia

@ 21 godzin (3 dni x 7 godzin) w tym wyktady i warsztaty praktyczne

Program szkolenia

1. Architektura pakietu
a) Scene Graph, Node jako podstawowe pojecia
b) implementacja Model-View-Controller
2. Sciezki tworzenia aplikacji
a) klasa startowa
b) narzedzie Scene Builder
c) wykorzystanie plikéw FXML
d) programowanie kontroleréw

e) deploy aplikacji
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3. Layout, komponenty i kontrolki
a) layoutowanie aplikacji
b) komponenty wyswietlajace dane
c) praca GUI z modelem danych
d) kontrolki i przyciski
e) inne komponenty
4. Dobre praktyki
a) sposoby dzielenia odpowiedzialnoéci GUI
b) praca aplikacji w watkach
5. Techniki graficzne
a) efekty graficzne
b) style CSS
c¢) komponent ImageView
d) proste animacje
6. Obstuga zdarzen
a) podstawy obstugi zdarzen

b) zaawansowana obstuga zdarzeri myszki
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